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MSX ÉS regí alfada de Microsoft Corp. 



Papá, sabías 
que a la Talent MSX 
nada le es imposible? 


Talento 

Inteligencia en crecimiento 


Producida en San Luis por Telemática S A 

Curso de introduccrón sin cargo-y 6 nnese-S de garantía. 


Es Cierto: a la computadora personal 
Talent MSX nada le es imcíosible. porque gracias a 
la norma internacional MSX* trasciende sus propios 
límites, Mientras que la mayoría de las computadoras 
de su tipo han si tío d i seo n timadas po r obsol atas e n sus 
lugares de ongert, TALENT MSX tiene ilimitadas 
posibilidades de desarrollo. 

Todo lo que la computación pensara, ya está logrado 
en una Talent MSX. 

Su éxito en ef mundo de la enseñanza inteligente lo 
demuestra. Día a día más establecEm i entos educacionales deten 
sus au¡as con esta computadora oersonaJ con voceen y 
prestaciones de u na grande. 

Talent MSX tiene ¡I¡mitades posibilidades de desarrolle 
La computadora personal Talent MSX pone a su disposición un 
mundo de software y con la incorporación de sus periféricos dialoga de 
igual a igual con cualquier PC profesional. 

Por todo esto Talent MSX es la futuro-compatible. 
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ARCHIVO PARA LA C 16 _ _ 

Para quienes nos piden software de la Commodore 
16, incluimos este trabajo, enviado a nuestro Con- 
curso El Programador del Año [que concluye este 
mes). 

Pág. 64 


DESARROLLOS____ 

Describimos la construcción de un grabador de me¬ 
morias ERRO MS que se conecta a las computadoras 
de t i po Si nc lai r y que nos pe rrn ití rá lee r 5 verificar y g ra- 
bar los tipos más utilizados de memorias, 

Rág. 54 

Luces programadles es un estudio práctico de una 
rama que ofrece el empleo y desarrollo de interfaces, 
Usaremos en este caso un dispositivo del tipo PIO. 

Pág. 28 


PLANILLAS DE CALCULO 



Junto con las bases de datos y los procesadores de 
texto, forman parte de la trilogía de software que el 
usuario "serio" desea siempre poseer. 

Pag. 70 
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MODEM MSX 


Este nuevo producto de la linea TALE NT MSX abre al 
usuario el fascinante mundo de las comunicaciones 
entre computadoras. Tiene numerosas funciones, 



entre las cuales no puede dejar de citarse la posibili¬ 
dad de consultas a bancos de datos nacionales y 
extranjeros. 

El Módem MSX incorpora la interfase asincrona y un 
Modem que cumple con los protocolos CCITT y BELL 
tanto a 300 como a 1,200 baudios. En 1.200 baudios 
trabaja en la modalidad half-duplex,a300 baudios tra¬ 
baja en ia modalidad fuli-duplex, Puede ser preparado 
tanto para “origínate” como para “answer’L 
Una característica excepcional-software en ROM, 
aproximadamente unosSOK. Dentro de este software 
podemos citar al MULTiPLAN de Microsoft, ef MSX 
TEXTO, q u e es u n p red ucto de ABC 11 de Japó n t raduch 
do ai castellano para procesamiento de palabra y el 
software de aplicación específica. 

Podemos citar por ejemplo e! producto entregado al 
Banco de! Buen Ay re, que incluye el software de banca 
electrónica domiciliaria. Este software, se comunica 
con el Banco a velocidad de 1,200 baudios, con un 
protocolo que incluye la detección y corrección de 
errores y permite realizar numerosas funciones 
banearias. 


EL MSX-LOGO 

Talent MSX Logo significa otro hito en el camino del de¬ 
sarrollo de versiones de Logo cada vez más podero¬ 
sas. Incluye la posibilidad de dibujar en la totalidad de 
la pantalla, pintar o sombrear recintos, utilizar distintos 
colores simultáneamente r el control de tortugas mó¬ 
viles, la manipulación de pal abras y listas, el empleo de 
listas de propiedades y ia generación de música. 
Pueden activarse treinta tortugas simultáneamente 
(antes llamadas “actores" en otras versiones de Logo}, 
con d i st i nías f igu ras y co lores y ca da u na de ellas pue¬ 
de dejar rastro al moverse. Existen además las órde¬ 
nes cuando, y al contacto, desencadenan una serie de 
acciones si se produce un sistema determinado. Es co¬ 
mo si un diablillo o ''demonio 1 ' estuviera al acecho 
mientras se ejecuta un procedimiento cualquiera; 


cuando ve q u e se produce e I h echo e specif icado, h ace 
que se cumplan las órdenes consignadas, 

MflsffLAN, Otro producto lanzado para las Talent MSX 
es el Minitan, un accesorio de uso principal en los gabi¬ 
netes educativos, Permite la conexión simultánea de 
d i ez com putadoras de a I u mnos con u na co m puta do ra 
de maestro que tiene conectados disketera e im¬ 
presora. 
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TV COLOR 


¡TIENE QUE REFORMARLO! 
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* APAL-NoaNTSC | ¿ 


CONVERSION DE SISTEMAS DE TV COLOFI 
PARA COMPUTADORAS • ATAR) - VIDEOS 

SOMOS FABRICANTES DEL UNICO 
MODULO DE CONVERSION CON TA 7193 


¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

+ JOSE M, MORENO 452-Tel. 923-2610 

<1424| CAPITAL 
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MODULOS Di CONVERSION A PAL-H o NT5C, PRODUCIDOS SAJO 3^ 
AUSPICIO DE TOKYO CENTRAL TRADINC DO LTD. TDKiQ-JAPON 
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NOVEDAD 


SOI! HD BOX - PLUS 

1NTERFA.SE KEMPSTÜN RABA SPECTRUM. 
CON RESET, CON LED INCORPORADO 
INDICADOR DE FUNCIONAMIENTO, 
DISPARADOR AUTOMATICO, AMPLIFICADOR 
DE SONIDO 1 WAT (RMS} DE SALIDA 
AMPLIFICANDO SÚ VECES FIELMENTE EL 
SONIDO GENERADO POR LA COMPUTADORA. 

fabrica y Distribuye 

COMPUMEP S.A. 

Rrrlíirimo 32*2 P.B. "A" C.P. 1210 Tel, 84*6672/6906 
ENVIOS AL INTERIOR 
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ACCESORIOS PARA 
PROCESAMIENTO 
DE DATOS S.A. 


Rodríguez Peña 330, 

Tel. 46-4454 
^'45-6533. Capital 


La división Electrónica de la empresa COVRE pre¬ 
sentó un nuevo producto al mercadlo denomina¬ 
do TPS/2B0 Sistema de Abastecimiento de Ener¬ 
gía de Conmutación Rápida. Este consiste en un 
sistema que se conecta a la red de suministro, y 
se le conecta a éste cualquier equipo (como por 
ejemplo, una microcomputadora* una PC, Cen¬ 
tral telefónica, máquinas de oficina, etcétera) 
compatible en potencias, tensiones y frecuen¬ 
cias* Así cumple su principal función! mantener 


Esta dlsketera e impresora puede ser usada por todos 
los integrantes de la red. Los alumnos pueden salvar 
programas creados por ellos y recobrarlos luego. 
Pueden asimismo mandar listas a la impresora. El 
maestro retiene el control de las operaciones que 
realizan ios alumnos, es decir puede autorizar la carga 
o salvado de programas La máquina del maestro está 
dedicada a la función de administradora de la red, No 
Obstante, por ejemplo en un intervalo de la clase, el 
maestro p u ede ca rga r y co rrer prog ra m as co m u nes f es 
decir Basic o Logo. 

Físicamente consta de un cartucho que se cenefa en 
cada máquina de alumno que incorpora el software ne¬ 
cesario para su funcionamiento y el hardware necesita 
para la conexión a la red. La red es, físicamente, un 
cable blindado de cuatro pares. Las máquinas conec¬ 
tadas a la red pueden esteren funcionamiento o no sin 
que ello afecte el funcionamiento del resto de las 
máquinas, 

La computadora del maestro carga un programa es¬ 
pecial de sde el d i skete, qu e es & I p rograma ad mi n istra- 
dorde la red. Dado subajo costo, esta solución permite 
que todos los alumnos puedan disponer de ios recur¬ 
sos de la disketera e impresora, bajando el precio de 
Ja con f ig u ración con M ín iia n a u n 60% de lo que se ría la 
configuración con disketeras individuales y menos 
aún si consideramos el caso de que cada uno tuviera 
que tener una impresora. Además, permite un mejor 
control del maestro sobre tos trabajos que están reali¬ 
zando los alumnos. 

TPS/ 26 Ü 


inmutable el abastecimiento de energía eléctrica 
ante cualquier interrupción o corte de suministro. 
La cota media de energía del TP^/260 es de cua¬ 
tro horas. “Resulta Importante señalar—explica¬ 
ron sus fabricantes— que permite mantener abas¬ 
tecido de energía a cualquier equipo por el térmi¬ 
no que indicamos, evitando así cuantiosas pér¬ 
didas de dinero y tiempo/' 

El mantenimiento de la unidad se realiza median¬ 
te el control de nivel de electrolito en baterías de 


«I 


* 
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plomo ácido, que a su vez puede ser sustituida por 
urca batería de 70 amperes ó 100 amperes optati- 
va mente. 

Especificaciones técnicas 

.i* 

Algunas de sus especificaciones técnicas son: la 
tensión de alimentación es de 24 volts continua. 
La tensión de salida es de 220 volts de corriente 
alterna. La frecuencia de trabajo es de 50 Hz cons¬ 
tantes e independientes de las variaciones de la 
carga. Los rangos de trabajo son de 160 watts, 


220 watts y 260 watts, seleccíonables. La integra¬ 
ción de rangos de trabajo es realizado por inter¬ 
medio de diodos de led y voltímetro de panel. Su 
temperatura de trabajo es de — 15°C a +40°C am¬ 
biente. Y su autonomía* como ya mencionamoses 
de cuatro horas. Para mayores informaciones de¬ 
bemos comunicamos con los teléfonos 750- 
2480/3314, 

SOUND BOX-PLUS 


ARGECOMP 



AGENTE 

AUTORIZADO 


"PARA EL DIA DEL HIÑO" 
nuestros créditos en 4 y I cuotas tijas 
Los mejores contados 

• EQUIPOS • SOFTWARE A MEDIDA 

• DATASSETTES * JOYSTICK 

* CURSOS BASfC DISTINTOS NIVELES 
• NOVEDADES PARA TK 90 Y C-64 
TODOS LOS ACCESORIOS 
PARA SU COMPUTADORA 


Av. MONROE 5447 (1431) CAP. 
TE.: 52-0432 



COMPUMEPS-A. dioa conocerpúblicamenteque 
continuando con su línea de fabricación de peri¬ 
féricos para SPECTRUM y luego del éxito que ob¬ 
tuvieron con sus productos SOUNDBOX (amplifi¬ 
cador de sonido) yCMEP-3 Interfacetipo Kemps- 
ton para joystícks, su nuevo producto SOUND- 
BOX-PLUS en el que se encuentran integrados los 
dos periféricos antes mencionados mantenien¬ 
do todas las características que hicieron posible 
su aceptación en el mercado, habiendo logrado el 
aprovisionamiento de componentes de (a más al¬ 
ta calidad que, según comentaron, redundará en 
mutuas satisfacciones por las características y 
bondades del producto que ofrecen, 

COMPUMEP enumeró las características de su 
nuevo producto, que son: 

Interrece tipo Kempston con conectar AMP de 9 
pines para joystick, botón de reset para borrado 


COMPUTACION 
INFORMATICA 
COMUNICACION 

PARA SU c= commodore 128 



MONITORES 


IMPRESORAS 


SOFTWARE 


BO columnas - monocromáticas 
y color 

ZíNITH ■ IBM • MP IODO - 
EPSON - M. TALIY 

CPM - Utilitarios 
Manuales en castellano 


• COMUNICACION Ac5eíe con su ctm i lu1¡,d ' ira 

a las Bases de Dalos 

C s commodore 16 y 64 

CONSOLAS - DISKETTERAS - JUEGOS 
TODO TIPO DE PERIFERICOS Y 
ACCESORIOS - DISKETTES 


PARAGUAY 647 - 313-3331 


SABADOS 

ABIERTO 



ir Tolal mente Fabricado 
en el país 


ir Menor precio 
Alia lEcnologia 


ir Compatible con 
todas las micro 
\ del mercado. 


Garantí? 

de fabrica 
por Tiempo 
iniíelBrminaíEo. 


ir Fina ñera citm 


ARGEVISION 


FABRICA ARGENTINA DE PRODUCTOS para CPrtPUTAflltN 

Administración y ventas; Calle 6 N e 665 ■ i 19D0 La Plata 
Rep. Arq TeMQZI) 3-594IT 24-5017 TELEX 31lfií BCÜLP-Afl 
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de la memoria RAM con led incorporado, indica¬ 
dor de funcionamiento y llave auto-fíre {disparo 
automático), conectorPC board de 23 posiciones 
para conectar at bus trasero de la computadora, 
amplificador de sonido con potencia de salida de 
audio por parlante de 1 Watt (RM$) amplificando 
fielmente y sin distorsión 50 veces el sonido origi¬ 
nal generado por la computadora. 

Aclararon para los interesados que continuarán 
fabricando sobre pedido, el SOUNDBOX origina!. 

DELITOS POR 
COMPUTADORA 

El subsecretario de Informática y Desarrollo, doc¬ 
toreados María Correa, informó que “se iniciaron 
estudios sobre los delitos cometidos medíante 
computadoras, a efectos de realizar propuestas 
para su tratamiento. La creciente difusión de la 
informática y la introducción de nuevas tecnolo¬ 
gías, especialmente en el sistema financiero, au¬ 
menta el riesgo de la criminalidad!' 

“Los delitos cometidos con computadoras —aña¬ 
dió el doctor Correa— asumen formas muy diver¬ 
sas tales como la alteración de datos durante su 
incorporación, la introducción de instrucciones 
ocultas en los programas de computación, la in¬ 
clusión de códigos o “bombas lógicas 1 ’ que faci¬ 
litan la perpetración de delitos, la obtención no 
autorizada de datos, la interferencia de comuni¬ 
caciones, entre otras 11 . 


BRAZO ROBOT 

En ocasión de celebrarse el primer centenario del 
Casal de Cataluña de Argentina, se realizará la 
muestra cultural y empresarial más importante 
que jamás haya realizado un país en Buenos 
Aires. 

Considerada de interés municipal y nacional, con¬ 
tará con la exposición de obras de pintores post¬ 
impresionistas, 40 esculturas originales de Salva¬ 
dor Dalí, 1000 metros cuadrados de obras de 
Gaudi y muestras de alta tecnología. Entre éstas, 
se anuncia la presencia de un brazo robot que pro- 
cederá a la “reproducción” de un semejante. Es¬ 
te una vez "terminado” saludará a ios presentes y 
los desafiará aun partido de ajedrez. 

Están previstas unas Jornadas Universitarias del 
más alto nivel con la presencia de una decena de 
científicos catalanes, También se espera la actua¬ 
ción de una compañía de teatro vanguardista 
“Teatro Láser 11 , que utiliza este dispositivo en 
todas sus actuaciones en efectos especiales. 

La muestra se realizará en el Predio Municipal de 
Exposiciones, de Figueroa Atcorta y Pueyrredón, 
a partir del I o de agosto próximo. 

DsTTERFACE PARA DISCOS 

Una buena noticia para los usuarios de ZX-Spec* 
trum y Timex Sinclair 2068: la empresa Random 
ha lanzado a la venta la interface para disco de 
5 1 /4 de pulgada, tan esperada por todos. 





NESA PARA 
COtIHOOORE 64-118 


Y toda tipo de mueble para computación. 


Mesa para Commodore ñ 69 


Gral. José G. de Artigas 1430 y J. S. Justo - 
Av. Amancio A Icorta 1941 - Tel. 27-2032/ 23-0604 


Para redado y disk dnve (bajo llave), impresora, 
visor, medidas, trente 0.80,, pro í. 0,54 
alto 0,80, alto al estante de i solado 0.64. 


Mesa universal para 
todo tipo de 
computadora. 


Vista de 
Atrás 



ncipico 

TERCO 

AUDIO-VIDEO 
compuTACion 


O commodo re 


Spectrum 
ATARI - COLECO 

ACCESORIOS - TODO EL SOFTWARE 



planes de ahorro previo 

AUDIO-VIDEO-HOGAR-TODAS LAS MARCAS 
Envíos al interior 


AV. DEL LlBERTADOR 2780 - (1 636) Olivos 
AV. SANTA FE 4609 ■ Capital 
Tel.: 774-8071 
































Al incorporar una o varias unidades do diskettes a 
estas computadoras se las dota de una mayor po¬ 
tencia pudiéndolas comparar con otras de ma¬ 
yor prestigio. 

La interface en si T permite emplear todos los co¬ 
mandos de la computadora y utiliza un sistema 
operativo en ROM (no ocupa lugar de memoria). 
La interface incorpora una extensión del conec¬ 
tar trasero que duplica el de la máquina, para fa¬ 
cilitar la conexión de periféricos, tales como im¬ 
presora térmica, microdrive (el sistema es compa¬ 
tible), interface Centronics para impresora de 
punto, etcétera. 

La interface admite hasta cuatro diskeferas tipo 
IBM, lo cual lo hace Un sistema muy confiable y 
rápido. 

La capacidad de estas unidades es de 330 kB for¬ 
mateado (DD/DS). 

BASES DE DATOS 

En números anteriores hemos brindado la prime¬ 
ra parte de un informe acerca de bases "gigantes 1 - 
de datos y cómo com unicarse a ellos. 

Esa comúnicación es posible a través de u na com¬ 
putadora (hogareña o no) junto con ef módem 
cor respo n d ¡ente. 

Pero, además de necesitar estos elementos, 
necesitamos "la base 11 . 

INFOTEL S.A, es representante en Argentina de 


THE SOtJRCE, una de las bases de datos más im¬ 
portantes de los Estados Unidos. 

Esta suministra al usuario más de mil trescientos 
servicios. Entre ellos se encuentran informes 
internacionales a través de agencias noticiosas 
como United Press International y The Washing¬ 
ton Post 

Además, podemos accederá detalles sobre finan¬ 
zas e inversiones, computación personal, servi¬ 
cios de viajes, educación, etcétera. 

Para mayor información deberemos dirigimos a 
fnfotel, B. MITRE 921, 2do. P. s Of. 33. 



PARA COMMODORE 64-1 28 Y CP/M 




PYM-\ OFT 

TIENE TODOS LOS UTILITARIOS QUE UD. 
NECESITA Y LOS JUEGOS QUE JAMAS SOÑO 

ACCESORIOS 

DISKETTES - JOYSTICKS - RESETS FASTlOAD 
FUENTE DE ALIftfl. PARA C-64 A YVAftP 

SOFTWARE A PEDIDO 

SU1PACHA 472 PISO 4 OF. 410 (100B) 

TE: 49-0723 (L a V 9.30 a 20 fts.} S. 13 h*. 
ATENDEMOS AL INTERIOR 



ADQUIERA SU COMPUTADORA CON ASESGRAMIENTO PROFESIONAL 

AMPLIO HARD Y SOFT PARA C16, C64, C128 y CP/M 
STANDARD Y A MEDIDA - MANUALES EN ESPAÑOL 
PLANES DE FINANCIACION DE 3 A 12 CUOTAS FIJAS 



cofnpumfiSTER 

EQUIPOS Y SISTEMAS PARA COMPUTACION 

APLICACIONES DIDACTICAS 



MONTEVIDEO 373 10° PISO (1019) CAP. 
TEL.: 40-7805 ■ 46-9749/9753 
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Computación, 
una oportunidad para que 
todos enseñen y aprendan. 


Un Jugar para _ 

desarrollar el pensamiento. 

descubrir una vocación, 

manejar lenguajes de 
romputación. 

comprender los múltiples usos 
de un computador. 

capacitar y perfeccionar ai 
docente. 

incorporar los avances 
tecnológicos. 

que el profesional domine el 
uso de nuevas herramientas. 

que los pad res se reencuentren 
con sus hijos. 

"No se trata solamente de 
adquirir en forma puntual 
conocimientos definitivos, 
sino prepararse a elaborar a lo 
largo de toda la vida, un saber 
en constante evolución y de 
aprender a ser." 

UNESCO 


Actividades '86 _ 

Para Niños, Adolescentes, 
Adultos, Docentes, 
Profesionales y 
Establecimientos educativos. 

INTRODUCCION A 

MICROCÜMFUTADQRES 

DIAGRAMACION 

ESTRUCTURADA _ 

LOCO _ 

BASIC _ 

COLOR - SFRITE - SONJDQ 

COBOL _ 

PASCAL 

ASSEMBLER 

MS - DOS V MSX - DOS 

DBASE ID MULTtPLAN _ 

PROCESADOR DE LA PALABRA 

INSTALACION DE 
LABORATORIOS 

en Establecimientos educativos 
con formación de multiplicadores 
y apoyo a la comunidad. 


Cómo? 


• Taller en grupos de 12 a 15 
personas. 

• Ciase* de 1 horas diarias. 

• 2 ó 3 alumnos por equipo. 

• Equipo* dtspnnihtes para 
practicas adicionales en horarios 
libre*. 

• Beca* rentadas en el 
Departamento de investigación 
y desarrollo de Talent MSX. 

• Becas rentadas para 
docentes en Laboratorios 

de Establecimiento* Educativos, 

Informes, Inscripción y Cursos 

Lunes a Viernes de 8 a 22 hs. 
Sábados de 8 a T3 hs. 

CENTRAL: 

Cabildo 2027 - Ter Piso y 
Juramento 

FILÍALES: 

Centro: Esmeralda 320 - 5 o P. 

Lanús: Caaguazú 2186 - L. Este 


Talentos 

Inteligencia en crecimiento. 


d 

■ 

o 

en 

g 

13 


Centro para 
el desarrollo de 
la inteligencia. 



Descubramos y construyamos |untos los 
caminos que nos permitirán el uso inteligente 
'de los productos de la creatividad humana. 


Títulos no oficiales 



/ PROGRAMAS / 


AVION CAZA 

COMP CZ 1000/1500; TK 83/85 
CONF 2K 

CLAE., EfiT , ,/j ,■ 

,k ' 

Jí¡ 





Te me nos q u e p i I o tear u n avió n caza 
y sobrevolar una ciudad elegida por 
la computadora. En el curso de 
nuestra travesía deberemos ir derri¬ 
bando puntos enemigos, adelante y 
“suerte"- 


2(5 
.0 
+ 0 
50 
bC- 
JRL 

nu " 

7P 

eo 

SO 
100 
12 
1 10 
120 
130 


LET 3=L'=li '3" 

LET JfsURL '11 

CLS 

LET 
POP 

lET 
. 4- 
5 j 

FQR C-UftL. 

PLOT £ C 

MÉXT C 

IF PNL- URL .fl" hND EuUflJ- 
TREN P^tfT 6 . A 4UAL "flNDifi 
HEXT fi 

FOR k-UPL "4-' Tú URL 'a©'! 
lET ■ = *■ 4 I rnrt.Fr * tí ■ p. ■ > - ! tNH E Y 


R=U RL 15" 

&=URL 10 TO URL 50 . 
m -h^ íR ■ UflL 1 9 AMD PrMO 
i-ffiíPjftL ' 13" AND R N O 


'13' TO fl 




14,0 PPINT =T x,ñ, 

153 G&StJS UftU. 250" 

160 XF M)UflL ‘0" AND M + UflL "S' 
OP mUAL ■ 12”"' AND M VOL 1 I3é- 

HE-N PPINT 5,0 
170 PRINT ht i A, ' k 
IBS PRINT RT f- A + UAl. £ 

190 SOSÜB URL ¿ 50 " 

£00 IF H>UfH. ■■a" AND ttfJflL '3 
0F M>URL 12"- RUO h URL 106' 
HEN LE - :■ = 3-4*1 PI 
210 PPINT qr c.fl; 

220 NEX.T fl 

2 30 PPINT z.t-PI PI 
24-Í5 £TQP 

¿5-0 LET M = P5fr URl. 

25&*PEEt 163?? ■ 

260 RETüRn 


PEE- 1639,51 


ALFABETO 

♦ 

«s®, 


COMP CZ !tMffl/150Q; TK 83/05 
C0NF. 2K 
CLAS.i EDO 



Al correr ei programa nos apare¬ 
cerán en pantalla todas las Tetras 
de» alfabeto, Ui iade (as caracteristi- 
casdel programaes que podremos 
variar la línea 72, por ¡a de nuestra 
preferencia. 


is 

15 

¿íL 

25 
SC 
60 
70 
7£ 
50 
20 
9S 
10C 
110 
l 20 
. 30 
199 


^FfiEETÜ 

FflST 

FOfl TO 63 

_FT r K i75O0+L 4-5 
FQP .=1 T 0 * 
i^ET . =PEEf; h: 

PPINT 

Fnc f-= TO 0 :-T £ fl -1 

lü t 0 = Ii¿ T 1 * 2 -tü 
LET ‘“í-ífeílE 

I- Qri ThEN PPxNT 
if Qsc TmE't PR.I’*T " 
UE ■ ^ E 
|_E~ r =■- +1 
N E 1 J 
.= 01 . 15 E 2 22 

-j£x - r 

STOP 


AREAS 



COMÍ 1 07 1000/1500 TK 33/65 
GQsMF. 2 K 
CLA.S UTI 




... 


¿Cuántas veces hemos tratado de 
calcuia r á res de t ri á ng u los y no s e n- 
contramos con serias dificultades?, 
AREAS lo hace por nosotros, y sólo 
nos pedirá el número de triángulos, 
y nos pedirá que entremos, pos¬ 
teriormente, la longitud de cada uno 
de los lados de los mismos. 


m 


BATALLA 

NAVAL 

•'-^CGMP CZ 1000/1500; TK 63/65 
V tCJT CQNF 2K 
CLAC ENT 


i 








Ss 



Con esté pequeño programa, sobre 
este clásico j uego f pod re ni os e n tre¬ 
fe nernos por un buen rato, Primera¬ 
mente tendremos que entrar las 
coordenadas “A 1 ' y "6'', 

Si tocamos algún barco la computa¬ 
dora nos lo dirá en pantalla. Al final 
del juego, aparecerá nuestro pun¬ 
taje. 


... 10 

R = INT NijffffiC DE TPIRNGULG 5 

1 

20 

3 r-|P:.!T h 


30 

ClS 


10 

..E" 1 " r 30 


SO 

C IM C f 3 . 


50 

FOB N = 1 TÍ H 


70 

PPINT TRIHIML-LÍLÜ NuHEkli -i 



LET ::=0 


5-3 

FOR H =2 Tú 3 


i 00 

CRI-JT I'ECIÜ'H DEl LflDú ;H 


110 

input c¡mi 


,20 

LLZ- 


. 30 

lET ;-=t 4 C'M £ 


_10 

NEXT r, 


*50 

_lT Z C ->- lC»-C : 1 f t 7 - 


: = i i 

- -c t: i i ■« 


260 

:jE " T 


_~*0 

PPINT 6 



100 REM 5R - flLLH NftUfiL 
LET Sa3C00 
260 LET 11=6, S 
= 00 LET • -INT I.RNÍ>*9t 
¿50 LEI , = 3NT fRNDífl» 

300 FQR >'-=U Tí 10 
32-0 RftINT hT 3 l¿ ! 

1*1*1 Jt 
100 =>ÍÍI7JT flT 5 IS h — 

420 INPÜT m 

110 PRINT m d 24,R 

150 PPEMT pi’ 3 12 E = 

160 IN-PUT 6 
=:00 PRir-4T flT 2- 14. i E 
2000 IF A=' flNÉ- B=1 THEN PRINT fl 
T- - , . ■ HUNfcl&O-' 

1030 IF lií flNí> 3 — v TJHEW SC-Tv 2-1- 
00 

1100 *U HND B = > THEN 665 -z 

■» 

ii£0 if a = - -L PNt b»t -ü thcn sol 
ÜB S 

i.200 IF H=>-L flNE» c- = T+U THEN EC'5 
1260 3!" fi = X ANO £= -U T HEN SOftUB 

-C 

1300 IF M = -.' PNC e=14U Th+EN GOSuB 
1333 1= l=.-=j Mt,[ 5=---L THET. '3Ú í 

■ IF, 

1400 IF P => +L 1 AND 5=V THEN G05UB 

l£5a IF K = :< +Ü MNI f = . +g TMñN í-05 
UB £ 

2100 NEXT N 

2£00 i¡_; 

SE10 PftlNT flT s.,19 "FUE 
2260 STOP 

2350 PRINT RT 5 iS BRAMO' 

£500 STOP 

5Ó00 PRI»4T PT R ,S.; TOlhDO' 

3100 CETUPK 
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AY. PUEYRREDON 1 i85 f 18/ TeU 821-5578 






































































































CRECIMIENTO SIN LIMITES 


EL DESAFIO DE 
LA INFORMATICA 


Escribe Carlos Correa* 



Los últimos diez años han sido tes¬ 
tigos de la afirmación de tenden¬ 
cias preexistentes y de profundas 
transformaciones en ei área infor¬ 
mática. La aparición del micropro¬ 
cesador marca, tal vez, el hito más 
importante de la década pasada. El 
ha permitido que la informática sal¬ 
ga de ios laboratorios y centros de 
cómputo privados o públicos, para 
Invadir todo tipo de productos, 
transformándolos o creando nue¬ 
vos, y para introducirse en la línea 
de producción misma. El micropro¬ 
cesador, la declinación continua 
en ia relación precio/performance, 
la creciente facilidad de uso y ver¬ 
satilidad de ios equipos de cómpu¬ 
to, han permitido una difusión de la 
informática que parece no tener lí¬ 
mites. 

Una de las manifestaciones más 
visibles de estos cambios es !a rá¬ 
pida difusión de las microcompu- 
tadoras. Be estima que, en el ma¬ 
yor mercado nacional —que es el 
de los Estados Unidos— el poder 
de cómputo vendido en 1985 con 
base en pequeños equipos exce¬ 
de el de los grandes, y que en 1990 
la capacidad computas ion al insta¬ 
lada de las m ¡croco m potado ras su¬ 
perará ya el de aquéllos. Este fenó¬ 
meno ha acercado la computación 
a empresas pequeñas y medianas, 
a las escuelas y el hogar. 
Paralelamente a la búsqueda de 
una ''informática liliputiense", Es¬ 
tados Unidos y Japón, principal¬ 
mente, realizan grandes esfuerzos 
por desarrollar máquinas gigantes, 
"super computadoras 11 , con enor¬ 
me capacidad y velocidad de cálcu¬ 
lo. 

Como resultado de la su mato ría de 
ambas tendencias, en todo caso, el 
mercado de la informática ha creci¬ 
do a una de las tasas más altas de 
toda la economía mundial. De se¬ 
guir haciéndolo (a un 1S% prome¬ 
dio anual) a fin de siglo será la ma¬ 
yor industria de la economía mun¬ 
dial. 

En el área del software.se ha ace¬ 
lerado asimismo la constitución de 
un mercado de programas stan¬ 
dard, con altas tasas de crecimien¬ 


to y u n a d i mensión sig níf ¡cativa {es¬ 
timada en Estados Unidos en más 
de 18000 millones de dólares). Dos 
hechos importantes mancan los úl- 
ti m os di ez añ os en esta á rea: ta afir¬ 
mación del software como elemen¬ 
to de penetración en el mercado in¬ 
formático y su creciente peso rela¬ 
tivo en el costo tota! de un sistema 
y e n I a com posición de l gasto e n i n- 
vestigación y desarrollo, indicado¬ 
res éstos de la nueva supremacía 
de lo intangible respecto de lo tan- 
g ib le .Caracterizan también esta úl- 
ti ma etapa la atención prestada a la 
inteligencia artificial y la difusión 
de "sistemas expertos”. 

La convergen cía de la informática y 
de las telecomunicaciones es res¬ 
ponsable de trascendentales cam¬ 
bios y tendencias que, con seguri¬ 
dad. serán decisivas para la con¬ 
figuración del mundo del futuro. 
Entre otras muchas consecuen¬ 
cias sobre la gestión administrati¬ 
va o la producción, se destaca el 
impulso dado a la creación de re¬ 
des, y a una naciente "industria de 
la información' 1 , especialmente la 
basada en la explotación de ban¬ 
cos de datos sobre temas científí- 
c os. tecnoióg icos, econ ó m i c os, co¬ 
merciales, etcétera. 

Estos cambios han afirmado tanto 
la importancia económica del sec¬ 
tor informático y electrónico en los 


países industrializados, medida por 
su participación en el producto, así 
como su importancia estratégica 
como instrumento para el desarro¬ 
llo económico, la participación en 
el comercio internacional y, en de¬ 
finitiva, ía estructuración de los nú¬ 
cleos de poder tecnológico y eco¬ 
nómico contemporáneos. 

En el escenario descripto, se des¬ 
taca el papel de des grandes acto¬ 
res. En primer lugar, los gobiernos 
de los países industrializados, que 
han redoblado sus esfuerzos por 
competir en la "carrera informáti¬ 
ca" en curso. Ilustrativo de ello son 
los programas nacionales en mar¬ 
cha en Estados Unidos, Japón, 
Francia, la República Federal de 
Alemania y otros, que insumen 
enormes recursos, así como los 
programas cooperativos Esprít y 
Eureka con los que Europa procu¬ 
rará hacer fren te al desafío que. ca¬ 
da vez más agresivamente, plan¬ 
tean los dos primeros países cita¬ 
dos, Lo es también la aplicación de 
políticas de compras públicas, las 
limitaciones a la exportación de 
tecnología y, para citar sólo un 
' ejemplo, las medidas tendientes a 
abrir los mercados externos a los 
p rod uctos y servio ios de a ita tecn o- 
fogía que se desprenden de la ley 
de comercio y aranceles de Esta¬ 
dos Unidos de 1984 (sección 302), 
o las propuestas lanzadas en torno 
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Las ventas de los pequeños equipos superan a Ias de los 
grandes, mientras se desarrollan super computadoras. Esas 
tendencias y el papel que le corresponde a la Argentina 
en la nueva revolución tecnológica, son analizadas en esta nota. 


al ámbito de aplicación del GATT, 
En seg undol ug ar. so n acto re s pr¡ n- 
cipa les del escenario dése ripio las 
empresas transnacionales origina¬ 
rias de los mismos países citados. 
Se estima que cincuenta empresas 
controlan más del 90% del merca- 
do mundial de computadoras, y só¬ 
lo seis aproximadamente el 60% 
de aquél. Estas últimas empresas 
Invirtieron —en 1982“ más de 
5.000 millones de dólares en inves¬ 
tigación y desarrollo, una suma 
muy superior a toda la Inversión de 
América Latina en ciencia y tecno¬ 
logía. 

El valor clave de la tecnología in¬ 
formática, y los elevados costos de 
su desarrollo motiva, por una par¬ 
te, reticencia para su transferencia 


a terceros, y por la otra, la realiza¬ 
ción de acciones cooperativas de 
investigación entre las grandes 
empresas en áreas de tecnología 
precompetitiva. Más significativa 
aún es la emergencia de una com¬ 
plicada trama de rebelones tecno¬ 
lógicas y comerciales entre em¬ 
presas transnacionales de Esta¬ 
dos Un idos, Europa y Japón, orien¬ 
tadas a fortalecer su presencia en 
el mercado internacional. 

En este contexto, países como la 
Argentina tienen el enorme desafío 
de definir sus políticas para no que¬ 
dar al margen de la revolución tec¬ 
nológica que la informática ha de¬ 
sencadenado. Hacia ese objetivo 
apuntan las diversas acciones em¬ 
prendidas en el área industrial (pro¬ 


ducción local de ciertos elemen¬ 
tos), investigación y desarrollo (fi¬ 
nanciación de proyectos específi¬ 
cos), formación de recursos huma¬ 
nos (creación de la Escuela Supe¬ 
rior Latinoamericana de Informáti¬ 
ca ; Esc ue la Arg en t in o-Brasil e ña de 
informática, etc.) y Otras incluidas 
en el programa del gobierno elabo¬ 
rado en 1984 por fa Comisión Na¬ 
cional de Informática, y que hoy es¬ 
tán en ejecución. Su realización 
permitirá a la Argentina ser partíci¬ 
pe —no mero espectador— de uno 
dé los procesos tecnológicos y de 
cambio económico-social más de¬ 
cisivos del mundo moderno. 

* Subsecretario de Informática de 
la -Nación 


DATASSETTE 



La DATASSETTE MITSAO fue diseñada para ser usada 
con las computadoras COMM ODO RE 128 y 64. 

Esta unidad permite leer y/o grabar programas escritos 
con computadoras o programas regra badea 


)uye¡ 

DISPLAY 


LA RESPUESTA 
TECNOLOGICA DE 


MITSAO 

COMPUTER 


ZZ~T\ 


La Pampa 2326 Oí "304' 
Capital Federal 


Al varado 1163 -1167 
Capital Federal 





































i PROGRAMAS l 



EL RESCATE DE 
LOS YINS 


Ten r J re m os que Iograr r e se a ta r a 
nuestros "aliados' 1 , que sobre¬ 
vivió ron dol ataque de los XIOIMS. 
En el«.urso de nuestra aventura nos 
encontraremos con diversos obs¬ 
táculos que saltear. Por ejemplo, de- 
beremos destruir los restos radiacti¬ 
vos de naves y de satélites de la re¬ 
sistencia. antes de que la extrema 
gravedad dol sistema los precipite 
sobre las bases de los YINS. Para 
nuestra travesía contaremos con 
distintos controles y mandos que 
encontraremos cuando lo cargue¬ 
mos. 


COMP TK 83/85; C7 1000:1500 
CDNF CQNIF 16 K 
CLftS ENT 

AUTOR'ADRIAN € RUQGERI 
AVELLANEDA 


Lisia de variables 

K: SiK — 1 , Primer fase del juego, 
S¡K=Q, Segunda fase del juego. 
O: Controla cantidad y obstáculos 
y sobrevivientes. 

A: Cantidad de rescates, 

V: Dirección de la nave. 

N: Posición horizontal. 

NI: Posición horizontal anterior 
D t D2 Y D3: Determinan el carác¬ 


ter del fondo de la posición de 
la nave 

T: Mide el tiempo 
X: Pierde el tiempo 
P; Puntos 

B$: (1); B$(3}; Distintas posi¬ 

ciones de la nave 
F$: Láser 

D$: Media pantalla de fondo i 
ES: Medía pantalla en la segunda 
fase del juego 
A$: Fondo 

H$: Presentación {se pierde con 
Clear o fiun) 

Comentario de líneas 
110-114: Funcionamiento de jue 
go propiamente dicho 
152-160: Controlan el disparo 
500-510: Controlan explosión 
514-520: Controlan rescate 



oB»en 

-^tADBHN 1. 

RM 


** ‘17 2 CQHCUd 

: = G 

13 LET 

t =j 


.4 _£T 

G 4 10 


let 

^=2 


15 let 

R=T 


19 _ÉT 

1 


¿3 _ET 

•i=¿p 


2 : LET 

M=ii 


L4 lE - 

N1=N 


¿E LET 

Mi=r 


let 

Lf íhS 


:-0 GOSLE 302 


Jil- PRÍ1 

t qT == 2 ■>■ 

riEi 

E = 2 001 

IF •■“ OJO 02* 



PU-3EZPI + - 


IEHF 7000 c 


ÜJñ'lNT 


i- ¿5 cí 

é-10 _t.T -;=l., . 

-i- l<- ’ L±0 J 2 Th£|, lc" 1 " 


M : 


II* I* r-l=-í flflD V Q TH£h LET m 

-O 

112 1= U 3 THEV !_ETT 
' i* I_ ti 29 t=-¡£ h _ET N=£9 

1 2 1 I " ' « —i E r. c 1 1 s' - i ■ Rr J0 

1W- EYta 2 : *■ i U 3 flJ4L I- U.E - S - i 

J 

1£+ LET K=M* iM-ái flf® 1MK£YW = - 6 

- I V, J '¡.^ = j- - 

-i? h" r._ í4s Ti-ji* r ■ . * 

l T2 Ml*3t+Ni + 3Í 
-26 Zr-T hT rt N Bfi 5G h +2 
-¿3 _£T Miar* 

2 30 LET M;=r-' 

11 i _E T 01 =6 + I " O 
' - _E~ L ' . O 


. j-4 i F e 

Í__ 0 o i|i03*¡-i | 


0 N- C 1 • I. I- -i i 
’rÉ'-i StJTG 500 


lis if f fine iNKEYm= n fl“ flf-r j 

2 THEH GC-T j 15ñ 

if t-iem soto &o& 

IjT E= Cs ■ : . 1 fi" THEN SOTO BSfl 

155 _E - TzTí] 

14 2 1 ÜT G 131 

-ES E F Ní5 u 0 8R N-2J. ANb 

0 T HEh C-3TG 13 J. 
i=-¿ - n*3-E>1;Fí 

fe-islt q-r M +3-2 1 q® r t'3+3 -£ 

. r: Dí+ts-i 

156 LET G * r 2+3-^JL TQ D3 + P2-1 = 
*ÉÍD9+9-Bi T0 2-3 + C‘S-iJ 

160 GI-t- ici 

-'SO I- 1= C-3h=ChP* 11 ='R 
i • HrrCi II DR &*iDS+S) 11 T 

-¡ErJ GOTO 514. 

303 PSIrJT *r M n Aüftt' 

50i I- 0 ThEr. "fíTriT qy K-l N- 

1 'ít' 

“O7 FO« «30 Q U 

506 :-'E'“ ■ 

50"" ¿z-lu T qT h< rj ír*iD3 T0 [ >i 
EOS 1= M 3 Tr*EN pp Jr-T PT !. N + 
^ C| S 1. 2 3 - 3 i 
j 12 Q 2 1 r G 5 0 2 
614 uET 4 = C|*1 

51E _E -1- Ct C ; T0 P3 + 3 to 

4=-i 


r ¿O G OT2 101 

E z3 _ET p - .001? 
fíi GOTO Eli 
Í33 _ET - = I rj~ .q-lOOC T 
i 10 FPImT q* 1 = -L E?. 5 T Ci T - 
Tü=. :-p 3 q.-q tSB SÍ-lCH 

6T^í P c 

3=0 rvQT - T HFM SOTO 300 

3=5 IF Ci as THEN GO-TQ FG2 

f- 2-0 _E T '2^4he 

33= LET g*{A*9( TO =Ei 

510 l£T :■ ±¡ñ 

^"■■0 L L. ! J ■ * 1- 

= 60 LET -l = 3 
STfl LÉT = 5 

5:0 _ET Ml=F 
5 SO LET Nlzn 
710 GOTO 9= 

200 J=1 Tí 10 

: O - -G'P L=0 ■ 2, 

¿10 PRJMT 4“ 1? lliL ?HP5 11 

81B PftTMT 17,11+L.CHPi ll 

■5¿0 DRIÍ-T 17 14+L 3 
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Caja de Ahorro y Servicios: 


una nueva generación de beneficios. 


las 24 horas del día. 

En síntesis, ahora usted 
puede ahorrar algo tan 
valioso como el dinero: su 
tiempo, Aprovechando 
todos tos beneficios que 
pone a su alcance la Caja 
de Ahorro y Servicios del 
Banco de Galicia. Un 


pensando en usted. 


La caja de ahorro común 
corno usted la conocía ha 
quedado atras, dándole 
paso a un nuevo concepto, 
la Caja de Ahorro y Servidos 
del Banco de Galicia. 

Porque agrega al interés 
que usted percibe uno 
mayor: la posibilidad de 
tener todo el banco a su 
alcance. 

Con ella usted podrá: 

-Efectuar extracciones y 
depósitos en efectivo o 
cheques en la casa donde 
usted tiene radicada su 
cuenta o, si la misma 
forma parte de la Red 
Telebanco, operar en 
cualquiera de las 48 casas 
que la integran, inclusive en 
Mar del Plata, Rosario y 
Córdoba. 

Adherir a nuestro Pago 
Automático de Servicios y 
abonar -sin moverse de 'su 
casa- las facturas de SEGBA, 
ENTEL, CAS DEL ESTADO 
y OBRAS SANITARIAS - 

-Pagar la tocación 
de su caja de seguridad. 

-Pagar 3a liquidación 
mensual de La Tarjeta 


American E> 


mediante el exclusivo 
sistema de Débito Directo, 
-Operar en Bolsa a 
través de FIMA.fondo 
común de inversiones. 

Realizar operaciones de 
compra venta de Bonos 
Externos. 

-Y acceder a la 
Red BANELCO para utilizar 
sus cajeros automáticos, 


No dude que a usted lo beneficia. 


El beneficio..., í-jiiL* un banco trabaje pm usted 



















HACIENDO 
MUSICA_ 



Tendremos una nueva instrucción 
llamada PLAY.que nos permitirá 
tocar notas llamándolas directa¬ 
mente por sus equivalentes en le- 
tras y podremos dar forma a las 
envolventes, como lo haríamos 
con un sintetizado^ para lograr 
cualquier efecto que deseemos. 
El programa ocupa aproximada* 
mente 2,5k»yse sitúadebajo de la 
zona de UDG, 

Una vez que lo corremos, baja el 
RAMPTQP y pokea los códigos 
necesarios en las direcciones 
apropiadas. Cuenta con un siste¬ 
ma de detección de errores por 
medio de un valor de checksum, 
por lo que será dif ícil que nos e- 
quivoquemos tipeando el mismo. 
Una vez que el programa haya 
sido corrido y no se hayan detec¬ 
tado errores en el mismo, se pue¬ 
de proceder a grabar el mismo en 
cassette mediante la instrucción: 
SAVE “MUSICAL"CODE 26283, 
1985 

Para cargarlo debemos hacer: 
OLEAR 62682:LOAD 4JJJ CODE 
Para poner en marcha estos nue¬ 
vos comandos, debemos tipear 
previamente: 

RANDOMIZE USR 62683 
Esta instrucción resetea compie- 
tamente el programa e introduce 
los nuevos comandos al Basic de 
la Spectrum. 

Analizando los nuevos 
comandos 

El más sim ple de estos com andos 
es el *SOUND... que en su forma 
más simple puede ser considera¬ 
do como un sustituto del Beep, 
Necesita de dos argumentos» el 
primero de ellos es la duración 
medida en centésimas de segun¬ 
do por ejemplo 300=3 segundos 
y el segundo es la frecuencia» El 
mejor método para determinar los 
valores de frecuencia es la expe¬ 
rimentación. Un ejemplo de la ins¬ 
trucción *SOUND sería: 

*SOUND 200,-300 
El comando *ENV nos permite 
definir la envolvente de un sonido 
en particular. Mediante este co¬ 


mando podemos especificar una 
variación de la frecuencia de una 
nota en el tiempo. Por ejemplo» si 
deseáramos una nota que se fue¬ 
ra incrementando linealmente, lo 
que se ve en la figura 1. 

En realidad, el cambio no es tan 
suave como se ve en el dibujo, 
sino que, en vez de ser una recta, 
está formada por pequeños sal¬ 
tos como podemos ver en Ja figura 
2 . 

Uno decide cuán largo es cada 
salto individual ycuántocambia la 
frecuencia al final del mismo. Su¬ 


poniendo que queremos crear 
una envolvente como la que vi¬ 
mos recién»debemos especificar 
tres parámetros: el número total 
de pasos» la variación de frecuen¬ 
cia luego de cada unoy fá longitud 
de cada paso. De estos datos se 
puede calcular el cambio total de 
frecuencia, que será: 
cambio total de frecuencia— nú¬ 
mero de pasos ^tamaño del paso 
largo total de envolvente = núme¬ 
ro de pasos * largo del paso 
Consideremos que la envolvente 
debe durar 1 segundo y debe 
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Frecuencia 


Mediante este programa, le añadiremos cuatro nuevos comandos a 
la Spectrum que nos permitirán crear melodías de un modo mucho 
más sencillo que tener que recurrir al código máquina . 


producir un incremento en la fre¬ 
cuencia de 100 unidades. Como 
ya podremos haber visto con el 
comando SQUND. a mayor núme¬ 
ro de frecuencia más baja será 
esta, por lo tanto, para que fa fre¬ 
cuencia crezca debemos especi¬ 
ficar saltos negativos. Si quere¬ 
mos un total de 5 pasos en el efec¬ 
to, entonces cada uno deberá du¬ 
rar 1/5 de segundo y su tamaño 
deberá ser de -20. Para definir la 
envolvente hacemos: 

*ENV 0,5-20,20 

Donde el primer valor (0)- es el nú¬ 
mero que identifica a la envolven¬ 
te ya que se pueden definir hasta 
1 6 envolventes a la vez. B segu n- 
da valor es el número de pasos.én 
nuestro caso S. El tercero es !a va- 

Figura 1 



nación de frecuencia luego 'de 
nada paso (-20) y el último va lo r es 
la duración de los pasos en cen¬ 
tésimas de segundo. Dado que 
los pasos duran 1/5 de segundo, 
essencilfo escuchar la diferencia 
entre los mismos. Para escuchar 
la envolvente, hacemos: 

*SOUND -1,250,0 
Gomo podemos ver, un tercer ar¬ 
gumento ha sido agregado en la 
estructura de la instrucción 
*SOUND y especifica el número 
de envolvente a utilizar. El largo 
del sonido está especificado co¬ 
mo -1, lo que significa que la en¬ 
volvente debe ser tocada u na sola 
vez. Sí fuese -2, sería tocada dos 
veces. Podemos probar con: 
*SOUND -5,250,0 

Figura 2 
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Tiempo 


donde la frecuencia dada inicial- 
mente (250) decrece a 1 SOpor la 
envolvente. Pueden probar con; 
*EIMV 0,100,-2.1 Y *SQU ND 
-8,250,0 

y ver cómo se pueden crear efec¬ 
tos complejos en forma simple. 
Una envolvente puede estar com¬ 
puesta de hasta 8 di fe re otes sec¬ 
ciones,como vemos en la figura 3, 
Un ejemplo de envolvente com¬ 
puesta seria; 

-ENV 1,20,-4,2,20-1,2.10,-1,4,20,4, 

20,2,2 

donde cada sección dura 2/5 de 
segundo, siendo la duración total 
de 2 segundos, 

Para escuchar este efecto pode¬ 
mos probar: 

*SOUMD -1,300,1 

Figura 3 
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El comando *PLAY nos permite 
ejecutar nuestras propias melo¬ 
días sin tener que convertir nú¬ 
meros en notas- En este coman¬ 
do, las notas musicales son las 
letras de la A a la G. Podemos 
pro bar:* PLAY "abcdefg 11 
que toca las siete notas de la 
escala musical. 

Para cambiar de octava (tenemos 
un total de ocho) debemos incluir 
en la Instrucción ‘PLAY una O se¬ 
guida del número de octava que 
queríamos tocar. Para tocar un 
sostenido, agregamos el carác¬ 
ter # a la nota que deseemos. Por 
ejemplo, para tocar un Do soste¬ 
nido, hacemos: 

*PLAY “a# P1 

Para oír todas las octavas pode¬ 
mos correr este pequeño progra¬ 
ma: 

10 FOfi A=1 TQ 7 

20 -PLAY lt o"+STR$a-rcc#dd# 

eff#gg#aa #b" 

30 NEXT a 

Como podemos ver en el progra¬ 
ma, el comando “o" debe ir segui¬ 
do de un número, no una variable 
u otro tipo de expresión. Sin em¬ 
bargo, podemos solucionar este 
Inconveniente utilizando la ins¬ 


trucción STR# para tomar la. par¬ 
te numérica de una variable. 
Utilizando el comando ll n" dentro 
de un “PLAY podemos controlar 
el generador de ruido. Con "nO” 
se apaga y con l 'nV r se conecta. 
Podemos probar el ejemplo ante¬ 
rior agregando Jl n1” antes de la o 
en la instrucción. 

El comando de pausa “p" nos per¬ 
mite hacer silencios entre las dis¬ 
tintas notas. El número que sigue 
a "p" es su argumento y represen¬ 
ta el tiempo medido en -centési¬ 
mas de segundo. 

Para poder tocas nuestras melo¬ 
días utilizando alguna equivalen¬ 
te como las antes vistas, utiliza¬ 
mos el domando "Y'\ donde el nú¬ 
mero que le sigue especifica a 
qué envolvente nos estamos refi¬ 
riendo, Una vez especificada una 
envolvente, todas las notas se 
tocarán utilizando la misma. Para 
desconectar este efecto, debe¬ 
mos tipear 'Y 16" y volvemos at 
modo normal de ejecución. 

Aún nos queda un comando más, 
Supongamos que tenemos una 
serie de órdenes *SQUND que 
usamos con mucha hecuencía. 
Entonces, en vez de típearlas ca¬ 


da vez que las necesitemos, las 
incluimos en una orden *EFFECT 
y luego podemos refe rimos a este 
efecto cada vez que lo necesite¬ 
mos. Se pueden definir hasta 8 
efectos simultánea mente. La úni¬ 
ca forma de tocar un efecto es 
dentro de una sentencia *SOU N D. 
Para hacer esto, se debe incluir 
en la misma letra “X" seguida del 
número de efecto que queríamos 
utilizar. Un ejemplo dé efecto po¬ 
dría ser: 

*EFFECT 0,1,100.200,16.100. 
150,16 

LO CUAL ES EQUIVALENTE A: 
‘SOUND 1GO,2OO:*S0UND 100, 
150 

Ei primer valor en el efecto es el 
número de[ mismo (0 a 7), y el si¬ 
guiente número es la cantidad de 
veces que será repetido. Luego, 
siguen grupos de tres números 
que son idénticos a los utilizados 
en la sentencia ^SOUND.esto es: 
largo, frecuencia y envolvente, 
Gomo podemos veren el ejemplo, 
no podemos obviar ei numero de 
envolvente y encasode no querer 
utilizar ninguna debemos agre¬ 
gar el número 16 (envolvente nu¬ 
la). 
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SORTEO 


i UUU piu^iian iauu y cjoi iuc 

que llegó la hora de revolver bien 
la montaña de cupones que dejaron 
los numerosos visitantes de nuestro 
stand en la muestra realizada en el 
Hotel Sheraton. Moni Ocampo juró 
ser imparcial y sus manos tomaron 
(con los ojitos cerrados) los papeles 
con los nombres de los ganadores, 
que publicamos en esta página. 


SOLAR! MIGUEL (Gualeguay-E.R.) 


JOYSTICK: GIAVAGNGLA DANIEL (Cap, FedJ-LAfiGUIA MARCELO {Sigo. del Estero)- 
MOZ70N ANA (Cap. Fed.) 


LIBROS DfSTRW. YEHNY: PLAN ¡SCI DANIEL (Claypole-Bs.AsJ-SQTELQ CLAUDIA 

(Q U j| mes .Bs. As.J'LABORDE ENRIQUE (Chascomús-Bs. As.) 


LAPIZ OPTICO DEC: DUBLATH GUSTAVO (Iflar del Plata'Bs.AsJ-CUKIERMAN GLORIA 

(Cap. Fed.J-FRANCHiN JORGE (San Nicofás-Bs, As.) 


QUIENES VIVAN EN EL INTERIOR DEBERAN SOLICITAR EL ENVIO DEL PREMIO 
POR CARTA A LA EDITORIAL 


ALVAREZ CELSO (Cap. Fed.) - ARIAS FABIAN {Sa* AndrÉs-Bg. As.) * ANDIARENA ROBERTO (Cap. 
Fed.) ■ ABAD ADRIANA (San IskIto-Bs. As.) BUBIS ELVIARA (Cap. Fed) BROSTO MIGUEL (Cap. 
Fedrl ■ BREGAIS FEDERICO (Santa Fo) BAEZ MARCELO (TemperleySs. As.) ■ BRANDO NO 
JORGE (Monin-Bs, As.) - BATT1ATO DANIEL (BerBzategui-Bs. AsJ ■ BESSLER DIEGO (CíéftpfrE.R.) - 
BAYA CRISTINA {San* JuslO-Bs. As.) ■ CENTENO CARLOS (Cap. FedJ ■ CARRIZO RAUL {Cap. Fed.) 
CAMPOS JOSÉ (Oüllmes-Ba. As.) FILOCAMQ JOSE (V. Regira R. Negro) ■ CALVO SANTIAGO {Cap. 
Fed.) - COLL JUAN {Cap. Fed.) ■ CABELLO MARCELO (Cap. Fed.) - CORNÉS PABLO {Cap. Fed.) - 
CH ABARRI A RENE [V. Ballestera*. As ( - CHAMADOIRA PATRICIA (Cap. Fed) - DONOZO GUSTAVO 
(Cap. F#d.) - DE NOIA ALEJANDRO (G. de la Ferrere-Bs. As.) ■ DIZNUR VERONICA (Cap. Fed.) - 
D'IMPERtO GRACIELA (Los Polvorines-Es. As.) - DELGADO ADRIAN {Rosafio-£ta, Fe} - FEBRERO 
MARCELO (Cap, Fed.) ■ FA55I EDUARDO (Cap. Fed.) - FA6REGAS JAVIER {Cap. Fed.) GONZALEZ 
GUSTAVO (V. Lugano- Bs. As.) - GAMARRA OMAR (Lernas de Zamprp-Bs- As,) - PEREZ CELSO 
ROBERTO (C. del UruguapE.R.) ■ GIL MARTIN {Cap. F«J.) - GARCEA SANDRA (Lanas-Es. As.) - 
HERRERA ALICIA (La Lucila Bs. As.) - HERNANDEZ JUAN {ltU* 3 Íngo-Bs. As.) ■ CALZADA DE 
HERRERO ELSA (Marti neí-Bü. As.) HABERMAN MAXIMILIANO (Cap. Fed.) - KLGSTEfl GUSTAVO 
[V, Lugano Bs. As.) ^ KALIK MARCELO (Cap, Fed.) LOPREÉATQ ANTONIO (Sao Justo-Be. As.) - i 
LANG EDUARDO (S. Isldro-Bs, As,| LOPEZ ALEJANDRO (R. de Escalada-Bs.AsJ - CABRERA 
ENRIQUE (Cap Fñd.) TfllPOLE PEDRO FERNANDO [Stgo. del Estero Sur-S- Juan) - LANGÉR 1 
DIEGO (Cap. Fed.) - LAMBERTI AUGUSTO (Cap Fed.) ■ GARVINI OSVALDO (Cap, Fed.) MORENO 
DIEGO [Cap. Fed.) - MOUZO ESTELA (Cap. Fed.) • MANZI ADRIANA [Cap. Fed.) - MARQUEZ 
NESTOR (V. EH&a-Bft. As.) - MARRON MON1CA (Cap. Fed.) - MARANESI ROMULO (Lanús-Bs. As.) - 
MASCORT RAUL (Cap. Fed-) - NEBON ROSANA (Cap. Fed.) - NOGUER DOLORES ¡S. Isidra-Bs. As.) - 
NUZZOLESE STELLA (Cap. Fed.) ■ NlCOUNI GABRIELA {Martínez Bs. As,) - ORFILA ENRIQUE (Cap. 
Fed.) - PATARO GRACIELA (Cap. Fed.) - PARDO MARIA INES (Lalerrere-Bs, As.) QUINTEROS 
NORMA {Quilmes-Bs. As.) - REY HORACIO (Cap. Fed.) - ALBR3EO JORGE HUGO (La Ripja) ■ 

RODRIGO SANDRA {Cap. Fed.) - ROMEO MO NIC A (Cap Fed.) - SPRENGER ROBERTO (Cap. Fed.) ■ 
SABATE MARCELO {Cap Fed.) - SCOCCIA GABRIELA [Cap, Fed) ■ TERHITO ALDO (Cap Fed.) * 

TI HERI ALDO (Huílinghfln-Bs. As.) - TQKASHIKI JUAN {Cap. Fed.) - UREÑA CARLOS (V. Gelira-Bs 
As.) - WOLF TOMAS [Martínez Bs. As,) - RIVAS VENTURINI CHRI$TIAN (Cap Fed.) - VALERO 
ALFREDO (Cap, Fed.) - DICQSTA PABLO (L. del MíradorSs. As.) - REALÉ ALFREDO {Sta. Rosa-La 
Pampa) - FINOCCHIO HORACIO (Cap. Fed.) ■ HEVILLA ENRIQUE (Cap Fed.) MINSKY FERNANDO 
{Cap, Fed.) - MATEO ALBEfTTO (Cap. Fed.) - OLI VETO CLAUDIA (Casero u-Ss. A*.) - ZA LAZAR OSCAR 
{Caseros-Es. As.) - O'CONNOR RICARDO (R. Gallegos - Sta. Cruz} - GUIDOBQNQ MARIA GABRIELA 
(Cap. Fed.) - PEREZ LOPEZ JOSE {Ciudadela-Bs, Ai.) 
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DESARROLLOS 

SISTEMA DE GRAFICOS 
PARA LAS CZ/TK 



La versión del BASIC para las má¬ 
quinas del tipo ZX 81 ÍCZIOOO/ 
1500, TK 83/85) tiene por desgra¬ 
cia algunas falencias que nos limi¬ 
tan un poco a la hora de desarrollar 
un programa, Un ejemplo de esto 
son los comandos para graficar y la 
ausencia de las instrucciones DA¬ 
TA, READ y RESTORE,. 

Sin embargo, tiene unos muy bue¬ 
nos caracteres gráficos y si pudié¬ 
ramos lograr dibujar con ellos en 
una forma eficiente tendríamos un 
gran problema solucionado. El pro¬ 
grama que les ofrecemos a conti¬ 
nuación hace uso de una fundón 
pseudo-DATA para lograr un mé¬ 
todo simple de hacer gráficos com¬ 
plicados. 

Para empezar, vamos a considerar 
la función pseudo-DATA. Suponga¬ 
mos que necesitamos Jos valores 
6,4,9 y 7 para algún propósito ex¬ 
traño. Veamos la tabla 1, 

Ahora, la linea 10 es la Instrucción 
de DATA. Los términos están jun¬ 
tos en la variable AS. 

La línea 20 toma el código ASCII 

Tabla 1 


10 LET A$-“64?7" 

20 LET X=C0DEfA$>-28 
30 GOSUB 1000 
40 LET A£=TL$(A£Í 
50 TF A** - * THEN STOP 
ÓO GOTO 20 


del primer carácter de AS (en este 
caso 34) y le resta 23 para obtener 
el valor real (para nosotros 6). 

La línea 30 va a la parte del progra¬ 
ma que realiza aquel propósito ex¬ 
traño. 

La línea 40 quita el primer carácter 
del arreglo para luego seguir con el 
siguiente. 

La línea 50 verifica si la variable es¬ 
tá vacía, en cuyo caso ejecuta un 
STOP. 

La línea 60 inicia todo otra vez. 


Obviamente, si necesitáramos da¬ 
tos con más de un dígito por entra¬ 
da debemos sacar estos dígitos, 
uno a la vez, y luego reconstruir ei 
numero. Por ejemplo, si quisiéra¬ 
mos trabajar con los números 27, 
32,2 y 23, deberíamos hacer algo 
como vemos en tabla 2. 

Como podemos ver no hay comas 
separando los elementos de dato, 
y el número 2 debe ser entrado co¬ 
mo 02. 

'Ahora bien, ¿cómo puede ayudar¬ 
nos todo esto para realizar gráfi¬ 
cos? Veamos la aplicación de ta¬ 
bla 3. 

La linea 10 es como antes la de 
datos. 

La línea 20 tomó e I primer carácter 
de la variable AS. 

Las líneas 30 y 40 buscan el símbo¬ 
lo ASCII 12 que equivale al carác¬ 
ter \ Es utilizado para producir el 
efecto de JI Líne Feed". Esto nos 
permite bajar del renglón sin la ne¬ 
cesidad de tipearespacios hasta el 
final de la línea. 

La línea 45 busca un código ASCII 
que pueda ser un número, La ruti¬ 
na en la línea 110 imprime esa can¬ 
tidad de espacios que podrán ser 
como vimos antes hasta 9 espa¬ 
cios pues sólo podemos poner da¬ 
tos de un dígito. 

Las líneas 50 y 60 convierten los 
códigos ASCII de las letras en la lí¬ 


nea de datos en símbolos g ráf icos. 
Se pueden ahorrar algunos bytes 
haciendo: 

Tabla 2 


10 LET A*=*27320223* 

20 LET X*=<C0DEÍA*>-28)#1Q 
30 LET 2 TO ) 

40 LET X- X+COÜEÍAÍ)-28 
30 GOSUB 1000 
60 LET A*= TL*ÍA$) 

70 IF A*=*" THEN STOP 
80 COTO 20 


50 1F X(48 THEN LETX=X-116 
60 LET X=X+80 

La línea 70 imprime el símbolográ- 
fico elegido. 

Las líneas ©0,90 y 100 son obvias. 
Las lineas 110 a 140 son la rutina 
de espacia miento referidas a la lí¬ 
nea 45, 

Ahora bien, el sistema trabaja así: sí 
vemos en la página 193 del manual 
de Ja CZ 1000 o, donde encontre¬ 
mos el juego de caracteres de la 
máquina que tengamos, debemos 
ponerlas letras de la A a laJ aliado 
de los símbolos gráficos del 2 al 11, 
Ponemos las letras de la m a la v al 
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Este Software hace uso de una función pseudo-DATA para lograr 

un método simple de hacer gráficos complicados. 


lado de los símbolos gráficos del 
130 al 139, La razón por la cual PaK 
y la L, es porque la K es convertida 
en el código 128 que es el espacio 
invertido o un cuadrado sólido ne¬ 
gro- 

Esto completa el programa. El sis¬ 
tema permite utilizar todos los sím- 
bolos gráficos con la misma facili¬ 
dad, no sólo los presentes en el te¬ 
clado. Estos son accesibles con 
una sola tecla para cada uno. El 
efecto resultante es que la pantalla 
puede ser usada con un efecto de 
doble resolución, porque los sím¬ 
bolos usados pueden acceder a 
cada cuarto del bloque gráfico 
Todo lo que debemos hacer para 
construir nuestía figura es tomar 
una hoja de papel cuadriculado y 


dibujar en un rectángulo de 64 por 
46. 

Trabajando con gráficos creados 
de esta manera debemos olvidar¬ 
nos de las dificultades para salvar¬ 
los en cassette que al grabar el pro¬ 
grama se graba también el gráfico, 
Si bien todos los dibujos que pue¬ 
den hacer no tienen límite les da¬ 
mos un par de ejemplos para que 
vayan practicando: 

INVASOR: 

RN KK N D'KGOGOK'CKGOKC’BM 
BALA 

INLKMN'PKCKCKEBOKCKGAN 

Cid NI 

CORAZON: 

RKOLM'KKKKKE OKKKKA't OKKA 
0A 


Tabla 3 


10 UETAí=“ 1 ■ ■ r * ' * "'51J55D5d ' WN-t-IMDDW 
r ,'M UNMNNI'E 1 Jf I • 'I ¡ S>DNf TMMD 1 MHNMDÉE3E 
E4ENHNHFE'E ’ M - 
NNWEEESeHNMNDEHNNNEEE" 

20 LEI X=C0DE CA9! 

30 IF X= 12 THEPJ FRINT 
40 IF X= 1 2 FJ-IEN MOTO 80 
45 IF X<3B TKEN SOTO 110 
•50 IF XÍ40 THEH LET X=¡<-3? 

60IF y.'* - ’ THEH LET 
70 RRIHT CHR*[Jf) 

SO LET Á*-A*(2 70 í 

90 IF Aí=" THÉM STOP 

1QD HOTO 20 

110 FOfi H-l TO X-2S 

120 FRIHT-'f 

130 NEXT H 

140 GOTO eo 





* 
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REVISION DE SOFTWARE 


E FRANK BRUNO’S BOXING ■ 



CLASIFICACION: JUEGO DE ACCION 
COMPUTADORA: ZX-SPECTBUM 


FACTOR K 64: 8 
HECHIZO: 7 
DOCUMENTACION: H/D 

Seguramente que r quienes se dieron "una 
vueitíta" por las casas de video games 
este verano, habrán visto (y jugado) al 
Punch Out A todos aquellos que les 
gustó, bienvenidos al ring y 1 alis tensé a 
golpear a su adversario y derribarlo antes 
que él haga lo propio con nosotros. 

El juego se desarrolla (como no podía ser 
de otra manera) en un ring. Nuestro 
objetivo es consagrarnos campeones del 
mundo, para lo cual debemos ganar ocho 
peleas, boxeando con los más simpáticos 
contri ncantes. 

Los dos boxeadores se ven en perspecti¬ 
va desde atras, lo cual puede confundir¬ 
nos un poco al principio. Para derribar a 
nuestro oponente tenemos toda clase de 
golpes y movimientos para llevar a cabo. 
Tal vez sea por eso {existen ochodíferem 


THE ARTIST 


tes órdenes) que es más fácil jugar desde 
el teclado que con un joystick, pues en 
este último es muy difícil dar con las ocho 
posiciones sin equivocarse. 

Para vencer a nuestro oponente debemos 
"noquearlo 11 tres veces en un lapso no 
mayor de tres minutos. Una tabla nos 
indica el puntaje que vamos obteniendo a 
medida que damos o recibimos golpes. 
Cuando vencemos a nuestro adversario, 
el resultado es bastante espectacular, 
casi como en una pelea real Como 
siempre, nuestra energía va disminuyen¬ 
do a medida que somos golpeados, tenien¬ 
do un indicador de la misma en la parte 
superior de la pantalla. 

Los gráficos están bien logrados, aunque 
no tengan demasiado colorido y el juego 
es lo suficientemente rápido como para 
no aburrirnos. 

Es una pena que Frank Bruno's Boxing no 
baya sido un juego para dos personas, 
pero de todos modos es una buena forma 
de descargar nuestras agresividades sin 
hacer daño a nadie, posibilidad que sólo 
una computadora nos puede dar 



CLASIFICACION: UTILITARIO 
COMPUTADORA: ZX-SPECTRUM 
FACTOR K-04: 10 
HECHIZO: N/C 
DOCUMENTACION: 9 

El diseño de gráficos y dibujos de calidad 
no volverá a ser lo mismo desde que este 
nuevo programa llegó a nuestras manos. 
Podría definirse como un programa utili¬ 
tario de creación, dado que nos permite 


crear nuestras propias pantallas, pero (y 
esto es lo importante) podemos hacerlo 
de un modo realmente práctico. 

El programa nos permite la creación de 
dibujos en alta resolución, con todo el 
color que deseamos, y se maneja por tres 
menúes principales. Nuestros elementos 
de guia en la pantalla son una cruz y un 
punto. Usando el teclado o el joystick, 
podemos mover el punto por la pantalla. 
Sí apretamos CAPS SHIFT, la cruz va 
automáticamente a la posición del punto, 
es decir que ésta actúa como referencia 
fija para cualquier trazado que queríamos 
hacer, teniendo el punto como parámetro. 
El punto representa el pincel, y podemos 
regular tanto su tamaño como su tipo de 
trazo. También podemos producir texto 
con el cursor, hasta en ocho diferentes 
formatos. 

El segundo menú principal nos provee de 
todos los comandos para graficar. Aquí, a 
diferencia de otros programas, éste hace 
todo por uno. Podemos hacer líneas, 
arcos, circuios, rectángulos y elipses con 
tan sólo ubicar los dos cursores (la cruz 
como referencia y el punto como limite). 
Todas las figuras creadas por nosotros 
pueden ser llenadas con un color deter¬ 
minado, o con algún UDG que previamen- 
te hayamos creado. 


Una de las más llamativas característi¬ 
cas de The Artíst es la de superposición. 

Podemos, por ejemplo, tomar una parte de 
nuestro dibujo y llevarlo a otra parte de la 
pantalla, lo mismo que cambiarle sus 
dimensiones ampliándolo o reduciéndolo 
en los ejes X e Y, rotarlo, reflejarlo para 
obtener una Imagen simétrica, etcétera. 
Otra característica exclusiva de The Artist 
es un generador de animación con UDG's, 

Se pueden tomar distintas imágenes y 
luego pasarlas una tras otra, creando una 
forma sencilla de animación. 

Dado que una pantalla completa puede 
Elevar varios kílobytes de Ram, se ha 
incluido una rutina que nos dice qué 
cantidad de Ram llevamos utilizada hasta 
el momento. Por este motivo es que con ei 
programa se suministra otra rutina inde¬ 
pendiente llamada Compresor, cuya fun¬ 
ción es optimizar et gasto de RAM, sin 
alterar la figura que estemos creando; tan 
solo modifica su forma de almacenamien¬ 
to. 

El poder de The Artist, sumado a sus 
numerosas funciones y utilidades, fo 
transforman, sin dudas en lo mejor que 
hemos visto y en una invalorable ayuda a 
la hora de ponerse a dibujar en fomia 
seria. 
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COMUNICACIONES 


TODO SOBRE BASES 
DE DATOS 


!ng. Pudro É. Colía PARTE II 


E/ tema de la telemática nos tiene ya sumergidos en el gran laberinto 
de las bases de datos * Veremos aquí cómo podemos hacer para que 
nuestra computadora participe y nos ligue a este universo de 


información. 



En la anterior entrega exploramos 
brevemente el fascinante mundo 
de las comunicaciones “domésti¬ 
cas” de datos y vimos un ejemplo de 
acceso a uno de los bancos de da¬ 
tos internacionales de uso público 
más famosos. 

Veremos un poco más detallada¬ 
mente el funcionamiento y necesi¬ 
dad de un MODEM, elemento inse¬ 
parablemente asociado con este ti¬ 
po de comunicaciones. 
Básicamente comunicar un dato es 
transmitir una sene de Impulsos 
eléctricos en secuencia. Esta se¬ 
cuencia está dada por un código 
que permite aun interlocutor, o me¬ 
jor dicho a su máquina, deettrarcuál 
es nuestro mensaje. 

Las principales redes de comuni¬ 
caciones están concebidas para 
transmitir mensajes a través de la 
palabra hablada. Esto en términos 
técnicos significa que pueden 
transportar una banda de audio de 
algunos kilociclos de ancho de ban¬ 
da y esto es válido tanto para 3as re¬ 
des telefónicas como para las ra¬ 
diales. 

Por estas vías no es posible la trans¬ 
misión de impulsos eléctricos, tal 
como los que se obtienen desde la 
salida serie de un computador o de 
una interfaz serie conectada al 
mismo. 

Al margen de este hecho, técnica¬ 
mente no es sencilla la transmisión 
de impulsos eléctricos a gran dis¬ 
tancia por ningún método. 

Para que las comunicaciones de 
datos puedan realizarse de forma 
similar a como lo hace la palabra 
hablada se introduce un proceso de 
conversión (modulación), medíante 
el cual los pulsos son convertidos a 
tonos de audio, pudren do ser con¬ 
ducidos por cualquier vía con¬ 
vencional entre dos puntos cual¬ 
quiera. 


Los tonos de audio son prácticos 
para el transporte de los datos a tra¬ 
vés de redes de comunicaciones, 
Pero una vez que han llegado a su 
destino no tienen mucha utilidad, 
porque lo que realmente se necesi¬ 
ta son pulsos eléctricos. 

Para lograr esto se somete la señal 
' a un nuevo proceso de transfor¬ 
mación (demodulación). 

Cualquiera que desee establecer 
un diálogo electrónico deberá po¬ 
der realizar ambos procesos, la mo¬ 
dulación para enviarle mensajes a 
su corresponsal y la demodulación 
para interpretar lo que éste envía. 
Los dispositivos capaces de reali¬ 
zar esta tarea reciben el nombre de 
MODEM {Modulador DE Modu¬ 
lador). 

En realidad, la cadena de elemen- 
tos para transmítir y recibir datos no 
debe tener ■'inteligencia", dado que 
para generar e interpretar los pul¬ 
sos eléctricos bastará una terminal 
“no inteligente'', es decir que no 


realice ningún tipo de procesa¬ 
miento. 

El MODEM en sí, es un circuito 
eléctronico relativamente sencillo 
y absolutamente pasivo. 

Sin embargo;se ha popularizado la 
utilización de computadoras para la 
tarea de generación de datos por fa 
flexibilidad que proveen las facilida¬ 
des asociadas, no sólo para Ea re¬ 
cepción-transmisión sino también 
para el tratamiento ulterior de los 
datos bajo eI controi de un dispositi¬ 
vo “inteligente" o, en otras palabras, 
bajo un programa, el cual puede to¬ 
mar decisiones. 

Como sea. el MODEM será, en to¬ 
dos los casos, un elemento indis¬ 
pensable a la hora de incrementar 
bits. 

Los tonos de audio, como vimos en 
la entrega pasada en principio pue¬ 
den tener cualquier valor de fre¬ 
cuencia. Pero el uso ha populariza¬ 
do dos estándares, el BELL-1G3yel 

ccnr. 
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Estos estandarts no sólo definen 
las frecuencias de audlo, sino tam¬ 
bién todas las convenciones de co¬ 
municación tales como velocidad, 
código, etcétera. 

La norma más profesional hoy es, 
sin duda, la GCITT, de aceptación 
mundial, sin embargo la 0ELL-1O3 
tiene algunas ventajas. 

En efecto, por serla más antigua tu¬ 
vo u n desarro 11 o m ás e xtensivo y ios 
elementos para generarla tienen, 
en general, menor costo y son más 
fácilmente obtenibles que sus equi¬ 
valentes para CCtTT. 

Por otra parte, muchos de los ele¬ 
mentos donde es posible acceder 
mantienen compatibilidad con am¬ 
bas, mediante el uso de módems 
"b i-norma 1 ". 

Los ton os de la misma están dados 
por la tabla de la Figura 1, recorde¬ 
mos un poco el significado de los 
términos que en ella aparecen. 
Los pulsos eléctricos reciben 
también eI nombre de MAR C A ( K 1; r ) 
y ESPAGIO ("0"), dado que las co¬ 
municaciones de datos se realizan 
en FULL-DUPLEX, o sea que, am¬ 


bas vías pueden transmitir y recibir. 
Al mismo tiempo existe la conven¬ 
ción de que uno de ellos (el que lla¬ 
ma se io denomina ORIGINADOS 
(Originating) mientras que e! que 
responde CONTESTADOR (An- 
swering),de acuerdo al rol que asu¬ 
ma cada uno en la comunicación, el 
juego de frecuencias que utilizará, 
estará unívocamente fijado. 

En general, cuando se accede a un 
servicio como ser un banco de da¬ 
tos o a un MAILBOX (buzón electró¬ 
nico) se Jo hace por lo antes dicho 
en modo QRIGÍNATING. 

En la Figura 2 se expone el circuito 
de un módem senciI lo y eco nómico, 
que se basa en el uso de un circuito 
integrado, el MC6 660, junto con al¬ 
gunos amplificadores operacio- 
nates que actúan como filtros para 
separar ambas bandas de comu¬ 
nicación. 

FIGURA 1 


NORMA BEIX 103 

QRIGINATING AIMSWERING 

*tr ESPACIO 1070 Hz 2025 Hz 
n r MARCA 1270 Hz 2225 Hz 


E! funcionamiento es el 1 siguiente, 
cuando se disca el número telefóni¬ 
co, el módem de nuestro interlocu¬ 
tor debe responder con un tono de 
marca correspondiente a su con¬ 
dición de ANSWER (2225 Hz). esto 
es, Introducido a la entrada de ICI el 
cual al detectar esto responde con 
un tono de marca correspondiente 
a la condición ORIGINATING fl 270 
Hz). A su vez, la salida CTS (pin 23) 
es colocada en bajo, la misma pue¬ 
de conectarse al computador para 
confirmar que el enlace ha sido es¬ 
tablecido, esta condición se man¬ 
tendrá mientras quee el módem 
"entienda" que el enlace se man¬ 
tiene. 

Esto ocurre hasta que desaparece 
cualquier tono (pérdida de la comu¬ 
nicación) o que se recibe un tono de 
espacio (2025 Hz) de más de 150 
milÉsegundos de duración (break 
introducido). 

Una vez esta bleci do e I e n lace los n i - 
veles TTL que ingresen por el termi¬ 
nal DATA IN (pin 2) serán converti¬ 
dos a marca o espacio, según co¬ 
rresponda y los tonos recibidos 
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aparecerán convertidos en niveles 
TTL en la línea DATA OUT {pin 24), 
Los circuitos integrados 1C2, IC3, 
IC4 e IG5 tienen por fundamento 
separar los tonos correspondientes 
a ambos sentidos y asegurar que a 
los terminales de IGI lleguen los 
correctos, 

El acople con la Eínea telefónica tie¬ 
ne el doble propósito de aislareléc- 
tricamente el modem de la misma 
y. a la vez de proporcionar cierta 
adaptación de impedancia entre 
ambos, recordamos que dicha línea 
tiene una impedancia de algunos 
cientos de ohms y puede tener, en 
ciertas condiciones, tensiones de 
corriente continua de varias dece¬ 
nas de volts. 

El transformador del circuito cum¬ 
ple a la perfección este propósito. 
El switch en eE pin 16 tiene por pro¬ 
pósito colocar el módem en modo 
de TEST, de tal manera que, todo lo 
que ingrese por DATA IN lo emita 
por DATA OUT r actuando a la ma¬ 


nera de ECO de lo que al mismo 
Ingresa. Esta facilidad es útil para 
chequear el buen Funcionamiento 
del mismo. 

Este c i re u i t o tiene por ve n taj a el ¡.jo¬ 
der ser adaptado fácilmente y con 
muy pocos conocimientos de elec¬ 
trónica a cualquier circuito integra¬ 
do de MODEM que se consiga, da¬ 
do q ue, en esencia, todos f u nciona n 
con similares características. 

A su vez, el filtro puede ser adapta¬ 
do, también fácilmente, a la norma 
CCITT mediante un simple retoque 
de los valores de resistencia y capa¬ 
cidad del mismo, pues la diferencia 
de frecuencia entre esta y BELL- 
103 es pequeña. 

Algunos computadores (Commo¬ 
do re 64, por ejemplo} no requerirán 
más que este dispositivo para ini¬ 
ciarse en las comunicaciones de 
datos, dado que poseen una inter¬ 
faz de entrada/satida sede en ni¬ 
veles TTL, para lo cual será nece¬ 
sario, únicamente, realizar fa co¬ 


nexión correspondiente. 

Otros computadores (TS2068 ó 
SPECTRUM) como no poseeen in¬ 
terfaz serie requerirán la adqui¬ 
sición o Construcción de una. Al res¬ 
pecto la presentada en una entrega 
anterior de K-64 cumplirá con ese 
propósito al igual que el software 
presentado en aquella oportuni¬ 
dad. 

El software puede ser tan simple o 
sofisticado como se desee y, para 
comenzar, no se requiere más que 
un simple loop en BASIC que co¬ 
loque en la pantalla todo lo que se 
reciba y emita por la salida serie to¬ 
do lo que se iipee. el agregado de fa¬ 
cilidades como buffers, pantalla 
partida, etcétera, serán, por lo ge¬ 
neral, necesarios para hacer más 
flexible la comunicación, 

La construcción del circuito no re¬ 
quiere más que los cuidados u- 
suales en un móntate electrónico 
digital y puede ser llevado a cabo, 
dada la naturaleza del proyecto, 
sobre una plaqueta experimental. 
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DESARROLLOS 


SISTEMA DE LUCES 
PROGRAMABLES 


El siguiente es un estudio práctico de uno romo que ofrece el empleo y 
desarrollo de interfaces , Osaremos en este caso un dispositiva de acopie del 
tipo PIO. 



En nuestros números anteriores 
le-sofrecimos un circuito de interfa¬ 
se paralelo para CZ-1000. Median¬ 
te el mismo, como les dijimos, po¬ 
demos controlar dispositivos ex¬ 
ternos, dando las órdenes respec¬ 
tivas desde nuestra computadora. 
Para poder llevar a cabo cualquier 
proyecto que Implique el control de 
dispositivos externos por medio de 
un PÍO. debemos disponer de una 
inte ría se correspondiente, para po¬ 
der adaptar los niveles de salida 
del PIO a lo que nuestro dispositi¬ 
vo externo pueda interpretar como 
una señal de control. Para dejar es¬ 
to más claro, lo veremos con un 
ejemplo: Supongamos que por me¬ 


dio de nuestra interfase paralelo 
queremos encender o apagar LED's 
(diodos emisores de luz). En tal ca¬ 
so, con sólo conectar un buffer 
(amplificador) a la salida del PIO 
será suficiente, dado que et consu¬ 
mo de un LED oscila en los 10 mi- 
liamperes. Pero si quisiéramos en¬ 
cender el ventilador del techo des¬ 
de nuestra computadora, necesi¬ 
taremos de algún dispositivo que 
nos permita conmutar unagran co¬ 
rriente (del orden de amperes) y 
una tensión elevada (siendo la ten¬ 
sión de linea 220 volts). Para llevar 
a cabo ésto disponemos de varias 
soluciones, siempre partiendo de 
una misma base. 


Existen tres dispositivos que son 
comúnmente utilizados para con¬ 
mutar altas potencias mediante un 
impulso de baja intensidad. Estas 
especies de interruptores electró¬ 
nicos son: los relés, los TRIAC's y 
los SGR’s {rectificador controlado 
de silicio). 

Para nuestro proyecto, nos hemos 
inclinado por el primero de estos 
tres, es decir por el relé. Los moti¬ 
vos para hacerlo son varios. El pri¬ 
mero y principal es la seguridad. El 
hecho de trabajar con una tensión 
de 220 volts implica un riesgo, en 
especial si no estamos acostum¬ 
brados a hacerlo. En el caso del 
relé tenemos una independencia 
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total entre la parte de baja y alta 
tensión del circuito, lo cual es be- 
neficioso no sólo para nosotros, 
sino también para la máquina (¿se 
imaginan lo que podría hacer una 
tensión de 220 volts en un termi¬ 
nal del micro?) 

El hecho de utilizar un TRIAC im¬ 
plicaría un riesgo innecesario des¬ 
de el punto de vísta que no existe 
aislación entre el circuito de alia y 
baja tensión, y no sería la primera 
vez que por no respetar el neutro 
de la línea de 220 V, la masa de 
nuestro circuito se convierta en 
una trampa mortal. 

Mencionamos ésto para nuestros 
lectores con algún conocimiento 
de electrónica, y que, si se deciden, 
puedan cambiar ei relé por un 
TRIAC. 

Finalmente, el SCR no sirve para 
controlar tensiones alternas, dado 
que, en su funcionamiento se com¬ 
porta como un diodo, por So que no 
nos es útil para nuestro proyecto. 
Una vez decidido el uso de! relé, 
debemos encarar el análisis del cir¬ 
cuito necesario para activarlo. És¬ 
te debe ser capaz de entregar unos 
150 miiiamperes para poder ener- 
glzar al relé. A simple vista, pode¬ 
mos ver que ni el PIO ní un buffer 
son capaces de entregarnos esta 
corriente, por lo que deberemos 
agregar algún dispositivo activo. 
Como podemos ver en el circuito 
dé la figura 1, hemos elegido un 
transistor tipo Darlintong para ob¬ 
tener una mayor ganancia partien¬ 
do de un sólo dispositivo activo. 
En cuanto a la elección del relé, 
éste debe ser de 6 volts para poder 
trabajar con una sola fuente de ali¬ 
mentación. En caso de utilizar uno 
de mayor tensión, recomendarnos 
alimentarlo con otra fuente, ya que 
de otro modo se podría quemar el 
transistor Darlintong 


LISTADO DE LA RUTINA 

EN CODIGO MAQUINA 


CODIGO 


LOCALIZACION 



MNEMÜNJCÜ 


DEC 


p 

0 

0 

00 

NQP 

1 

O 

00 

NOP 

2 

62 

3E 

LD A.CFH 

3 

207 

CF 


4 

211 

D3 

OUT (82H)A 1 

5 

130 

82 


6 

62 

3E 

LD A.OOH 

7 

O 

00 


8 

211 

D3 

OUT (82HKA 

9 

130 

82 


10 

62 

3E 

LD A,CFH 

11 

207 

CF 


12 

211 

D3 

O UT {83H)«A 

13 

131 

33 


14 

63 

3E 

LD A,FFH 

15 

255 

FF 


16 

211 

D3 

OUT (83H)A 

17 

131 

83 


13 

62 

3E 

LD A.07H 

19 

07 

07 


20 

211 

D3 

OUT (82H)A 

21 

130 

82 


22 

211 

D3 

OUT (83H)A 

23 

131 

83 


24 

201 

C9 

RETN 

25 

62 

3E 

ID A.OOH 

26 

00 

00 


27 

211 

D3 

OUT (80H)A 

28 

128 

80 


29 

201 

C9 

RETN 

30 

33 

21 

LD HL.OOOOH 

31 

00 

00 


32 

0 

00 


33 

14 

OE 

LD C,81 H 

34 

129 

81 


35 

237 

EO 

1N L, (Cj 

36 

104 

68 


37 

201 

C9 

1 RETN 
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DESARROLLOS 


Una vez solucionada la parte de 
hardware de nuestro proyecto de¬ 
bemos resolver el problema del 
software. 

Para nuestro ejemplo, hemos de¬ 
cidido controlar un sistema de lu¬ 
ces. para demostrar lo poderosa 
que puede ser nuestra computa¬ 
dora frente a otros sistemas más 
caros y sofisticados. 

Debemos teneren cuenta,como lo 
vimos en nuestros artículos ante¬ 
riores, que para que el PEO funcio¬ 
ne éste debe ser previamente pro¬ 
gramado. Esto se hace con una 
corta rutina en código máquina, 
que la podemos ver en el listado 1. 
Esta puedeseralmacenadaen una 
sentencia tipo 1 REM„, y ejecuta¬ 
da con una RANO USR 16514, 

La parte de programa en basic está 
en el listado 2, Este es bastante 
sencillo y no pretende abarcar to¬ 
das las posibilidades, sino dar una 
forma para el control de nuestro 
sistema de luces. 

Lo primero que se nos pregunta es 

Figura 2 



el número-de eventos que desea¬ 
mos. Esto se refiere a la cantidad 
de combinaciones distintas de ilu¬ 
minación que deseamos. A los fi¬ 
nes prácticos, el número máximo 
de combinaciones estará siempre 
por debajo de las que hayamos 
seleccionado. Este número se uti¬ 
liza para dímensíonar la matriz ZZ. 
En ella se van a archivar las corrí b¡- 


"ÜRü 


-'5 M 


4 

ID 

30 

50 

60 

70 

Fifi 


25 


PRINT 
INPUT 

L.ET AO=ORG+ 

LET MLA—AO+1 
CL.S 

DIM ü< 10) 

PRINT ir INGRESE 
INPUT MEE 
LET 6=NE 
D 1 M Z Z < me: ) 

INGÍRESE COMBINA) 


NUMERO DE EVENTO': 


IO M E:N BIN ARIO l 3 D l b I TOS) 


90 1 

- OR N--1 TÜ NE 


110 

INPUT ZZ (N) 


120 

LEI Z—ZZ(N) 


1 .70 

60SUB 1000 


140 

LET ZZ <N)=Y < 


150 

NE X T N 


1 60 

PENI 11 INGRESE PETAR 00" 


1 70 

IMPU 1 RE 


180 

PRINT H APRIETE UNA TECLA 

PARA COMENZAR 

1 90 

PAUSE O 


LOO 

FOE L—1 TO G 


21 d 

FDKE MLA.ZZ(L) 


220 

LET W=-USR (ORÜ) 


230 

LET WW—USR (AO) 


240 

PAUSE PE 


250 

NEXT L 


260 

PRINT "OTRA VEZ ?" 


270 

INPUT VARÍ 


280 

IF VARÍAS" ÜR VAR*="SI' 

1 THEN 6OTO 20' 

290 

STOP 



1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1080 
i 090 
200Q 


Y=0 


LET 

FÜR V“8 TÜ 
IF 1 NT (CIO 
IF INT (CIO- 
GOTO 10Su 
LET Q (V) 

LET Z=<Z-C10^ 
LET Y - YHHQ (V ) 
ME X T V 
RETURN 


1 STEP-1 
W-l))-Z) 
ÍV-1) >-Z) 


<=OTHEN GOTO 1050 
>0 THEN LET Q (V )~0 


”1) 

< V-1) 


) ) 


BS3 


naciones de luz que queríamos. 
Luego somos interrogados acerca 
del retardo entre eventos. Este de¬ 
be ingresarse en 1/50 de segun¬ 
do, por ejemplo, 25 corresponde a 
medio segundo de retardo. Con 
respecto a ios límites del mismo, su 
cota inferior estará dada por un va¬ 
lor que resulte práctico, tanto co¬ 
mo para que podamos apreciar el 
efecto programado. Su cota supe¬ 
rior está dada por el Basic de la ZX 
31 .dondeel máximo argumento de 
la función PAUSE es 32768. 

Para introducir los efectos, hemos 
decidido hacerlo en forma binaria 
para simplificar la visualizaron de 
los mismos. 

Por ejemplo, supongamos que de¬ 
seamos hacer un típico secuencia- 
dorde luces, donde se va prendien¬ 
do una luz por vez, en orden, 

El número de eventos será en este 
caso 8, y los mismos serán introdu¬ 
ces así: 


EVENTO 

COMBINACION 

“T 

10000000 

£ 

01000000 

3 

00100000 

4 

00010000 

5 

00001000 

6 

00000100 

7 

00000010 

a 

00000001 


Como pueden ver, las posibilida¬ 
des son infinitas. Al finalizar la se¬ 
cuencia se puede repetir, agre¬ 
gando un GOTO al final del progra¬ 
ma, a la Iniciación de la rutina de 
saiida. 

La subrutina de la línea 1000 for¬ 
ma un tonversor binarlo-decimal, 
dado que los datos se deben en¬ 
viar al PiO en forma decimal. 
Esperamos con este proyecto ha¬ 
berlos entusiasmado para que se 
metan un poco en el mundo del 
hardware que, como ven, no sólo 
no muerde, sino que nos puede 
traer grandes satisfacciones. 
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EL PROGRAMADOR 

DEL AÑO ’86 


1° PREMIO 

EL LINGOTE DE ORO DE K-64 

(100 gn, Valor aprox. Dúo, Municipal A 1,00O.-J 
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2° PREMIO : Una Consola 48 K 
3° PREMIO : Una mesa para computador 


BASES PARA PARTICIPAR EN EL CERTAMEN 


Las bases y condición es generales son Jas siguientes: 

Una vea terminado y revisado tu programa, deberás enviarlo a la editorial grabado en. un 
cassette o diskette, varias veces para mayor seguridad. [Inclusive grabado con dos 
grabadores distintos!. Indicar en el cassette o diskette, los datos del programa, 
computadora y autor. 

Otra condición es que sea origina! e inedito, es decir que no baya sido enviado a ninguna 
otra publicación. Si bien es preferible que vaya acompañado de] listado del mismo por 
impresora, esté nü eS imprescindible. 

El programa deberá venir con un texto que aclare cuál es su nombre, objetivo, modo de 
uso, y expLi cación de cada u na de sus partes, subrutinas y variables. Si p osee!eaguaje da 
máquina, es fundamental una buena explicación sobre su funcionamiento e Ingres n ala 
máquina. No olvidarse los dai* completos del autor o autores. 

El Lex to se p tesen ts rá e n b o ¡ a s \ i. oficio y mecanografiado a doble es p ac i o. N o i m po ría 
que la redacción no sea muy ciara, eso queda por nuestra cuenta, 

jurado;: Un jurado propio compuesto por profesionales en computación y usuarios de 


computadores, decidirá los resultados del mismo. 

El criterio de elección, como siempre, se basará en originalidad de la idea; método de 
programación; efectos gráficos y sonoros; documentación del programa; presentación 
y ahorro de memoria. En la ciase de programas del tipo no-fuegos, se evaluará también 
la facilidad de manejo y explicación de los conceptos vertidos en el programa. 

Cierre: El cierre de recepción de trabajos para concurso de programas será el: 31 ÍQV fj6. 


IKS4 s e reserva e l derecho de publica ció n de los program as recib idos, com o asim ¡ smo la 
devolución del material]. 

Sorteo Mensual: Todos tos meses se sortearán 20 cassettes entre toe programas 
recibidos, 

SUERTE 
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K 64 


EL PROBLEMA DEL MES 


Resuelva el problema del mes, coloque la respuesta en el cupón debajo completando los demás datos, y participe del 
sorteo del “PROBLEMA DEL M£$'\ que so hará entre aquellos que habiendo contestado correctamente, hayan 
enviado la carta hasta el dia SO del mes en curso inclusive. 

Solución correcta del mes pasado: 

La pluma que tenia el ciego era de color ROJO, ya que si hubiese sido blanca, alguno de los oíros dos habfia adivinado ání^s. 
Muy bien a los que acertaron, esta ver fueron muchos y además con muy froenss demostraciones!. 

PROBLEMA DEL MES DE JULIO : 

Supongamos que la tierra es una estera perfecta de 4Ü000 km, de circunsferencia máxima y que sea posible insta¬ 
lar una linea telefónica sobre postes, siguiendo el ecuador. La longitud del cabíe sólo excede en 30 m. a tos 40,000 km. 

Podrá un hombre arrastrarse por debajo del hito sin tocarlo? Por qué? 

GANADORES DEL MES DE JUNIO: 



SOFTWARE PEEK 

VARISCO DANIEL ALBERTO 
GONZALEZ JUAN PABLO 
RADICI HUGO EMILIO 
GUTIERREZ REJO MATÍAS 
LOMBISANO HERNAN 


ROSARIO ■ SANTA FE 
SAN MARTIN - BS. AS 
RESISTENCIA ■ CHACO 
CAPITAL FEDERAL 
MUNRO ■ BS AS. 



LAPIZ OPTICO DEC COMPUTACION 


RiAL GARCÍA MABEL 
COMPAGNUCCI ALEJANDRO CESAR 


MARTINEZ ■ BS. AS. 

MAR r DEL PLATA ■ BS- AS- 


JQYSTICK PEEK 

UROUIZA FERNANDO DE 
FISCINA LEONARDO 



CAPITAL FEDERAL 
TEMPERLEV . BS. AS. 


SOFTWARE CJBERNE 

VARELA JOSE LUIS 
HOSS LUIS EDUARDO 
RAMOS GERMAN RICARDO 
RÚSSINI ALDO JAVIER 
ÚRACALENTI ANDRES EDGARDO 
CENTELLES GUSTAVO 
ALONSO DANIEL ANTONIO 
VARA ADRIAN ESTEBAN 
QAZEAUX RICARDO CRISTIAN 
REY GUILLERMO 
RODRIGUEZ FERNANDO JAVIER 
BUEZAS DANIEL ORLANDO 
BUZZEO NESTOR RAUL 
LONDEfíO CAROLINA 
THOMPSON RICARDO 


CAPITAL FEDERAL 
SAN MARTIN ■ BS, AS. 
MONTE GRANDE - BS. AS. 
C, EVITA . 9S. AS, 

SANTA FE 
FLORIDA ■ BS. AS. 
SARANDI - BS. AS. 

WiLDE ■ BS , AS, 

MAR DEL PLATA - BS. AS. 
ACASSVSO ■ BS. AS. 

SAN ISIDRO - BS. AS. 

MAR DEL PLATA ■ 05. AS. 
TANDIL ■ BS. ÁS. 

PARANA ■ ENTRE RIOS 
CAPITAL FEDERAL 



SOFTWARE GAME 48 

DIFEO RICARDO GUSTAVO 
ESSES GABRIEL 
MALTER TERRADA 
SOLE UfíEÑA FERNANDO RAFAELA 
COSTAGUTA ELENA 
ROCCA PABLO GUILLERMO 
LOUSTAU JUAN MARTIN 
ZACCARIN GERARDO 
EIDNER CARLOS GUILLERMO 
RODRIGUEZ ALEJANDRO DIMAS 
NOY A CRISTIAN ALBERTO 
SOLARI MIGUEL AUGUSTO 
CAJIAU MARIO ALBERTO 
LOPEZ SERGIO ERNESTO 
BRUTJl MARCELO ANTONIO 


LA PLATA - BS. AS. 

CAPITAL FEDERAL 
SAN ISIDRO - BS. AS. 
CARAPACHA Y - BS. AS. 
CAPITAL FEDERAL 
BERNAL ■ 55, AS. 

AZUL . BS. AS. 

BAHIA BLANCA - BS. AS. 
CAPITAL FEDERAL 
AVELLANEDA - BS. AS. 

SAN GUILLERMO ■ SANTA FE 
GUALEGUAY - ENTRE RIOS 
TEMPERLEY - BS. AS. 

MONTE GRANDE - BS. AS. 
PARANA ■ ENTRE RIOS 



LIBROS DISTRIBUIDORA YENNY 



TORRE ROBERTO MARIC 
FERRARI MENGHINI 
LAZASUASN CARLOS SANTIAGO 


CAPITAL FEDERAL 
S. ANDRES DE GILES 
CITY BELL - BS AS 


BS. AS. 
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Uno de los temas principales du¬ 
rante el cuarto Congreso Nacio¬ 
nal de Informática y Teleinfor- 
mática h realizado en el hotel 
Sheraton, fue el de la educación. 
De martes a viernes hubo por la 
mañana un taller y por la tarde un 
curso de didáctica, En el de la 
mañana, llamado Taller de Ense¬ 
ñanza de Informática en la Es¬ 
cuela Primaria y Secundaria, se 
trabajó en grupos con los docen¬ 
tes que habían asistido, alrede¬ 
dor de 150, y cada grupo elabo¬ 
ró un trabajo en función de las 
I propias experiencias en la es- 
I cuela. Pero muchos de los do- 
I ceníes presentes no tenían ex- 
■ periencía acerca de la imple- 
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K 64 EN DOS 


Fue correctamente organizado y 
con una atención preferencia! 
hacia el público que acudió, más 
de 3.000 personas. 

En este mismo hotel, se realiza¬ 
ron las Jornadas Franco-Argen¬ 
tinas de Informática Educativa; 
cuyo tema central fue: Cómo los 
franceses insertaron a la Infor¬ 
mática en la escuela. La expe¬ 
riencia fue contada por un grupo 
de educadores franceses, acom¬ 
pañados por el Embajador de 
Francia en Ea Argentina. 

Francia ha lanzado un programa 
que se llama Plan de informática 
para Todos, que comenzó a te¬ 
ner vigencia a partir de 1985, de¬ 
dicado a ios alumnos de escue¬ 
las de Jardín de Infantes, nivel 
primario y secundario. Ei Minis¬ 
terio francés de Educación, pa¬ 
ra poder cumplimentar este plan, 
llevó a cabo tres etapas: la del 
equipamiento tecnológico, la de 
formación de los docentes y la 
de elaboración de software edu¬ 
cativo. Para ese desarrollo invir¬ 
tió des mil millones de francos 
franceses {ei equivalente a unos 
trescientos mi fien es de dólares). 
El equipamiento tecnológico en 
fas escuelas consiste en comple¬ 
tar lo que ellos llaman ei Puesto 
del Servidor y los Puestos de Tra¬ 
bajo. 

El puesto del Servidor lo ocupa¬ 
rá el docente y los puestos de 
Trabajo Eos alumnos. Af Servidor 
se lo equipa con un micro or¬ 
denador profesional potente y 
de amplía difusión BULL MIGRAL 
8M 30, El puesto de Trabajo del 
alumno comprende una compu¬ 
tadora THOMSON MOSE equi¬ 
pada con lápiz óptico y un moni¬ 
tor color de 14 pulgadas. El Ser¬ 
vidor y los puestos de Trabajo se 
conectan en red; por razones de 
economía el Servidor es el único 
que tiene diskeferas e impreso¬ 



REUNIONES 


para modernizar la sociedad 
francesa. Han elegido tecnolo¬ 
gía de primera, han insistido en 
la formación docente, pilar fun¬ 
damental; y ¡ hanentregado toda la 
bibliografía necesaria: un catá¬ 
logo de software. 

Es decir que el alumno francés 
no aprende a programar la com¬ 
putadora en algún lenguaje de 
programación, sino que trabaja 
con la computadora ya progra¬ 


ra. Cada puesto de Trabajo está 
conectado entre sí y ai Servidor 
Por eso un enchufe basta para 
alimentar la red con sus conexio¬ 
nes eléctricas. 

Con respecto a Ja formación del 
docente, los franceses han he¬ 
cho gran hincapié en este punto. 
Existen centros en donde se ca¬ 
pacita en Informática; en la cien¬ 
cia y en su didáctica. Estos do¬ 
centes se perfeccionan durante 
un año y se los exime de sus cla¬ 
ses. Guando terminan este pe¬ 
riodo se los designa para que 
sean forma do res de otros docen¬ 
tes y así se obtiene un efecto 
ilri pecador. 

La otra etapa para tener en cuen¬ 
ta es la creación de software edu¬ 
cativo. Con la elaboración y pues¬ 
ta en práctica del Plan, progra¬ 
madores y pedagogos constru¬ 
yeron más de 5000 programas 
que se ajustaban a necesidades 
de la curricula escolar. Por elec¬ 
ción quedaron 700 programas 
agrupados en un catálogo y el 
docente tendrá amplia libertad 
para elegir cualquiera de ellos 
para trabajar con sus alumnos. 

Se deduce que el Ministerio fran¬ 
cés de Educación con el plan 
"Informática para Todos” quie¬ 
re contribuir con i a educación 


mada. 

Esto es una reseña a grandes ras¬ 
gos, pero todas las conferencias 
se destacaron porque sus diser¬ 
tantes fueron claros, concretos, 
conocedores del tema que de- 
sarrollaban, humildes en el tra¬ 
tamiento de los grandes proyec¬ 
tos, agradables y muy educados. 
Se respetaron bastante los hora¬ 
rios establecidos. Al finalizar ca¬ 
da conferencia hubo algunas 
preguntas, todas éstas respon¬ 
didas. 

Se habilitó una sala del hotel 
Sheraton que albergó a unos 
150 invitados, y en otra sala con¬ 
tigua equiparon varios puestos 
de trabajo y a un servidor. Cada 
puesto de trabajo estaba alimen¬ 
tado con un programa diferente, 
para que los invitados pudieran 
probarlos. 

El "Plan Informática para Todos" 
es muy bueno y muy ambicioso; 
pero para nuestra realidad creo 
que es costoso. 

Plenso que para llegar a informa- 
tizar a nuestro país, se debe co¬ 
menzar informatizando la edu¬ 
cación argentina. El ámbito es¬ 
colar es el punto de partida, hay 
que esbozar y poner en práctica 
planes para el nivel primario y se¬ 
cundario en donde la informáti¬ 
ca sea una herramienta, con 
planes sencillos y alcanzadles, 

Nuria Durán Xargayde González 



•ADQUIERA TRES MAQUINAS EN UNA 
• CON UN SOFISTICADO CPM 
•AMPLIADLE A 512 K. 

•COMPATIBLE CON COMMODORE 64 
• CARANTIA » Y AL MEJOR PRECIO 

COMMODORE 128 

CALLAO 1130 (10231 CASI ESO. STA. FE 


en (^a$nfrute% s a. 




ADEMAS: IMPRESORAS DESDE A 350 
MONITORES, DISKETTERAS, LINEA SINCLAIR, 
MJCRODIGITAL, COMMODORE «4, JOVSTICKS, 
LAPIZ OPTICO, FAST LOAD, DlSKETTES 
VIRGENES Y MAS DE 250 PROGRAMAS. 
TAMBIEN VIDEO. 
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LA EXPERIENCIA 
DE DOS ESCUELAS 


Nuria £>,X. de González nos explica el plan desarro¬ 
llado en la Argentina Modelo f mientras Eduardo Ca- 
vallo relata ta aplicación que le dieron a las cotnpu* 
iadoras en el Instituto Bayard. 


La inserción de Es Computación ert 
la Escuela Argentina Modelo 
cumple en este ciclo lectivo, cinco 
añ os. E n estos ci neo a ños hemos vi- 
vi do y seguimos viviendo una real 
experiencia, porque todos los días 
crecemos junto a nuestros alum¬ 
nos, obtenemos conclusiones, es¬ 
bozamos conjeturas y nos enrique¬ 
cemos con todo lo nuevo y bueno 
que la sociedad puede ofrecemos. 
En el comienzo contábamos con 


guaje, sino que por el aprendizaje 
del lenguaje, el alumno desarrolla 
su razonamiento lógico y por lo tan¬ 
to adquiere un buen hábito en la re¬ 
solución de problemas. 

La tecnología avanza y la informáti¬ 
ca i nvade, cada ve z má s. áreas n u e- 
vas de nuestra sociedad. Es por eso 
que todos los docentes nos senti¬ 
mos muy preocupados y ocupados 
en el tema. 


vel secundarlo, los alumnos traba¬ 
jan con programas utilitarios como 
una Planilla Electrónica, una Base 
de Datos y un Procesador de Pa¬ 
labra. Por ejemplo, los estudiantes, 
g u iad os por e I profesor d e L eng ua y 
utilizando el programa de Procesa¬ 
dor de Palabra,confeccionan la Re¬ 
vista Escolar. 

El programa de Base de Datos es 
empleado por varios profesores por 
el fácil manejo que ofrece para ar¬ 
chivos; clasifican y localizan datosy 
también generan informes. 

Los docentes que utilizan estos 
programas utilitarios en sus clases, 
no necesariamente han tenido que 
aprender algún lenguaje de progra¬ 
mación para interactuar con la com¬ 
putadora, pero' sí aprender el 
manejo oe estos programas 
estudiar su utilidad y bene¬ 
ficios que ofrecen para el desarrollo 
de algún contenido curricular. 
Nuestros alumnos, guiados por los 
docentes, también investigan, ela¬ 
boran y confeccionan trabajos que 
hacen a la informática; tratan la in¬ 
formación de temas de actualidad, 
pertenecientes a una cultura ya 
informatizada. 

Hemos introducido a la computa¬ 
dora como un recurso didáctico 
mas, no el único, ni el mejor. Esta¬ 
mos convencidos que de nosotros, 
los docentes, depende el total éxito 
de esta experiencia. No pretende¬ 
mos darle a nuestros alumnos el 
diploma de Analista de Sistemas, 
pero apenas y solamente el de Ba¬ 
chiller, preparado para la sociedad 
que los está esperando. 


Instituto Bayard 

Eli n stit ut o Bay ard es u n coleg i o pri¬ 
mario y secundario que cuenta, con 
un pre-escolar, Su régimen es de 
doble escolaridad, y la computación 
es obligatoria en todos ios niveles 
de la enseñanza. 

Tiene dos salas de computación: 
una en el edificio de la escuela pri¬ 
maria y pre-escolar, y otra en la 
escuela secundaria. En la primera 
trabajan seis Ti99; en la segunda, 
tres TI99,2 Texas Instruments PC y 
3 Commodore. 

“El objetivo fundamental de estos 
talleres —dice Eduardo Cava lio,, 
coordinador del área computación 
del instituto— es que los chicos 
aprendan haciertdoT Una vez su¬ 
perado el deslumbramiento inicial 
que provocó el uso de lascompüta- 
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cinco computadoras y ahora nues¬ 
tro gabinete consta ya de once 
equipos completos (5 Ti 994A, 5 
Tafent MSX y 1 EPSON) en donde 
se desarrollan verdaderos talleres 
de estudio y trabajo. 

Desde nuestro comienzo, los do¬ 
centes adoptamos una actitud re¬ 
flexiva con respecto al uso de este 
nuevo recurso didáctico; dimos los 
primeros pasos enseñando a los 
alumnos a programar la computa- 
dora en los lenguajes LOGO y BA¬ 
SIC, pero teniendo como objetivo 
principal, no el aprendizaje del ien- 


Hemos comprendido que siendo la 
computadora un nuevo y muy buen 
recurso didáctico, debe comenzar a 
penetrar en el aula. Por eso los do¬ 
centes del nivel primario y secun¬ 
dario y de todas las asignaturas, es¬ 
tán conociendo más a la computa¬ 
dora, comprendiendo su utilidad y 
valorando sus alcances. Es decir 
que todos los docentes en ta es¬ 
cueta utilizan este nuevo recurso di¬ 
dáctico en el aula; le agiliza una cla¬ 
se y realmente le ayuda en el proce¬ 
so enseñanza-aprendizaje. 

Ya en los cursos superiores del ni¬ 






































APLICACIONES 


doras en la escuela {el Bayard las 
usa desde 1982) ahora buscan in- 
teg ra r su u ti I iz ac i ó n a ot ras á reas de 
aprendizaje; ya no es la computa¬ 
dora como fin, sino como una he¬ 
rramienta más. 

Por tas características del uso que 
se hace de las máquinas en este 
instituto, los encargados del área 
seleccionaron el lenguaje Logo co¬ 
mo el más apto. E n I a ac tua I i dad, és¬ 
te se usa con exclusividad en los 
tres niveles de enseñanza de la 
escuela, 

■En el pre-escolar comienza el 



"El objetivo fundamental efe estos tañeres es que los alumnos aprendan haciendo" 


aprestamiento de los chicos en re¬ 
lación con las computadoras. En 
ese nivel trabajan en el modo direc¬ 
to; aprenden, por ejemplo, el uso de 
la "tortuga” haciéndola mover, 
cambiar de orientación, dibujar co¬ 
sas, circular por laberintos,etcétera 
Pero este apostamiento no se 
realiza solamente sobre las máqui' 
ñas, sino que, a la vez, hay otras ac¬ 
tividades introductorias, Una, por 
ejemplo, es que uno de los chicos 
se "di sí race" de tortuga y otro lo 
“guíe" a través de laberintos dibuja¬ 
dos en el piso del aula. Así, afirma 
Gavalio, consiguen que los chicos 


se “sintonizen", se “pongan en on¬ 
da" con la tortuga. 

Los alumnos del Bayard concurren 
a los talleres de computación dos 
horas por semana y en ellos de¬ 
sarrollan proyectos propios en for¬ 
ma totalmente libre, A mediados de 
primer grado comienzan, ya, a reali¬ 
zar programas propios. 

Los primeros programas que conci¬ 
ben son la realización de figuras 
tales como árboles o casas, progra¬ 
mas que luego ellos mismos de¬ 
puran. 


En segundo grado los alumnos 
realizan trabajos con bloques pre- 
programados. Este Upo de trabajo 
consiste en la realización de figuras 
con bloques en forma de cuadrado, 
triángulo o cuarto de círculo que el 
docente les entrega pre-programa- 
das, "Buscamos así desrrollar el 
concepto de medularidad, tan ne¬ 
cesario en la computación y que. 
además, es importante más allá de 
la programación", dice Cavallo. Al 
aprender los alumnos a trabajar la 
realidad en módulos que deben re- 
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solverse por separado se Íes facilita 
la noción de análisis, porque apren¬ 
den a dividir el todo en parles para 
su estudio.. 

El trabajo con los actores o sprites 
comienza en tercer grado. Estas fi¬ 
guras con movimiento, a las que se 
puede disfrazar con diversas tor¬ 


nos realizan dibujos animados co¬ 
mo una de tantas actividades es¬ 
colares. Tienen un docente que les 
enseña, primero, a realizarlos con 
recortes de papel y que, luego, les 
muestra cómo hacer ia misma ex¬ 
periencia con la computadoras. 
"Nuestro objetivo principal no es 



mas, las utilizan en trabajos libres 
como ser representaciones de es¬ 
cenas, situaciones, etc. Ejercen 
gran atracción sobre loschicosy les 
permite desplegar una nueva cuali¬ 
dad. A veces, según el proyecto que 
el chico esté desarrollando, se in¬ 
cluyen en este nivel algunos soni¬ 
dos. 

Uno de los objetivos del trabajo con 
las computadoras en el Bayard, de¬ 
cíamos, es poder integrar su uso 
con otras actividades escolares. En 
cuarto grado, por ejemplo, los alum¬ 


formar técnicos en computación — 
dice Cavallo— sino lograr integrar a 
la computadora con otros elemen¬ 
tos que desarrollan 9a creatividad". 
A partir de5°grado comienzan a tra¬ 
baja r con listas y archivos. Quizás 
por la ausencia de elementos lúdi- 
cos estos temas no motivan tanto a 
los alumnos como los otros, según 
han observado los docentes de es¬ 
te instituto. 

Un ejercicio que han realizado los 
alumnos de quinto grado este año 
fue la construcción de diversos relo¬ 


jes. Inspirados en fía y moer Paperl, 
el creador de! lenguaje Logo, los do¬ 
centes del Bayard diseñaron una 
serie de actividades que consisten, 
en esencia,en la realización de relo¬ 
jes con diversos materiales: de are¬ 
na, de sol, con velas, etc. 

En la segunda etapa de la ex¬ 
periencia, los alumnos debían reali¬ 
zar relojes con las computadoras. Di¬ 
señaron, asi, diversos programas 
que miden el transcurrir del tiem¬ 
po. 

Otra actividad de los alumnos de la 
primaria es el trabajo con bloques 
pre-programados de música, En un 
principio tes dan trozos de cancio¬ 
nes desordenados para que los 
ubiquen cronológicamente. Luego 
deben realizare! mismo trabajo con 
canciones desconocidas. 

E n un tercer momento los docentes 
entregan a los alumnos bloques rít¬ 
micos para que con ellos compon¬ 
gan piezas rítmicas, Después les 
enseñan a componer sus propios 
bloques. Y, en una etapa final de la 
experiencia, les enseñan a "cons¬ 
truir 11 instrumentos musicales. 
Durante los dos primeros años de la 
escuela secundaria los alumnos del 
Bayard continúan con ef régimen 
de taller de computación dos horas 
por semana. Pero a partir del tercer 
año el tallerdeja de ser obligatorio, y 
pasa a ser una actividad electiva. 
Así, desarrollan más este tipo de ap¬ 
titudes quienes tiene afinidad con 
el tema, En este marco, los alumnos 
de cuarto año se encuentran de¬ 
sarrollando un programa para ca¬ 
jero automático de banco. 

Los alumnos de quinto año, tienen 
un curso especial, con un enfoque 
distinto. No es obligatorio, está de¬ 
dicado principalmente a las apli¬ 
caciones profesionales de la com¬ 
putación, 
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/ PROGRAMAS 4 


SIGNOS VITALES 



mano son extrema da mente comple- 


Bio-simulación cardiovascular 

El corazón y los pulmones juegan un 
rol extremadamente vital en la exis¬ 
tencia humana: proveen de oxígeno 
a los órganos del cuerpo. Sí esos dos 
órganos no ejecutan su tarea de ma¬ 
nera adecuada, podemos terminar 
viendo nubes... del otro lado. A ve¬ 
ces, para apreciar cuán importante 
es este sistema, debemos detener¬ 
nos y ver cómo funciona. 

“Signos Vitales” es un programa que 
nos brinda una simulación simplifi¬ 
cada de nuestro sistema circulato¬ 
rio, La multitud de procesos que se 
manifiestan dentro dei cuerpo hu¬ 


ios para que lo maneje un programa 
de computadora. Debido a ésto, nos 
hemos concentrado en unos pocos 
factores bioíógicos claves. 

El corazón 

El corazón es el responsable de 
bombear ia sangre a través del cuer¬ 
po. 

La sangre transporta —entre otras 
cosas— el vital oxígeno. El corazón 
es una bomba muy compleja. 

Si escuchamos nuestro corazón, per¬ 
cibiremos un ll golpe N corto, y luego 
un "golpe" suave y prolongado. El 
primer sonido es cuando se contrae 

tS2 


el corazón, empujando a la sangre a 
través de los pulmones y el resto del 
cuerpo. El segundo "golpe fh es el re¬ 
lajamiento del corazón, cuando se 
llena de sangre para el siguiente ci¬ 
clo. 

La cantidad de pulsaciones que el 
corazón realiza por minuto se con¬ 
trola con un regulador natural (o uno 
artificial para las personas con pro¬ 
blemas al corazón). 

En nuestro programa, el regulador 
es el usuario. Podemos variar las pul¬ 
saciones del corazón de 0 a 200 co¬ 
mo máximo, utilizando cuatro teclas 
(resumidas más adelante). 

Los pulmones 

Los pulmones son menos comple¬ 
jos que el corazón, aunque ejecutan 
una tarea igualmente esencial en el 
sistema circulatorio. Cuando inspi¬ 
ramos, ios pulmones se llenan de ai¬ 
re. Como la sangrecircula a través de 
tos pulmones, toma oxígeno de los 
mismos y entrega dióxido de carbo¬ 
no, que luego será exhalado. 

Existen dos factores dominantes que 
d eterm i n an c uá n to oxígen o se tra n s- 
fiere a la sangre de los pulmones: 
Frecuencia de Respiración y Cal idad 
del Aire (qué proporción de oxígeno 
hay en relación a otros gases y con¬ 
taminantes). 

La frecuencia de respiración es i a 
velocidad en que respiramos —la 
cantidad de inspiraciones (o expira¬ 
ciones) por minuto—. Mientras ma¬ 
yor sea, más oxígeno llega a la san¬ 
gre. 

En nuestro programa se utilizan dos 
teclas para controlar la respiración, 
variando de 0 a 30 inspiraciones por 
minuto. 

Temperatura del cuerpo 

El monto de oxígeno que la sangre 
provee a I os ó rg a n os y cé I u las d ete r- 
mina la energía disponible en silos. 
Como ya sabemos, el proceso de in¬ 
tercambio de energía genera calor. 
Esta es la razón de que nuestros 
cuerpos sean calientes. Mientras 
más energía gastemos, mayor será 
la temperatura de nuestro cuerpo 
(aunque nuestros cuerpos tienen 
mecanismos de regulación). Si la 
sangre no provee suficiente oxíge¬ 
no, la temperatura del cuerpo des¬ 
ciende, a veces a niveles intolera¬ 
bles. Si por el contrario, hay un exce¬ 
so de oxígeno, el cuerpo trata de 
consumirlo, aumentando la tempe¬ 
ratura del mismo. 

El cuerpo regula automáticamente 
la temperatura controlando las pul¬ 
saciones del corazón y la frecuencia 
respiratoria. En este programa el en¬ 
cargado es el usuario. 
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La temperatura también se ve afec¬ 
tada por fa cantidad de sangre que 
circula en tas venas, actuando co¬ 
mo refrigerante. 

Cuando hay un exceso de tempera¬ 
tura, se elimina por intermedio de la 
transpiración. Cuando elijamos CO 
RRER o NADAR, veremos que, al 
principio, la temperatura sube, y 
cuando latranspiración comienza hu 
trabaja, desciende. 

Eí gráfico de barras de! programa 
representa un rango de temperatu¬ 
ras de 32 a 41.5 grados centígra¬ 
dos, 

Porcentaje de oxígeno 
en la sangre 

Como dijimos anteriormente, Jas 
pulsaciones del corazón y la cal i dad 
del aire controlan el monto de oxíge¬ 
no en la sangre. Asimismo puede 
afectar ia temperatura del cuerpo. 
Un alto nivel de oxígeno aumenta la 
temperatura. 

Presión sanguínea 

La presión es e! valor de la fuerza 
aplicada a la sangre para propulsar¬ 
la a través de las venas y arterias. 
Presiones altas son un grave proble¬ 
ma si persisten en períodos prolon¬ 
gados, y puede ser fatal si es lo sufi¬ 
cientemente alta, Y aunque la pre¬ 
sión baja se considera ventajosa, si 
es extremadamente baja puede ser 
también un problema. 

Se puede controlar la presión san¬ 
guínea directamente cambiando las 
pulsaciones del corazón, o indirec¬ 
tamente alterando la frecuencia res¬ 
piratoria para cambia reí nivel de oxi¬ 
geno en la sangre. 

El gráfico de barras de la pantalla 
representa un rango de 75 a 175. 
Este valor refleja la presión sistóli- 
ea (o presión resultante de la con¬ 
tracción cardíaca). Cuando nos to¬ 
man la presión, nos dicen general¬ 
mente: "su presión es de 1 20/xx”, 


Este gráfico nos brinda ia primer pre¬ 
sión. 

Utilizando La simulación 

Luego de !a presentación, se espera 
unos segundos y aparece el panel 
de control: está dividido en varios 
sectores. E! borde superior izquier¬ 
do es un gráfico que representa el 
sistema circulatorio. Debajo están 
las opciones de Actividad, Acre y Sa¬ 
lida. Debajo de ésto, se imprimirán 
los menúes de Actividad y Aire, 

El gráfico de barras representa la 
presión sanguínea, porcentaje de 
oxígeno y la temperatura del cuer¬ 
po. La altura de cada barra represen¬ 
ta el nivel actual de cada ítem. 

Presión; Rango 75 a 175 (normal = 
125). 

% Oxígeno: Rango 25 a 75% (nor¬ 
mal = 50%). 

Temperatura del cuerpo: Rango 
32 a 41 [36,7 normal). 

A 3a derecha del gráfico de barras 
nos muestra las pulsaciones (PUL¬ 
SO:) y la frecuencia respiratoria 
(RESP.). Indican pulsos per minuto e 
inspiraciones por minuto. 

Opciones 

Existen dos opciones desde el Pa¬ 
nel de control: Actividad y Aire, 
Actividad: De acuerdo a la activi¬ 
dad, varía el monto de oxígeno que 
requiere el cuerpo, Se pueden selec¬ 
cionar las siguientes actividades, en 
orden creciente de nivel: 

A) DURMIENDO 

B) DESCANSANDO 

C) NORMAL 

D) CAMINANDO 

E) CORRIENDO 
F } NADANDO 
G) AZAR 

La opción G) hace que el programa 
elija al azar una opción. Nuestra ta¬ 
rea es regular la pulsación y respi¬ 
ración de manera de mantener ba¬ 
lanceado el sistema. Si no somos 


cuidadosos podemos encontrar¬ 
nos con "Embolias 1 , que elevan 
abruptamente la presión sanguínea, 
o "Cáncer de pulmón' 1 , que reduce el 
monto de oxígeno que pueden pro¬ 
veer los pulmones. 

En Signos Vitales es posible con¬ 
traer [simuladamente) un cáncer al 
pulmón si utilizamos la opción G). 
Como se ha establecido estadísti¬ 
camente, las probabilidades de con¬ 
traer uno, aumentan cuando dismi¬ 
nuye ia Calidad del Aire. 

Calidad de Airé: 

Existen 4 tipos disponibles: 

A) AIRE PURO 

B) AIRE SUCIO 

C) FUMANDO UN CIGARRILLO 

D) FUMANDO UN CIGARRILLO CON 
AIRE SUCIO (contaminado) 

Puntajes: 

Mientras mantengamos el sistema 
en condición saludable (sin indica¬ 
dores de peligro), nuestro puntaje 
aumenta de acuerdo al nivel de ac¬ 
tividad y la calidad del aire. Cada la¬ 
tido saludable del corazón puede 
añadirde 0 a 5 puntos a nuestro pun¬ 
taje. Mientras mayor sea la actividad 
y peor ta calidad del aíre, más rápido 
aumenta nuestro puntaje (si dormi¬ 
mos con aire puro, el puntaje se man¬ 
tiene constante). Si, en cambio, se 
encienden los indicadores de peli¬ 
gro, se restan 40 puntos por cada 
vez que se enciende un indicador. El 
puntaje final senos muestra cuando 
termina el juego, 

Teclas: 

Tecla Función 

E Incrementa respiración en 1. 

X Decrementa respiración en 1. 

A Decrementa pulsación en 5, 

S Decrementa pulsación en 1.. 

D incrementa pulsación en 1* 

F incrementa pulsación en 5. 

1 Opción de actividad, 

2 Opción calidad de aire, 

3 Fin de programa. 
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Sobreviviendo... 

La mayor parle del tiempo, si todo va 
bien, nuestros cuerpos se cuidan a sí 
mismos, regulando automática me n- 
te el sistema cardiovascular comple¬ 
to, Signos Vitales provee una forma 
de evaluar qué sucedería si noso¬ 


tros debiéramos controlar CONS¬ 
CIENTEMENTE estos procesos, ca¬ 
da minuto de nuestras vidas. Por lo 
tanto apreciemos esta simulación 
para aprender sobre un sistema que 
la mayoría de la gente saludable su¬ 
bestima. 


Este programa fue traducido de 
otra máquina a la IVÉSX, 

Se pueden notar ciertos “trucos” pa¬ 
ra simular las siguientes funciones: 
CALL CHAR, CALI COLOR, CALL 
SCREEN, CALL HCHAR y CALL 
VCHAR. 


10 

690 GOSUB 3840 

1380 TP=SORtA2*Hftí+í.34S5*Í1+BC* 

20 ' SIGNOS VITALES 

700 GOSUB 3110 

. 5í +PA 

SO ' 

710 GOSUB 2030 

1390 P=P+CTP-P1+.i 

4f) ' B i a-5imulac l eni card 1 av#acul 

720 I F DOlO THEN 760 

1400 IF P>=0 THEN 1420 

ar 

730 RESTURE 4010 

1410 P=Q 

30 1 Juego educativa 

740 CLS 

1420 IF P-:. =250 THEN 1440 

40 ’ Revista M-64 

750 GOTO 270 

1430 P=250 

70 ’ Autdri Hugo D, Cara 

760 GOSUB 1170 

1440 GOSUB 3520 

80 * 

770 Tb=9:FR=7íFÓ“I 6iGOSUB 4290 

1450 IF A0"6 THEN í47ú 

90 SCREEN I :CLS:KEYGFF:WIBTH 28: 

780 A=USR(OI:IF HR<160 TREN B$ = " 

l^áfU Kh. 1 LIRN 

DE F USR-&H90 i DEFUSR1 =&H15t 

M ,K +RIGHT4 tSTR* ( 1160-HRJ *1OO) ,4- (H 

1470 IF INTXRNDTA!*30><>15 THEN 

100 PRINT TAB Í6J1"SIGNOS V E TALES 

R< 61) > ■+ “ S801E1' !: PL AV B* ELSE PLAY 

1600 

N i:FQR 1 = 1 TO USPRINTsNEXTJPRINT" 

B* 

3.480 PLAY "G3F4 

PULSE RETURN PARA COMENZAR" 

790 FLAY"V15 

1490 A1=A1+SGN(RNÜCA> +100-50) 

110 GGSUB 3880 

SOO TB=9 1 F R =■ 10 ? F Ü = 1 6 = SOSUB 4290 

1500 1F Al>=Ü THEN 1530 

120 A=RND(-11 

SiO PLAY -V501E5" 

1510 Al=1 

150 D1H ACtSJ , AC4 (6) * AR(3> 

820 IF P >80 AND P<180 THEN SSO 

1520 iJÜTG 1550 

140 CLS 

330 GOSUB 930 

1530 IF A J < =5 THEN 1550 

150 BOSÜB 4120 

840 IF D >0 THEN 4030 

i 540 A¿=4 

140 RESTGRE 3920 

350 TF PX>25 AND DXí’5 THEN 800 

1550 X =3 

170 COLOR 1.15,15 

860 cosue ]010 

1 = 1 ~I 

)°0 POR 7-96 177 

870 IF D>0 THEN 4030 

1570 AS=AC*ÍAlí 

1*0 HtEAD AmslF LEniA*>< 16 THEN ñ 

SSO IF T>94 AND Tí 103 THEN 910 

1580 F1 = 17 3 CO=l; CA=32 : RP>^17:G0SU 

i =Aí +STRINGÍ í16-LEN(A*1 .“0"1 

S9Ó GOSUB 1090 

B 4240 

200 A-OíFOR B=l TO STER 2 3 VFO 

900 IF D>0 THEN 4030 

1590 GOSUB 3340 

KE Z*8+A. VALÍ ,, e I H ,, +t1iD4 2) ) = A 

910 SC—SC+AO+R1 

1600 IF I NT (RNDtfi) *50)025 THEN 

= A+1: NEXT B 

920 GOTO 710 

1730 

210 NEXT Z 

930 P I-12i CEJ-13: CA= 136! RP=i:GOSU 

1610 Rl=Rl+SGNtRND(AI+LOO-50) 

220 CLS 

B 4240 

1620 IF ftt>=0 THEN 1640 

230 POR Z=9 TO 14 

940 PC=PC+1 

1630 Rl«l 

240 READ A.B 

950 SC=SC-40 

1640 IF Rl<»3 THEN 1660 

250 VPOKE BASE £ó)+Z+3>VAL{"tl-r+H 

960 IF P£<15 THEN 9B0 

1650 Rl=2 

EXÍ ÍA-D+HEXÍ í.B-1 J ) 

970 D=1 

1660 R2=AR ÍRl) 

260 NEXT 1 

980 BEEP 

1670 X*3 ^ 

270 FOR Z=1 TO 15 

990 CA=128:GOSUB 4240 

1630 Y®19 

280 READ A4 

1000 RETURN 

1690 A9=AR*(Rl) 

290 PRINT TAB(3);A* 

ÍOIO FI=12:00=21 :Cñ = 136:RP=l : GOS 

3 700 FI = 19: OQ=1:Cñ=32:RP=17:GOSU 

300 NEXT Z 

UB 4240 

B 4240 

310 B=Ú 

1020 GC=0C+1 

1710 PLAY '■03F4- 

320 1 

1030 SO5C-40 

1720 GOSUB 3340 

330 FI=4 s CG=3s C A=12©■RP =4-GGSUB 

1040 IF QC<15 THEN 1060 * 

]730 LZ=LZ+.04+R1 

4180 

1050 D=2 

1740 IF LCOO OR (INT CRNB < A í * <20 

340 CO=?4;GOSUB 4ISO 

1060 BEEP 

0“LZ J l ) >0 THEN 1810 

350 CO*ií:GÜSUB 4ISO 

1070 CA=123:GOSUB 4240 

1750 0E£P 

360 CQ=12:GGSUB 4130 

1080 RETURN 

1760 LC=1 

370 CO=17:RP=9sFQR Z=1 TO 12 

1090 FI=-12:CO-24iCA=l36iRP«HGO£ 

1770 FI»4lC0=L1=CA=136:RP=4:GGSU 

360 FI-Zl&OSUB 4240 

UB 4240 

8 41 SO 

390 NEXT Z 

IlOO TOTC + 1 

t780 L2=200 

400 FI=2s Rp=10 = CA = i37s FOR Z=19 T 

1110 SC-SC-40 

1790 C0=12:GOSUB 4130 

0 23 

1120 IF TC<15 THEN 1140 

1800 GOSUB 3240 

410 CO=ZtGOSUB 4ISO 

1130 0=3 

1810 IF BCO0 OR (INTÍRNDÍA)*200 

420 NEXT Z 

1140 BEEP 

UOIOO THEN 1850 

430 F1=1:CO=21:CA=123:RP=1 2- GOSU 

1150 CA-123:GOSUB 4240 

1820 BEEP 

B 4180 

1160 RETURN 

1830 BC-1 

4 40 FI=7 í C0=18:GA=136s RF=5s GGSUB 

1170 IF Al=5 OR A 1=6 THEN 1200 

1840 GOSUB 3310 

4180 

1180 CN7=G 

1850 IF LCOl THEN 1930 

450 C0=21=GOSUB 4180 

1190 GOTO 1210 

1660 L1=L1+1 

460 CG=24:GGSUB 4180 

1200 CNT=CNT+1 

1870 IF LUSO THEN 1990 

470 V-13 

1210 IF CNT>40 OR tNT^100 THEN 1 

1880 LZ-0 

480 x^ie 

240 

1890 BEEP 

490 PRESION- 

1220 T TA=SOR 4 <250-HR)*2+<O X*3 í ^2 

1900 LC=0 

500 GGSUB 3©00 

> *.07588+31 .4+ ^ t A2*(CNT+1 ) * 1E~03 1 

1910 FI“21 1 C0=1 1 CA=32í RP™17 = GOSU 

510 X-21 

*< (CNTMOG) +1 ..1 + 1)1 

B 4240 

520 A*="X OXIGENO” 

1230 GOTO 1250 

1920 AÍ=“PULMON NUEVO" 

530 GGSUB 3BOO 

1240 T TA=SQR t i 230-Hft > A 2+ i 0 X *3) " v 2 

19-30 F I =4: 00=11 : Cñ=i2S: RF=4: GOSU 

540 X=24 

1*.07583+81.4-A2*lE~04 

B 4180 

550 A*="TEMP CUERPO" 

1250 T=T+íTTA-Tí *. 25 

1940 CO= 12: GÜSUIB 4180 

560 GOSUB 3800 

12*0 IF T>«90 THEN 1280 

1950 Y=21 

570 Y=1 

1270 T-90 

1960 

580 X = 26 

1280 IF T<=107 THEN 1300 

1970 GOSUB 3640 

590 A* = ■’PULSO: " 

1290 T=107 

1980 L1=0 

600 GOSUB 3340 

1300 C2-£ SOR 1< RS*8#R2*(1-LO*.4 í) 

1990 IF BCOl OR i INT 1RND tfil *200 

610 Y=2 

+ SQRmR^2+p-'2) ) “A2) + .02 

K>100> THEN 2070 

620 A*- 11 60" 

1310 TUX^TUX+C2 

2000 BEEP 

630 GGSUB 3340 

1320 0X=0X+tTU)í-OlM*.2S 

2010 BC=Ü 

640 Y=4 

1330 IF OX>-0 THEN 1350 

2020 X=3 

650 A* = ,I RESP:“ 

1340 QX=0 

£030 Y=23 

660 GOSUB 3940 

1350 LF OX<=tOO THEN 1370 

2040 At* 1,1 COAGULO DISUELTQ" 

670 Y=¡5 

1360 0X^100 

2050 FI=2 3 1 CO=1:Cñ=3 2 - R P=17:GOSU 

680 A4=" 1Q" 

1370 PA= Í50-0X)+2 

B 4240 


2060 GOSUB 3840 
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2070 RETURN 
2080 A*=INKEY* 

2070 1F A*.V"* THEN 2110 
2100 RETURNI 

2110 K=ASCtAÍ > : BEEP: A=USR1 t0> 

2120 LF K>48 AND KX52 THEN 250 
O 

2130 IF K=69 THEN 2200 
2140 IF K =83 THEN 2240 
2150 IF Í=6S THEN 22SO 
2160 IF K-&3 THEN 2320 
¿170 IF K=fc5 THEN 2360 
2130 IF K-70 THEN 2430 
2190 RETURN 

2200 IF RS=30 THEN 2230 
2210 RS-RS+1 
2220 GOSUB 3430 
2230 RETURN 

2240 IF HR“Q THEN 2270 
2250 HR=HR-1 
2260 GOSUB 3330 
2270 RETURN 

2230 IF HR=250 THEN 2310 
2290 HR-HR+1 
2300 GOSUB 3380 
2310 RETURN 

2320 IF R3=0 THEN 2350 
2330 RS-RS-1 
2340 GOSUB 3430 
2350 RETURN 

2360 IF HR>4 THEN 2400 

£370 HR-0 

2360 GOSUB 3360 

2390 RETURN 

2400 HR=HR-5 

2410 BOSUB 3380 

2420 RETURN 

2430 IF HRC246 THEN 2470 

2440 HR-25Q 

2450 GOSUB 3380 

2460 RETURN 

2470 HR=HR+5 

2430 GOSUB 3380 

2490 RETURN 

2500 GOSUB 3480 

2510 QN K-4S GOTO £520-2700-2850 

2520 F 1=13:00=4:RF-1 :CA=12S: GOSU 

E 4240 

2530 X=3 

2540 OA^ÍO 

2550 FÜR Y*17 TO 23 

2560 A*=CHRÍ i 48+Y) + 11 J »*+AC*ÍY-17 

í 

2570 GOSUB 3940 
2530' NEXT Y 
2590 GOSUB 3860 

2600 IF K<Ó5 OR K>71 THEN £390 
2610 AQ=K—65 
2620 A1=A0 

2630 IF A0<6 THEN 2650 
2640 Al=2 
2650 A2=ACÍA1) 

2660 GOSUB 3480 
2670 GOSUB 3110 

2630 FI = 13 : CQ=4: C A=32: RP= 1: GOSUB 
4240 

2690 RETURN 

2700 F1 = 14= C0=4 = Cfl=128:RP=i:GOSU 
B 4240 
2710 X=3 
2720 ÜA»lO 
2730 FOR ¥=17 TO 20 
2740 A*=CHRÍ <46+¥) + ” ) ‘' + Afi*íY-17 
> 

2750 GOSUB 3840 
2760 NEXT Y 
2770 GOSUB 3980 

2780 IF K<65 OR K>68 THEN 2770 

2790 R1=K—65 

2800 R2=AR(Rl1 

2810 GOSUB 3480 

2620 GOSUB 3110 

2630 FI=14lC0-4lCA=32íGOSUB 4240 
2840 RETURN 

2650 FI=15:C0=4:CA=l2e;RP-líGQSU 

B 4240 

2860 X=3 

2870 Y=17 

2380 Oñ=1 O 

2890 A* = "FIN ÍS7NI 

2900 GOSUB 3340 

2910 GOSUB 3880 

2920 IF K-83 THEN 2970 

2930 Fl=l/:C0=3:CA=L36íüQSUB 424 

O 

2940 FI=15:CO=4:Cfi=32:GOSUE 4240 
2950 GOSUE 3110 
2960 RETURN 
2970 CLS 


2980 F R I N T " FUN T A.JE F1 NAL : ,n : SC 

2990 PR1NT: PRINTiPRINT:PRINT"JUG 

AS OTRO iS/N): 41 

3000 GOSUB 3680 

3010 IF K< >83 THEN 3090 

3020 GOSUB 4120 

3030 IF B^O THEN 3070 

3040 D=0 

3050 RESTORE 4010 
3060 CLS*GOTO £70 
3070 O-10 
3080 RETURN 

3090 IF K >76 THEN 3000 

3100 COLOR 15,4,4i¿CREEN ÜiKEY O 

M:END 

31 10 X=3 

3120 Y»17 

3130 FI=17:ÜQ=1:CA=32sRP=l7:GÜSU 
B 4240 

3140 A4=AC*(Al) 

3150 GOSUB 3840 
3160 Y—19 
3170 AÍ=AR*ÍR1) 

SISO F 1=19;GOSUB 4240 
3190 GOSUB 3840 
3200 A2=ACíAl> 

3210 GOSUB 3240 
3220 GOSUB 3310 
3230 RETURN 

3240 IF LCOl THEN 3300 
3250 Y=21 
3260 X-3 

3270 A*= 41 CANCER PULMON " 

3280 FT=2l:CÜ=l:Cfi=3£: RP=l7:GOSU 
B 4240 

3290 GOSUB 3840 
3300 RETURN 

3310 IF BC< 1 THEN 3370 
3320 Y=23 
3330 X=3 

3340 A*=“BLOOO CLOT“ 

3350 FT-23SCO-1s CA=32t RP"17:GOSU 
B 4240 

3360 GOSUB 3340 
3370 RETURN 
3380 X-26 
3390 Y=2 

3400 A4=STR4 <HR1+ <1 11 
3410 GOSUB 3840 
3420 RETURN 
3430 X=26 
3440 Y=5 

3450 A*bSTR*(RS>+" 11 
3460 GOSUB 3840 
3470 RETURN 

3460 CQ=Í=CA=32:RP=I7:FÜR Z = Í7 T 
O 24 

3490 FI=Z:GOSUB 4240 

3500 NEXT Z 

3510 RETURN 

3520 FB=P-SO 

3530 IF PB>.1 THEN 3550 

3540 PB=- 1 

3550 IF PB<99,9 THEN 3570 
3560 PB=99.9 

3570 FI = 1 NT(UQO-PBS*,1 + 11:CO=18 

:CA-128tRF-1íGOSUB 4240 

3580 FI»INT < u00-PBCQ«18 

:CA=INT Í128 + ÍPB-INT (F’B* . 1 ) *10>*.8 

9):GOSUB 4240 

3590 IF PB<10 THEN 3610 

3600 FI-1 NT H 1OO-P0) *, \ +35 ? CG= 1 8 

■ CA* t36= GOSUB 4240 

3610 OB=íOX-25> +2 

3620 IF OB>.1 THEN 3640 

3630 DB= . 1 

3640 IF ÜBÍ99.9 THEN 3660 
3650 0B«99,9 

3660 FI^INT< <100-00)*,1 + 1)!C0*21 
:CA=128:RP=1:GOSUB 4240 
3670 FI = 1NT(¡1QO-OB)*,1+2) : CA = IN 
T(123+1NTIQB-XNT(ÜB*.1i+10)*.39) f 
GOSUB 4240 

3600 IF OEKIO THEN 3700 

3690 FI - INT ( (1OO-ÜBI * . 1 +3 ) : C0"21 

:CA=136:GOSUB 4240 

3700 T1 = I NT í í T —94> * 11.1> 

3710 IF T1>0 THEN 3730 
3720 T1=0 

3730 IF T1<1OO THEN 3750 
3740 Ti =100 

3750 FJ =INT t í 1M-T1 í + . 1 +1) t CO=24 

:CA=128:GOSUB 4240 

3760 FI=INT(Í1G0— Ti) * .1+2):CO=24 

¡CA«=INT U23+ í Il-INT ÍT14 >*10 

M .89í : G0-SU8 4240 

3770 IF Tl<10 THEN 3790 

37SÜ FI=INTU100-T1)*.1+3):C0=24 

:CA-136 í GOSU0 4240 


3790 RETURN 

3300 O X: RP= 1 ? FQF¡ 1=0 TQ LEÜ<A* 

] -1 

3810 FI—Y + Z:C A= ASC4MI Di 4A*,Z + l, 1 
>):GOSUB 4240 
3820 NEXT 1 
3S3Q RETURN 

3840 FI=Y:RP=i:FOR Z=Ü TO LENíAi 
)-I 

3850 C0-X + 2iCA=ASC tn 1 0* íA* - Z +1 * i 

)):GOSUB 4240 

3360 NEXT Z 

3870 RETURN 

3S30 A¥^=INKE¥i 

3890 IF ás^"“ THEN 3830 

3900 PLAY " F : K=ASC ( A t) 

3910 RETURN 

3920 DATA 5051ÜFS4D6595A5A,A0206 
01F70873S44- 4A4E428280808040,44A2 
92C222010101,4 0482E 29 28 282S28 
3930 DATA 010101C13E141414,IClC' 

C1EOEOEOF O 7 1 03071F3C7SFOEOEO,0080 
C OCQEOF0F07Q,070 7030301,000000010 
3070707 

3940 DATA 3878FOEOC080 p 070707070 
7070707,FFFFFF,FFFFFF0707070707 ?O 
OOQOOOQOQFFFFFF 

3950 CAÍA 0707070707070707-FFFFF 
F,FFFFFFO707070707,OOOOOOOOOOFFFF 
FF 

3960 DATA 00 OOOOO106192453 -CS371 
8S324190601 -OOC>00080609804C A -13EC 
13CA24986080 

3V70 DA TA OOQOOQO106192453,C837 C 
83324190601-000000806098040A.13EC 
13CA249S6080,03IFFFFEF0lO,EOFCFF3 
FO7,070707 

3980 DATA 0,0-OÓOOOOOOOOOOOOFF,O 
0QOQOOOQOOOFFFF-OOOOOOOOOOFFFFFF- 
OOOOOOOOFFFFFFFF,OOOOOOF FFFFFF FF F 
3990 DATA OOOúFFFFFFFFFFFF.OOFFF 
F FFFF FFF F FF FF - F F f F FF FF FFF FFF FF.. 00 
OOOOOÚOOOOOOFF 

4000 DATA 10-16,6.16,10-16.6.16- 
7-15.7,15 

4Q10 DATA ív 11 -" I y wf"-" 1 p" 

p lp £ I hgq x lp , 11 í 3 1 a 3 y lk 

4020 DATA “v bq t 11 , Jl wqd ,r , " Jk 

f " , " 1 m p ,l , " I x vp “ - '“^ywq 1 ', , 1 ) ACTIV 

IDAO-2) AIRE -3> SALIDA 

4030 ÜLS 

4040 ON D GOTO 4050p4Q70p4090 
4050 PRINT 'TRE310N SANGUINEA ER 
RONCA' 4 

4060 GOTO 4100 

4070 PRINT "EXISTE DEHASIADO,O D 
EMASIADO POCO OXIGENO EN TU SANGR 
E" 

4080 GOTO 29SO 

4090 PRINT "TU CUERPO NO PUEDE M 
ANEJAR LAS TEMPERATURAS EXTREMAS" 
4100 PRINT' 1 NECESITAS INTERNARTE 
POR UN LARGO TIEMPO EN EL HÜSPITñ 
L LOCAL. 11 
4110 GOTO 2980 
4120 RESTORE 4150 

4130 READ BC.LCiPrOX*TUX,T.HR,RS 
-AO.At-A2,R2 pACÍO),ACÍ 1i,AC(2)rAC 
Í3> pACí4),ACÍ5>,ARÍOJ.ARí1>,ARl2> 
- AR ( 3> ,SC,OD 

4140 READ RlrTC*OC»PC»AC*ÉOI,ACt 
í1>■ÁCi(2 >pAC*13),ACÍ14) -ACÍ15> p A 
L*16)rAR*lO),AR*C1) , AR*(£).AR* +3) 
4150 DATA 0,0,125,50,50»98.6,80, 
10,2,2,1Q7,4,1,69,5,91.7,107.414, 
121.6*152-171-9 p1,.85, .7, .5,0*50- 
O,O,0-0 

4160 DATA DURMIENDO p DESCANSO,ÑOR 
MAL,CAMINANEO- CORRIENDO,NADANDO,A 
ZAR,AIRÉ PURO,AIRE SUCIO»FUMA CIG 
,,FUMA Y SMOG 
4170 RETURN 

4180 AD= BASE!5) + í FI-1)*32+CO 
4190 IF RP<2 THEN VPOKE AD,CA:RE 
TURN 

4200 FOR ZZ±l TO RP 

4210 VPOKE AD,CA 

4220 AD=AD+32 

4230 NEXT ZZ*RETURN 

4240 AD=BASEÍ5> + tFI-lh +32+CO:TP= 

BASE(5 > +767 

4250 IF RP<2 THEN VPOKE AD,CA:Ri 
TURN 

4260 FOR ZZ=1 TO RP 

4270 VPOKE ADpCAíAÜ-AD+ l:IF AD>T 

P THEN ADOBASEÍ5J 

4280 NEXT ZZ:RETURN 

4290 VPOKE BASE í 6) +T B*3, VAL ( feH " 

+HEX* ÍFR-1)+HÉXÍ(FO-1> 3:RETURN 












7 PROGRAMAS/! 


PALEONTOLOGIA 



COMP.: TS 2068- TK 90X; SPECTRUM 
CDNF; 48 K 
CLAS:EOU 
AUTOR: Francisco JJ. flisso 

Este educativo, como su nombre lo 


indica.se refiere a la Paleontología, 
un tema muy poco visto. Fue reali¬ 
zado en una TS 2068, utilizando 
casi toda su memoria, y adaptado 
para ías tres máquinas señaladas. 


Además de educativo, este progra¬ 
ma fue realizado con una buena 
cantidad de trucos para producir 
efectos especiales, que fueron apren¬ 
didos de otros trabajos, revistas, 
etcétera. Por esto tos lectores tam¬ 
bién podrán adaptarlos a sus pro¬ 
gramas en la misma forma en que 
(o hizo Francisco Risso con este 
software. 

Dentro del programa hay instruc¬ 
ciones suficientes para utilizarlo. 
También hay una subrutina para 
dar un pequeño susto, que funcio¬ 
na para la TS 2068; para la Spec- 
trum o la TK habrá que cambiarla 
según la máquina. 


Éste software participa en el Con¬ 
curso K64: El Programador del 
Año r 86, 



13 CL5 

a® parea e■ ink 1 

3® GG 5 GE 995® 

4® PAUSE 20® 

50 PRINT FLASH 1¡RT S i®. PEPD 
OH" ; P|- r empieza" 

6® PftU 5E 10® 

11®- LET = i§?ntí " 

12® 00 sU& 5510 

130 CLS „ 

Í4-0 LET it= * PACO RISSO + 

145 bü 5U E : 703® 

ISO PRINT PftPER S¿ INK 0, FLASH' 
1; RT 16, S; ! 'RE-5 1 STENCIP , — CH HCQ ” 
ISO PRU5E 50® 

17® CL5 

%é& PAPER 6 i INK Si SRIGHT 1 
190 PCrlNT A7 ¿,3¡ “í PROGRAMA ED 
ligativo f " at 5,3; ", __.— 


2®5 PRINT AT 6, 5 ¿"'FINES A T 10 
.4-; '■ SUMINISTRAR CQNÜCIM IENTQ5 ” ; A 
T 11.4; 'PALEONTOLOGICOS GEQLOG 
ÍGOS'^AT 13,4; "INUESTIGAA CON 01 
CCIONfiRIO" ; AT 13, 4j "APRENDER UTI 
LIZACION PRACTI” ; ÑT 16,4; "Oh PE 
TRUCOS UARIAOÚS"; AT lo. 4; ENTRET 
ENEA" 

¿9® GD T0 950 

300 &En REPTIL HñftJNG 

3BB CLS 

310 PLOT 30,170. DRAU a®,-a0iPZ 
DGAU 13®,-Sí,-PI/3: DRAU 15,-S 
,PI-'6 PRAU -PI/6: PRHw 35 

t-B; ORfiU 0>-3f-PJ72- BRAU -40,- 
7: DftAU 40.,0: DPAU 0., -2,-PI 
3£0 DftftU GRAU -50,40,-P 

I GRAU -25,0,PX/o: DRhU -3,7*-* 
PI/2: GR AU 15 3 . -P 1. 5 . GRAN -40 , 
35,-PI/6: ORAU 9,-15 ,-PI/5: GRAM 

SSfl’oRAy ©"""-S PRAU -S.iS._DPRy 
-3. -3.0: DRAM 7,S: E?R«y 3,1=,-Pl 
/£- GRAU 4,10,PI73 DftAU -43 ,g,P 
174 DRAU -4ñ,5 -PI- :■ DRHW 0,3® 
- P I /2 pPAU 10 15 -PI/a PRfiy 0 

54® GIROLE 200 47,3: CIPO LE 200 

350 ^PLC' - 115 13?. Pftí+U 10 j 4 1 —P 

I .'4 ■ GR A vi 0 10,-Pl/4- GRAU 7 ,3 
■ ORPLÍ 3 -3 PRAU 0 -1®, —PI./4: P 
RflU -8,-10, -PIF3 
360 PLOT 170 90 DRAU 23,-4 -PE 
7 5 ORAu ®.-lü.-PI,-3 PPAU -10.3 
. -RI/2. PRAU -5,-5, -Rl/3 

39® RETUR M 

40® REh batracia 

405 ClS _ 

413 PLOT 10,60: GR AU 0, i®, -PI/2 
GRRU 4G 1® PI.-8 PHHU 50,10 ,-k 
I 7©- GRAU 35. -.3 -R I 76 DRAU 4® 

.-2B.PI/6 PRRU 25 -5 PI/á 
420 DRfly £0,£.RI/6: GRftW 9 , -5 - 
PI/2 PPAW -55, -5^-P 1/5 PRAu ®, 
-S.-RI/2 GRAU 15,2. P 1/3 DRA- 5 
, - 1 ® ,-PI.. 3 PPfty -13,2, -P 1. 4 GR 
ÁU -15,13, -P1/4 

430 DRfi L ! -70, -3, -PI/3 GRAw -10 
.-1Ü.-PI 5: DRAM -5,7, -R 1/3: GRh 
U 10.5.-PI/6 DFfly 0,4,-PI/2: DR 
AU -9S .17 ,-PI/S ™ 

443 PLOT 75 ¿07. DRRU ® . <->!/ 
4. GRAy 15 ■ -20,PI/4 
450 GIROLE 6©.60.2 GIROLE 60.0 
0,1 GIROLE 55. 9?. £ GIROLE 55:9 


7.1- PLOT 70.65 DRAU 0,3,PI/O 
DRRU -6®.14 -PI■3 
463 GIROLE 20 83.1 CIRuLE 17,5 
6 1 

49® PETIJRN 

95® 6£EP .04,2 6EE=‘ ,04,7- BEE 

p ,C1.7 .35+2 7 3EEP .0^, 

11 EEEP .04 14 GCÉP .04,“ BEE 
P .04 14 EEER i0417' 6EEP .04*1 

1 BCEP .004 14 EEEP 2*.04:3; Ó 
■~jlF iS 5 

290 Pftüi-E 1030 
9 9 5 C L5 

997 PLOT 155 125 DRAU 96,0 DP 
AU 0,-75- ORAU -96.0: DRfiU 0^75 
1000 PRlNT c-APEP 7; INK 0 . PT 7^ 

2 '; AT 3 ,0® • L, Es 1^03 
sn ' AT ®,£C. ' !.&! cc»isn ", AT 1 

0.23; "2 ss 4 a '.a ' . ht 11,23, "his 

tona ■ AT 12 20: "de 405 
PT 10, £0, "oegan ís :, ;AT 14,E® 

. mai 

1©1® PAl6E 230 
1320 6ÉEP 1.5 

1030 RAINT PpPFft 4; INK ®, AT 7,L 
® ■ " RfT 5 20; "H&v J .OÍ 

co AT 9 £C -:o ; :erí,0£ PDF".. AT- 1 
0 .20; "íu csnss rva ■■; AT ll,£8¿ H c 
ion tono' RT 12 20" fo5ilej.+" 

. hT 15,20 ' 11 ; AT 14,2 

9i" 

104® PAUSE 20® 

1050 EiEEP 1 5 

1060 GG- 5UE- Í50C 

106£ PPINT RT 2 0, N3 50Y RUE" 

PR"5E 10®- J RINT AT 2,0,"SOY PTE 

RG " 

1053 5EEP ,05.5 DEEP ,6,6. cEEP 
.®E . 2. E llP ,5,1 

1064 0® 5 Lío 0630 

1065 RRINT AT 14,®; “Y YO SOY “ ; A(T 

LE-.0 ' BINO " 

1067 5EER i1,S. BE E® ,05,5 BEE^ 
,5 5 

1070 PAUSE £0® 

1030 E'EEP 1.3 

1090 PRlNT PAREA 3; IN^ 3, FLASH 
3 ; RT 7 20 "Mu C‘-.a 5ítj " AT b,í; 3 
: “w i dad vo"4"; rt 9,20. "ni es ,mic 
hsí ’■; AIT 10>20; "aniMies fu”; AT i 
1 2B "í. ron ssp'j: ; AT 12 >£®, "tad 

OS* por RT 13-.£0; "cani2ss " 

; AT 14>£®, '• 

1100 PAUSrE 20® 

1110 EEEP 1,5 

1120 RPIHT OAPEA 6 INK 3 hT 7>2 
B, "Túmarmas " ; RT 8,20; " la ÑAUE 
dé L " ; flfT O>20, "TIEliPG U Vi", AT i 
0,2®.. ''i jaf T 11,20; ,l PAS 

ROO AT 12, £0;" 

;AT 13,20, n "¡RT 14,2® 


118® PAUSE 200 

1140 EEEP 1 5 

1150 FOR :■ =0 TO 255 

1160 PLGT x 0 C-ARi- INK 3; 0,175 

4170 &EEF .305.6 

1130 NEXT x 

1190 PRUSE 10 

1200 Cl5 

1202 GG TO 5400 

4£10 CL5 

122® PAPER 7 

1250 AQP r,=® T® 31 

£290 POP K=0 tq 3 


1300 PftlHT INK 2,AT K,n; 9 
1310 NEXT - 
1323 NEXT n 

1330 PftINT l-i¥ 5; RT £.0;"50® m ¡ L 
; £S ca, La ; reno íog i ca +" 

134® 6EEP 1,5 BEEP 1,9 EEEP 1, 

i 

1350 
1560 
1370 
136® 

139® 

1400 


5; 


n ,x. 


RT 6,4,"I RALEO 


13 

23 

«T 

AT 


lí 


13;”2 rtES 


EüP n =6 tq 9 
F®P x=0 ”0 1S 
PRINT INK 1 AT 
NEXT X 
NEXT ti 
PRINT INv. 

ZÜICA'' 

1410 6EÉP ,9,5 
4420 rüR N-I® TQ 
143® FOR Xa13 TQ 
4440 PRINT INK 3 
4450 PRINT INK 8 
OZGICA" 

146® tíEXT X 
147® NEXT N 
14S® ÉEEP 1 1 
1430 FOR H=l 4 TO 17 
ISO® FOR '<=2® TQ 23 
151® PRINT INK 5,R¡T 
152® PRINT INK 6;«T 16,13]"3 CEN 
OZOIGA¬ 
IS 3® NEXT V 
1349 NEXT M 
1550 PRIN- RT 
6- " 300 ' AT 12 , 

- 7®" 

1560 PRINT RT 21,7,-PULSAR uPCIO 
N 1,2 G 3' 

1570 LET a $ = IMKEY£ 

43"5 INPUT "Uaje E C R 
1550 IF 3 í = : ' 1 THEN 
1590 Ir a*- u fi' TNEN 
1X30 EF a$-"3‘ ThtN 
ZQICR" £0 tq 4596 
£000 G'LS 

201® PAPER 5- INK S- 1 . 

2020 LET At = "LA HISTORIA GE lü_- 
FOSILES E5TR NU* INCOMPLETA.SE P 
QGRIR COHAARRP A UN LIBRO EN DON 
DE lR5 HOJAS FALTARIAN cNJUí kh 
ir'EPQS ':RPETL-lü 5 Y A MEOIGR 9UE 
SE ACERCA I L05 TIEMPOS MAS NQDE 
RN05 VAN RRRRÉCIENDO SUCESIUANEN 
uez Hft£ COMPLETOS,+*+ 
X=l£: LET y=3 LET z=4 
bs ¡ñ5' 

n=i TQ lEN as 
3 í =ií '■£ TG 3 +CHR* 32 

X y; INK 7; PAPER 


5¿£7, EDAG" AT 
2-5; "130", AT 45 


a > = 
26, 


Ei.i3e7" : íí 
90 TO 230® 

GQ Tü 417® 
LET a 5="CENO 


TE CADA 
203® LET 
204® GIM 
&06® FOR 
2070 LET 

£060 PRINT HT 

3'ílíí; TO £6- 
2055 EEEP .Cl-aO 
PAUSE 5 
fJFYT N 

CLS lET «S= ■PALEOZOICA 
GD 3UE 703® 

01—3 

PRINT "L* ERA PALEOZOICA CO 

2l£0^PRINT AT Q.13: 1 'PERIODOS ' 

213® PRINT INK 1;RT 3,3,"PERHICO 
■LffT 8,3;"CARBONIFERO";PT 11>3¿" 
GEUON ICO " , RfT 14.0J " SILUAICO" í RT 
"0RGOUICI00",AT 5®,8i"CAMBR 


209® 

209S 

2398 

2099 

2100 
2110 
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ÍNK 7 pape 


PAPER 7.CHR 


INK 7, PAPE 


13, 2 5 

MH PH 

ee ].s 

.13, ' 

£160 

3170 LET a*«" * 300 MILLONES * 
3160 LET X-l: LET Y=0 
3190 F-3P M=i TO LEN P$ 

£360 6 EEP .21 2 Ü 
£9 10 PPL-SE i 
£££Q PRINT hT X*N,f 
P 3;ftttNl 

££ 0 S BEEP .VljN+a 
££4 0 HE.vT N 
££60 PAUSE 1E0 
£360 POP Hsi “O 20 
££70 PftjNT AT X*h y 
t 3§ 

££60 BEEP .01,40-14*2 
£290 NEXT W 

£310 LET ft**"EMREZflfl POR CHHBRIC 
O" 

£3S0 LET ,<=¿J LET Y-31 
£330 FúF tisi TC LEN AS 
£340 BEEP .31 23 
£350 PAUSE 6 
£ 3^0 PRINT AT “>N - Y , 

-■ 3;fl*iNj 
2380 BEEP .01 NftS 
2390 NE >'.T N 
2400 PAUSE 130 
£460 043 

£465 PAPER 5 INK 0 
£460 FChR Ní 0 TO 31 5TE-6 £ PRINT 
AT fi.Nj V) " NEXT N 
2470 PRINT ñt 1 , 0 ,"L« UÍDA EN EL 
CAMBRICO SE C Et-'' ñt 3 0 j " PROLL 
O TOTALMENTE EN EL M oa ,-■ 

2460 PRINT PAPER 5 INK 0 RT -5 0 
, ' Se encontraban FiT 13 £ "Zsp 
on L ta¿ i mí 12 2 "er-aqu i opados 
(Si " i at 14,B,"Crustacto* (íu”;A 
T IB,2;"TfiLDbites (4 i" 

2490 PRINT AT £0 o " Cus. i. fue r¿a 
3 es ra ct* r is 11 co ? J, iRT 21,0,'' 0-1 
3 s té opc ion" 

£600 lET a*=INKEYt 
2505 IMPUT £$ 

2510 IF 1S="1" THEN SO tq £730 
£520 IF a*= 2" TliEí; EQ TO 270=3 
£530 IF 4 *íTHEN- 00 tq £7®Í3 
£540 IF a*-"*" THE tí PRINT PAPER 
3 INK 3 FLR-5H 1 °T 4 20;" *C0R 
RECTO *";AT 5,20: "+TPIlOBITES*" 

E ¿r £? p 2. ^ ' 

£550 PLOf 160 100 


DRRU 40,0,-Pt 


DRAM 40,0 
C'PhU 40.0 
ORAU 0.Ei>,-PI. 

tfiftU 0 -u®, 01/6 
ORAU 4® , 3 ., - PI 


6 PE 
ftT 
14 , 
2910 
1 .9 
291E 
£520 
ASA 
1 .0 : 


‘-AT 12 15, Rü SIN MANDIBULA 
13 15 COMO _A lñMPPÉa 1 RT 
15 "ACTUAL.- 

ESE= .5.2 BEEP -J 1 SEEP 


,0 " 


PAUSE 203 

RRINT FlASH J;RT £ 3.3 " * R 
AL PERIODO SILURICO * " ¡ AT 2. 


/£ 

£560 PLOT 1-5 C 130 
¿555 PLOT 160■100 
£5^3 ^LI'T 160-40 
4. DftflW 4Í.0.PI/S 
2575 "LOT 3¿ü 43 
£560 P'LQT 160-4® 

4 

259-0 PRINT PAPER 6 i AT 11,22: ' _ 

_";PTT 12 22; __”.;AT ±3,22,"_ 

_ _" > HT 14.22;” _” i AT 10,22. 

ii 

2530 ÁLOT 19S, 1-5 DRAÜ 5,27 
2610 PLOT 192,16 DRAU -5,27 
£ 52 0 R L OT 210, 16 D-R AU 3,27 
2530 PLOT £10 13 &RAU -5,27 
2640 PLOT 195,34 [>RAU 17,0 
2645 EEEP 1 05- PEEP .9,5 
2650 PAUSE 100 

2660 PRINT flASh i.AT d® 0 1 * P 

A¿R AL PERIODO SIGUIENTE *".AT £ 
1, ® i “ 

n 

2670 PAUSE £00 
2660 GU T 0 E^-50 

270(J PRINT AT i £0.; ' INCORRECTO 
£705 BEE® 1,0 
£710 30 TO £506 
£753 CLS 

¿?f.o LET ¿t= t El OR0OUICICO “LE 
MARINO *" 

£770 FOP , ai TC LEN At FQP N = 30 
TO 1 3TEP -1 

£73® ROKE £3606,N PRINT AT 2 , Y, 

At TC Y 'r 

2^93 BEEP .009,9 

260® NE*T N; NEXT Y 

2610 FOR A *1 TO 30 -5TEP 2 

2620 PRINT AT 3 1 Hj 'VI “ í-AfT 4.A¿”- 

", BEEP .05,5: NEXT fl 

£63® PRINT PAPER 4 INK 0;AT Q 0 

. ,i se encuentran ,i ,at 9 , 1 ; ,- i cele 

NTEPAOOS" , AT 1A.1,“2 EQUINODERMO 

5 " I AT 1S . 1 ■ •’ 3 05TRACDDEPM05 . «T 
16.1,"4 MOLUSCOS" 

2340 PRJNT PT 20,0;"CUAL ES MAS 
E'JOLUCIONAD-O "" 

£350 LET DtalfJiKEY* 

¿360 JNPUT El.IJh OPCION" : D t 
= 365 IF Dt = - 1" OR D*-‘'2" QP Dt = ,u 
4" TrlEN PRINT AT 5. ¿O INCORRECT 
m" E-EEP 1,5- 90 TO 2-350 
£370 IF ü*="3' THEN PRINT PA C E B 
3 INK 3 FLASrl i; AT 5.20,' CÜGP 
ECTQ ÁT 7 i 9 O-5TPA CODEAMOS" 
EEEP ,S.5 BEEP ,055 FLASH ® 
60 TO 2900 
2-330 aaijSS 5é> 

¿áOC ^RINT PAPER 5 AT g 15 POSE 
EN CUERDA '.ñt 10 15 ; "DO-” SAL 50 
r. CDRDP ■ AT 11 15 T OS CP ANEADO 


2225 PAUSE 100 
293® CLS 

294® PRINT FlPíi i PA*EC 2 INK 
6 ,;AT 7,11, INTERVALO" 

2945 PAUSE £á® 

29SO CLS 

2960 PAPER 5 INh 6 

2970 PPINT h ESTA pcTucc JU 

eoc- EDu c ATI =.-o puede-: haber sijrg 

IDO ENTERRO GhNTÜS.CQMO =-F;r 
£960 PRINT H " 4,2; "PALABRAS NO* 1 ’ 
AT 5 2 "C&NCiCIDfiS* ■ AT íjiSj 
[CONSULTAR hl' . PT 5,1==, DICCION 
ARIO J • 

299® PRINT RT 7,2;"COMO 5£ SABE 
3UE LO5 FOSILES 1 GT 0 ? "TIENEN 
TANTA EDAD 9*a¿ s -'-^- 

£995 PRINT AT 10,2;"POR UfiRlOS M 
ETQDG5, QUIZA MAS . PT 11 2 ; " IL=U5 
TRfiTIUD SEP E_ AT 12 2' 'DE LA 
LETEfihINflCION DEl uPa“;AT 13,a." 
NIC RADIGCTIGü 

3000- PRINT q~ 14,®; CACA 6 S MIll 
QN5 EL 55 TRRNS FORMA EN PLO 
MQ CE PE30 A T OMICCI 206.PLOMO CQ 
MUN TIENE 207." 

301® RRIhiT AT 17,2, "ANALISIS O-UÍ 
M3CQ5 REUELAN LA PROPORCION p 
E URANIO P PLO- HQ 205 OLE P 

APIA _a EDAD DE lP POCA - PO 

R CühíSISUIENTE I EL F G5TL . EN L = 
CUAL 5E INCLUYE" 

3020 PAUSE 1500 
3®£5 CLS 

3030 LET At*-"«*£*** PERIODO SlLU 

RICO + LüT B-3 

3050 C-0 5L3 30 “0 

306-5 SO Tij 3 1-e 

:-O _ 0 lET Rs í 32 -lEN As; i 

:O50 F :=r.- h-1 Ti; ; =í- q s 

3090 FOR 1=30 TO ñ+N-l 3TCP -1 

3100 PRINT PfiPEU 3 IHK S,AT B,I 

.A*(N)>" "i 

3110 BEEP .31 10 t 4 E*T I 
3112 BEEP .1,0 NE«-T N 
3115 RETUPN 

3130 RRINT PRREP 6; INK. B; AT S,£ 
SE ENCUENTRGw • AT 9.2. 4 LIMU 

L 1 S" ' RT 11 2 2 PLflC-ODEPMOS RT 

13,2; 3 DISTO IDE05 .PT 15-2 '4 Q 

STRACOt'ERMüS" 

3140 PRINT AT 1S . 1. CUALES FUERO 
N LOS RPIMgpgS --RÁ - PT 19 2 ‘N 
ERDQ5 CON ANO ISLiLftS ' 

3145 Pfi¡J&E 100 

3150 RRINT F:^ASr 1, flT 21 5 * D 

ICITE OPCION t- 
3170 IMPUT eí 

3173 IF e í= i üP Et= 3" OR ES = 
4" THEN PRINT FLASH I ñt 5 26 I 

NCOPREC — Q" BEEP 1^4; SO TC- 3170 
3160 IF SS='£ TuEN PPINT PRRFB 
4, INH 3 ; AT 5,20. CORRECTO At 
3-2®. ‘ PlACO DEA.MCS ‘ EEER 1-5' B 
E£P .05 5 

3IBS PRIN T AT d,16,"ANTECESORES 
DE”:AT 11.10;"LOS TIBURONES " 
3190 PAUSE 

3200 FlOT l3O, k -0 ¡>PAL 14 . -5 , -AI 
r 1 4 

3210 PLOT 1B0 -O &RAU 20 4 ,.BI- 

3220 CIPOLE 163,70,2 
3230 PlOT 155-60 DRAU 
3240 PlOT 155-.60 DRRU 10 
5 DRRJrl 50 . -2 ■ PI Sñ : DRAW 40 4®. P 
1/4 

3250 DPR/ -63 -22,-PI * 

3260 PLOT 16 O 50 DRRW 59 DPRl 
1.-10 C'PAL -5 1 

327® PLOT ££0 50 [TRJ -£ -9 DP 
AU 2.0 OPAL 2.10 
3£-7S PPINT ñt if ,fl 

" : AT 19,0;' 

32É0 PPINT FlñíM i, INH 2, PT 13, 

21 ■■stcasttitSíl ■ hT 14 21. 

RT 12 - 26; " ntt" , AT 11,3®; "fl” 

3290 PPINT FLASH 0.. INK 6 . flT 16., 

22 • -T fiíT I"’ .20, "Aletas " ; RT 15,2 

c* ■■.+ • £,t i ft ■ p i a r -a f 11 

3Í0O PPINT ñt Í9 is, 'Esque lelo c 
a - ■ . ñt £0 19 1 1 . i tag-i Jiosc-" 

3310 PAUSE 100 

3320 PPINT “LÑS-ri 1 RT 2 3,0 ‘ * P 

ftSP fiL PERIODO DEUONICO * 

3330 PAUSE ¿00 
3340 CLS 

3350 EüRDER 2 =P=EP 2 Cl_5 
3360 FQP bal tq 2 
337® FOR t=® TO 7 
3360 PPINT AT 2 0 INH c 
VER IODO CE YON ICO ."*"»"»■ 

3335 PRINT PA^eo 5 FLASH 1 AT j 


1390 DEEP .0I,BNDtS+12 EEEP .01 

.PNDíE-12 

3393 PAUSE 6 

3395 NEXT C. UE/T B 

340® RRINT FLASH 0- INK 8 ,flT 5,1 

: "5E ENCONTRABAN. ",AT 7,2;"1 EOU 

EM0DEPM05" ; RT lfl,2. "2 APAC NI D-ü 8 '' 

- PT 13 f 2¡"3 PLRCODEPMOS” ; flT 16,2 
. ‘4 03TEICHTKYE5 
34 10 PRIJ3E 1 

3420 FRIN7 PftPER 6 -, INh 5, FlñSM 
1 ; AT 20,0;"EN QUE GRUPO PPPPECE 
N HUESOS ' 

34 35 INP'JT DI SITE OPCION" ■=% 
3440 If Ft =■ ' 1 1 " OR F* ="2 U GP F* = " 
3 L ' TMEN GO TC 3450 
34S0 IF Ft- " 4" THEN PRINT PftPÉP 
4; ÍNH O: FLASH l,flfT 5.19;" CORR 
ECTÚ " , AT 6 , IB - "CiETEICHTrtYES" : B 
EER 1 5 EEEP .05 6 
3452 PAUSE 1B0 

3455 PRINT FLASH i , ÑT 20,0; ,r +PA3 
AM06 A LP PAGINA SIGUIENTE * 1 

3456 PRU5E 300 
3456 9C TO 346=5 

346® RRINT FLASH I RT 5 20 INCÜ 
RPCTC ' BEEP 1, 3 C-0 TO 3435 

3455 CLS 
3455 PRINT ., 

3470 PRINT "SON LOS PECES OSEOS 
QUE APARECEN RECIEN A SU FINAL, " 
3473 PPIWT 

■t&HBIEF LO HACEN LÜ5 
,'EJI G A N ÑT ATO AJA ■■_) A =. 
Y OLE UTILIZAN RRRP 
CON J UNTPMENTE CON lh 
COMO SI FUERAN RULMÜ 


3476 PPINT ■ 
PECE5 CON 
CULAPIZADA 
RESPIRAR 
5 . BPRNOUIPS 
NE5" 

3473 PPINT 
3450 PRINT 
3 TIBURONES 
ABUNDANTES 
3463 P R IN — 
3490 PRINT 
LOS PRIME 


TAMBIEN APARECEN LO 
QUE LLEGARON A SER 


A SL FINAL IRRUMPEN 
A05 ANFIBIOS CON EX 
PAPES.' 


TPEMIDflDES 
3491 PAUSE 500 
349E 90 -SUE 40® 

3494 RRINT PAPER 5. INH 3=AT 2,0 
■"ALGUNOS ANFIBIOS DE LOS ULTI 

MOS tiempos PALEOZOICOS PPI 
MEROS MESOZOICOS FRECUENTEMEN 
TE MEDIAN DE DOS -• HEDIO A TR£ 
S METAOS 

3495 PPINT AT 1S . 0; '‘PARECIAN MhL 
CONFORMADOS PESADOS r CON CABEI 

h MUv GRANDE" 

349® PAUSE 700' CLS 
3500 PPINT PAREA 3¡ INH 6.1 FLASH 
1-RT 10 0 PASAMOS RL PERIODO S 
IGULENTE 
3505 PAUSE 500 
3510 CL5 

3520 PRINT PAPER i IH=- 5, f-_A 5H 
l; "<(•< r PERIODO CAAEONIFEPO * > 

:■ j ; " 

3830 PRINT F L A3H Difl- 1 - 2,0 == = = = 

364¿ "p'R INT PAPERAS ;'ÍÑH’é’flT 4 0 
. "EN ESTE PERIODO SE TRATARA LA 
VEGETACION. 

3650 RRI^JT AT - 3. "SE ENCUENTRA- 
■" , AT 10 -7; "1,-TALOFITAS” ; AT 13,7 
í"#! -ATERIDOFITAS 1 ;AT 16.7; " 3. -F 
AÑEROGAMAS 

3660 PRINT AT 1®j® i"CON CUAL GAU 
PC COMENZO _P fqrma CIC=N DE LA F 
LORA MULLERA " " . AT 21j 5j”DIG 

ITE OPCION 
36-50 ItíRUT =1 

3090 IF Hlf="3" Ti-tEN PPINT FLASH 
l; AT 6.20J" CORRECTO "; flfT 6,2®;" 
FANEROGAMAS BEEP 1 4 SEFL .05 
,4. GO TQ 3910 

39®0 IF MS= 1 OP H t-=" 2" TíIEN p» 
INT AT 6 .20 ." INCORRECTO" BEEP 1 
.5 GO TO 36-30 
0910 PAUSE 200 
3920 GO SUS 7150 
0930 PRINT AT 7 3®;"AUNQUE E-J 
.AT 6 20 "SL PRIMERA ' at g, 20 ;' 
MITAD PREDO”;RT 10.£® "MINEN LAS 
-t ;flT 11.20 1 =T E C IDGFiTAS" ; AT 1 
E-15 riELECHOS AT IS 15 ARDOR 
EÓCENTES 
3940 F A UsE _ O ü 

3950 PRINT flajm 1 RT se .3 ■g>P£P 
hl PERMICO 
3960 PAUSE 
3970 CLS 
396-0 PRINT 
M I C O" 

3990 PAUSE 
4000 PRINT 


¿ 0 ® 

FLASH 1 at 8 , £1 


L0S , CLS 

A PARTIR C-EL PERMICO 
HASTA EL CRETACICO LOS REPTIL 
ES FUERON LOS ANÍMALES DOMINAN 
TES" 

4019 PRINT 

4 02® PRINT "EN CONDE LO FiJEPON:" 
4030 PRINT A“ 5 S "1--RGUP DULCE 
” , AT 13,5, "2, -EL Mflfl" , ATT Í2,5; h 3 
, -TIERRA FIRME", AT 14,5; "4. -EN T 
Crtüi LOS TRES AMBIENTES” 

4040 RRINT FLR5H 1 ; AT £0,5: ','DIGI 
TE OPCION" 
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~j PROGRAMASl 


4- Ü 50 lET ■_ E = I r-j r. E . ^ 

4Ú60 INPU’ Jt 

4-G70 IF J í — i u R 5 — — uR !_r$ — 

1 ^ríEN £ ¿f InCüAPECT 

s eeer i j. c-c t.;¡ 

4363 iF .-5^ RRINT - L t3r> 

± mT ñ i.,j L-I-í'kEC i 3 h! -5 1-3 

LO5 ^PEz- AH üt io 20 S ÍIENTE5 
BEEP i i d E E p .¿i= 5 
4030 PAUSE 20-0 
4I00 C^S 

4 1 10 PPl-iT A - I 0 =e TEPMINC l3 
EPh PALEOZOICA h - 4 O RUE 

DE ELEOIP ' RT ^ . 4, ‘'l,.-PA;5flP DIR 
ECTAMENT f p L “ RT g, ¿ 6 =a HES 

DIOICA' At ,4 £,-Pd5Pfí Ai hEn 
^ -:■ 4. 'GEOLOGICAS 

PlASm i.AT *?.£ DISI 


«j DE EPFE- 
4; 20 z P INT 
TE UPO ION 

4140 IMF,-T 


S 

IF «.*= 1 THEM 00 
IF Hi = 2' THÉN 00 

lET 4$= ME!zÜZJ.:CÁ 

00 SUB 70.50 
PAUSE 50 


4 15$ 

4 ISO 
4170 
4174 
lli&Ü 

4190 RRINT AT 10 : UÜS 
DE ORAN TAMfiNO ’ : BT ££ 
N L-Ü5 PE El CE C3TL , A“ 
4 GEOLOGICA QUE ABARCA 
110 í-I_L0r;E5 E E ANOS 
4 ^' 0 O — i-f U _■ L £ 0 J 
421G IL: 

4220 RRIMT cañes f Irir 


T0 

TO 


i a t í) 

3,210 


REPTIlES 
. “ r jlkO 
14_5 EP 

M 16 3 


F L R5r« 


i rt :•., ¿ 

4200 BRIN¬ 


CAR MEEGZOICñ 


4 4 


eplNT pt = 
JuPR5 ICO 



¿ cpetacicq AT 

' RT 3 4 s -taiAS 



*2&0 prtñt e =•- 
6 -55 ,=3' AT i 1 2£ 

6 se o 

4¿73 PAUSE 

4a 30 ClS 

4290 PRIN7 AT 2 o 
5 lNTEREi,A!-v-E = .C 
flS ICO 

4 300 PRINT AT r..3, 
T'JRNLiI’ LOE PE-~I- 
EPl'JfiPOL LAS ñ'/ES 
4 310 PAINT AT ¿3 0 
TC,EN EL CRETACICO 
CE REP^I_E5 CE^I'/R 
MAMIFERO= I= OPRN 
EREERAl 

4320 PRINT at ^ 

^ EPP LC* 5 m R“ I fe RT, 

MlriBP EN LOGRA OE 
REPTILES OJE CE5A 
4350 DRÜ5E j0O0 
4540 C L 3 

4 553 PRIíJT 4¡T 4 5 - 

ONQGEP " 

4553 PRINT FlPím 1 
L TEPPE5TRF ' E. yN 
4570 INPuT Sí 
45S0 IF Sí= =■' 'IR 
EJE 9593 
4393 PRiJSE xñS 
4099 ÍLS 

443G Rp'ltJT FlA = ,-, i 
L RLñ&O ' 

44 3,0 íhsPyT C1 
4420 +F u$= 5 uF 
SU E 9490 
i4£E PAJEE 132 
4430 CL5 
44 4 0 pK Ir-T 
L MARINO ' 

4450 INPUT í 

4430 IF 5 OR Lí = ‘'s 

elíB 30 e 

4453 PAUSE 100 
44 £-5 Ci_S 

4473 A C : Jr JT - i 

EIMITIUh F l A £, h 
h P Cri RE q pt E R ~ ■ z. 

"Ra -’a i Liungs -£pi 


El PEA loro rtq 

PT 43 JUR 
'PORGUE RPEC'OM 

3 : i 3 3 L 5 1 = - 

DO:=.TEPI0P“f£hl 

TRIM3IF7:! pe l 

P‘£0UEti3á 
DEzARROLll e 

£N RROXIM 
=, A üü 

LOS SRAN&E5 
RRRECERh-j 


OJE QUIEREE O 
H — 5 4 ^EPTI 


i 5. ■ 




flT 4 -cePT 3 


'"N' 


C3. = "S' thEn ÍC 


i 
5 m 


AT 5,4 ■ REPT 


’nEN izrO 


t an t o ca 

fipti . d i?nt h= =r 
44SC INPUT E$ 

4465 IF E S = OA 
TO 4503 

4490 IF Eí= 3 OP 
EJE 7£50 

¿4í¡£ F3INT I 4 

Z ■■ ; RT 4 2 . : 3 r = 

.2: "BiV ie ra Al 3 
449E PflüSE 5O0 
4SG0 045 

45X0 PRlwT -lhSh i 
A OPCION PE c.F:h3 
4520 INPJT r 5 
4525 IF Tí 3 p ; 0» 


■*Ü 

4640 

45 30 

Ir -ir 

iuf 

1325 

4 5 40 

L_ " 

4670 

PP I?jT 

A LA 

ESA = i 

4 Z 76 

INP 

45S0 

IF 3j = 

TQ 

SO 

4593 

IF 

T Ñí 

= ' C£ JJ| ZZ 

4395 

33 

izA- 

CLS 

4F^a)fl 

A7INT 

flME\T£ DCZ 

AT 


& f a r 



Lh :■ ^ 
S-JIEN"! 
í-t 

N LJ P 


NO ARRAEZ IC El ME ÜOHIRRIJS" ; AT 
T|= ?. TH£ K ge, F 4 1 F l-ArvAr.-C F-jE CO^O" PT i i 

:,- E-FFPrjTE AT 11 i £.- CAcjA 
L^c- ACTUAL RT 14 4 7. - COPHjERO 


A T 


-fi ■ 


e 2 

,'N'' 


CICA 


5" Ría ^ 


PRzP 


" HEN &0 




Ai -5 3 CuMRKE.hl'E i'QL 
zf a- ", ” F'E c 10 C O 5 
"fc.; rsRIí RT i* ;i 
ello 4 ® r e«iumfl 

NfinIFEROi 
4 £-10 =AIUT RT 17 
O ALE ESTOCELO A T 
Unu a radica ¿r. 


lurternapio 

9 0 SU E PP <3 r 
5F -3 r i C i 5n d 


e i. ríf c- • ' í - 
andel : 
¿6£0 APUSE 


4 - 1 1 P C L o n 
f í f U h 

500 


de -os 


S 


4C40 PEIí.T P 1 
NO ZEA RL.ü- ’ J: " - C = 

S OISITR - r- CjAN 
RREZCP 54 ; 

4553 PP-J z S 100 l_j 
45 60 API NT F-PSi" 1 RT 
RTSDONTE 
4650 InPuT í 

IF lía 5 ■ UR /í = 
■L~ Z~ 

P-ÁJ 
CLS 

ÍÍIT F _ A f.-. _ RT 


£ I tUIthz: 

AT 3 0 c.L 
AT A 0 00 


LU 

,lC 

Pl- 


46 90 


47Q0 

47X0 

4-20 


iE COC¬ 


IO 10 ol*- 


tmEn so 


.0 1® . no 5 


TOfrüUTE 
4 — Z 0 INP L 


I* 


CR I s = = T ri EN 00 


4^40 1= Ii- 
SLtE 5105- 

4^50 PfiUSE 200 CLS 
4^50 PRINT RT 10 . 10 ; CABALLO ‘ 
4TS2 PAUSE 53 PRlNT AT 10,0, 1 PA 
RA ESTE LO ESTUDIAREMOS COtJ ■ AT 
153 “ifiT &£-P__zz POP Su A" 7 ’ 43 

3 ' IMPORTANCIA EUOi_¡, INfi ‘ 

4 - T0 PAJSE 300 C_." 

4-&0 PPINT — 5 0 

UTIUA PEl CABALlO 
i 'NA DÉ aAá MEüOC-E 5 
•E (.F tUúLU'CJON A 
’90 PRlNT AT 11 3 

■í U E C O n C-C 4 P 
EE lIuILE EN 


4 ' 

A NA- 

APIO 
On ■ 

43 00 PAUSE 520 3;_5 

4S10 PRÍNT AT 1.0, 11 
IB RIO COMPRENDE 
4-5 20 PRINT AT 2 0 


LA SERIE Ef. al 
FOSIL OFRECE 

I^Ui-TRñi: IONES 
NIMhL 

aat.-ñ SE&ÜIRL 
O l-E EL T E P-C I 

evocas Que j 


PERIODO TfPC 


.AT É,S AUE P 
C- PT 10 3, 

. AT 13 i 0- 
il pues pjsíí 
d-2 ¿v= COF; C áí 

e . íi-:?,ítí *" 

£$- n' THEN GO 

£í= 1" THÉN &';■ 

En Las í a i s a 
f 1 £*£ de " AT £ 
0, JURASICO’ 

.AT 6 ¿ RASAR 
5 ""M 11 

TSf N' TrfEN 50 


4£30 PRINT 
7 6. MIOCE 
at ii,e- ■ 

CE riü 

4540 PRINT 
BÑLLO FO-SI 
EOCENO DE 
4550 PAUSE 
4560 PRINT 
DE ALTURA 
4£70 RA íNT 
05 AT 9 • c 
ll.£ ”5*' 
4675 IMPUT 
jf&s IF Pí 
INT AT 1£ 

1 5 CO TO 
4690 IF Pí 
0; 11 CORREO 
BEEP 1 
5465- 

4OG0 PAUSE 
45GJ CLj 
4510 RRIriT 
SIl MAS- AN 
TENIA El 
4A20 PRIhJT 
¿930 ARtfiT 
11.5 a ■ 

O" 

4940 INPuT 
495fl IF Uí 

INT RT - 
4 00 Tü 

4560 IF Jí 
3 " COPREC 
EEEP 1. 
S26S 

4562 RñUSE 
4966 PRINT 
(_A£ PATAS 


at ~. f. P1IQCEN0 RT 
MU at 9 6 ClIG0CEN5 
EC'CEnO hT 13 6- AhlEO 

RT 1“ 0 ?L PRIMEA CA 
L SE EN CONTRQ E14 EL 
L 1 ■ 5 ■ A - 
600 CLS 

AT 1 O CUANTO MECIA 
O ALZADAn" 

A 6 c- 1, : 2,5C tlET® 
0.' 3 35 METROS" R T 

ü 30 METAOS’ 

c $ 

= i OR fu I- The?; co 
¿0 I-, COR RECTO' f:ffñ 

*4- r 3 

c 5 “NEN P&IÍIT at 7 £ 
TO at g zp EOKÍPPys 
4 &EEP .05 5 £C £US 

£00 

-T £ 0 EL CABALLO FO 
“ 13 j O CURNT0S dedos 

sus pa trs - 

AT s 20 3 ÉlANTERAS 

RT 6,5 _.- hT 

■j r-fJ . AT 14,5 3, ^CUATÍ? 

US 

i- 5 OR 1‘ TnEN RA 

0 INCORRECTO- 5EE a i 
4 94ñ 

;= Z ~r*E. T - PRINT AT 7 £ 
TCr ,AT 6 ; 20j "EOHIPRUB 
4 6EEP , 05 4 GtJ 5UE 

¿30 

_AT_¿ c EUOL=JC 10N CE 
EwüINhí ,RT j 0 " 


4571 -30 5L'F. 5373 
49 7¿ =f+USE 330 C L ? 

45T5 PRPcP - JNh íi 

49S3 PRINT RT ¿ G - ' ÉN ÉL ulIíüOE 



5300 INRJT OS 

5313 I" 01= ' QP í'i= ¿ t üEJi Pe 

int st - ¿q. incorrecto beep i 

4 SO T-:. F1&O0 

50¿0 IF 1|= -;■■ ThfEr; PRINT RT 7 £ 
O CORRECTO EEEP 1 3 f.ffp , 
05 = C-0 : JS 5525 

501.0 =03 Clí 


=■ 4 , 

M 


QUIERE C-OMPAR 


r.R Tí = n 


THEN C-0 


F-eii PPirjT RT 
3E TpMRNfl ' 5 

S0j2 IMPUT Tí 
60 53 IF T S = N‘ 

-Q 5030 

S&'SE IF T$= :■ QR TJ = = Tu EN 60 
5-U6 5 465 

606" GC 5 U B 55-35 
5069 PAUSE 330 -Lz 
5340 PRINT et z O tr^i ll ^lEIE-TG 
CENO E = - ['ESI c El PERIODO ilGUl 
ENTE LO3 EQUINOS PñSfiPCH A SUD 
AMERICA DC'T- $t OES (ARROLLARON 

hh3Th 

SOSO PRIriT PAPER ‘ • I 7 - 7 0 RT ■ 4 

1 , -_R EP0jA D£ lOS INOPS' pt 1 

1,4 "a .-la llegada ce colon 1 '^at 

14 -"3. -NUESTROS DIAS-".AT 17,4, 

' 4 , -a„EZ£TOCEN 7 ..:' 

5060 ENPUT 6$ 

6365 ;f Uí± l 1 OR C-S= 2 JR uí» 

: THEN PPINT AT 15 £0 IMCORPEC 

TO" BEEP 1,4. 50 TO 53B0 

537Q IF '4" THEN PPIWT hT 17, 
23 : " CORRECTO ’■ , RT Ifl ,20.. : PLEIaT 
O9 EN O' AT i? a® -Nú SOBRERA- A T 
20. ¿0 'SRRON ESTE " RT ¿I., 23 "P 
EP IODO E-EE P 1 S tíEEP .05 4 
£350 PRUSE 203 CLS 
50A0 PRINT FL^BH i, hT 3,0 "LOS C 
AEALLOS CRIOLLOS DE fiMERI Ch FU 
EPON DESCENDIENTES DE LOS td*Iü 
35 POP LC = CÓNOUISTADüREE" 

=;£«f ñíJ5 E 200 CLS 00 TO 5913 
S136 &6H í33 1-3 007 
513S CLS r T 

5110 PLOT 40,65. DRRW 10,30, P I ■ z- 
DRAU S .60,-PI/2 &RAU 70,30,-R 
I/B- DRAU &5 , 10 . -PI/2 DftñU 40 ,- 
60 -PI--6 DRfiU iS. 15.^1 5 
5120 CAA'-’ -4e.-20.- p I 2 DRhu 40 
lflf.Pl--a [PRW -53.-15 -RI 3 DP 
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ÑU 5 . -30 ¡Z'Paij -20,0,-RI/ü DRAW 
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DRAÚ -35 -13 -Pl/2 

6140 DRR U -10.-15, -RI 4 -T-aAl 10 
-10 DRA-: -33 0 -PT/4 DFPU 0. 1 
0 DPRU -2E 20 -PI 4 
5158 PLOT 43 25: DRAU 15 ,(& ■ PI^4. 

DRRU S 20 -PI.d _ 
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=. DPS-J -1™ ü -RI 5 r-Aftu ñ 22 - 
PI /o 
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■ j. poBij -3 25,-PI 1 
&RAW 5 -35 PI/o DRAU 
4 
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.■6 &RAU i 0. DRAU 12j 
DRAU -5.-2 

5320 RAI NT FlHSM 1.: AT 5,4 n EOHI 

PPUS" AT r ... " ___ 
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10 .Pl 5 

5ASO t'fifr-i 3 -=5 - p I 2 PPRU -20. ; 

P -PI 5 [3(4:.! - ' ,a -OJ * L'Pi-.g 0 

,5 -RI 2 DRAU 0 -5 DRAU -i -5 
PT -g, : tÑ2 n-A . —10 . PI tr DPÑU -5 

-= . -e : 4 . 

54-55 t'ftfiüJ -3 - 25 PI 6 DRG 1 - 1 -G _0 
. PI F. DRA-I -I- 10 DHHvJ 0 15 Pp 
% - -s a -1 - = -10 -FJC 6 D R AU O -5. 

-PI 6 OPAL 3,,-5 

54-90 C -5 rOfiu -_-■ , 0 -®í =■ 

DPflU -2 13 PI J &RPU 3 ,ISj-PI/ 
6 DPRU -40 k -PI & ¡GAAW --T -1 

0 -Pl.'S EflRU . -10 . -PI/6- DOhU 


PLOT -10 20 
CISCLE 143 


0-13 DRftU -5 0 -PI 
54-95 E'RfcU -2 20 Pí 3 
DPAU O.-C -PI t- 
6500 CIRCtE 143 SO -- 
60 i 

6520 = ruPi 

5525 F’EN t a baile e;; gran da 
5530 lL2- 

5535 FlC'T 40.25 DRhu -3 0 -Pl/É 
DPR'.. -=.30 PI 4 DRFN-* 4.30..PI 

2 tRp ■ 35 ÍC -CI : rPRi- 100 20 
p 1 3 [Cflii 2 -PI 2 DO ÑU 

-£0 ,“PI/5 

5645 D-PA-f 0 . -13 -PI £ DO-ÑU -50 
-2 , -pI 6 t-PÑ-i -15 6 -PI = ORA 

1. 0.10 -PT 2 DRAU 0 -1? LjíPJ - 

2 . -10 PI = DRñI-I -3 -20 -PIÓ 

■=:650 D-PA - -45 PI 5 5 -5, 

P 7 6 DRft'J 0 -5 -PI 5 DAÑA -5 2 

pt ¿ D-RAU -6 5 PI 2 CCRJ -5 : 

0 pi . - Dcpu -10 s p: a c' p P'-i 5 

-35 -PI.'*. DPAu 5,-5. F1-3 
5660 ORAN 5 -i -12 DPRU 0.-5 - 
F ¡c ■ 2 DPAU -6 0 DRA : - "3 5 PI 2 
OftÁU -10 40 . PI 6 ’3R Al■ -SS 5 -P 

X 6 , IPP i -15 -2S,-PI 4 DftH ü 6 
-25 PJ e- ORAW 5 -4 PI 3 

5 r 35 DftA-J 5 - _ -Pl '2 DPfiU -10.0 
DRR¡., -ó 5 PI £ ORAL -5 ¿5 PI- 
5 crR.i -1 2 ? -Pl 6 C'nRW -3 -É 0 
-Pl /6 ORAL 0 -25 PI - DPRP = , 
O- DKAU 0 . -5 -RX/S 
^570 PtüT ¿0 35 CftflU -25 -5 5 - - 
í 4 DRR-i 13 35 -PJ J- 
5573 CIP2LE 190 12 c -5 
0 125 l 
5550 RETuP-J 

5900 REM HENñR-JE FINRp 
5905 PhüSE 560 

5910 PPIfíT RT 1 0- LOS OPGflf-rlSHO 
i -RriT:I ÑN IMPLE r COMO ’jEüETBLc 
5 ' EUOLÜCIürtRP.ON C£ EpRHfl5 5IM 
P^E3 R O’TPÑS CRDP , •£= ^5 L 0 HP‘L 
E-JP5- 1 

3920 PRILT fpx-t 

El 2E 3 -Jl'£PTEBP hIO :• 

DOS. ESTO* SIGUEN 
IR CE PElE; BflTPflCI 

3 RUES • MAMIFEROS 

5921 RRüSE 300 fr(.¡tE 
E 405 

5922 fiRIN T &RTwñlIQ 

GÜ 5U6 305 

S5¿1 PCXNT REPTIL HftPINy 

e 100 SO SUB 0590 

5SS4. PRINT DINOSRURIO PEPTIl TE 
RPESTPE PAUSE 120 G0 6 UE 94-30 
3925 PRImT PTEfiüDfiCT-'LU& REPTIL 
PlAOC FRISE 10 0 GO 3UB ‘'¿SO 
5926 PRINT RPC nEGPTEB II Rl/E-P£P 
PLUMAS" PAUSÉ 100 


CICCLE 19 


Ñtil^ÑL 
fl UEPTEBRñ 
lR SECUENC 
35 P£FTIi_E 

i O 0 Gü 5U 

PRU3E ¿013 

PROS 


TIL CON 
3Q ; JE 972 
3927 PPINT 
P 0E_ PE-U 
PAUSE 100 
592S PAINT r| 

DEL ElEFRí. 

SU 6 5630 
59£'R PAJr*T 
l EL CABAllu 
5346 

5930 GO SUS 5-270 
5937 PPU35 200 CL=> 
39 l 6 PftlNTF PRJNT 

IT£5 FUERON RETES CE 
EOZ0ICÑ l 3 5 REPTILES 
DA LR 6RP ME501010P 
LR CÉNCIOriR FUERON 
ADOS FOP -05 HANI F £ 
5940 i-P !N T 
R5 RL^O DE 
EL NLírlñN.C 

5945 PAUSE 

5946 t-i 

5946 PPINT ÑT 1 O 


Q L V PTCDGNT E RNTEC E- O 
DO O MULITA O TATU’": 
SO SU» 6105 
NR5T DDONTE ANT tC~~~ 
T 3 PAUSE 100 


PAUSE iOC 


lü5 T E ILOS 
■_f. £PP *Ai. 

DURANTE T-J 

DURANTE 
PE_ EMPLRZ 

PRIMT 'EL GRADO N 
EUOLUCJON LO ALCANZO 


1000 


EN ESTE LA EV 


'OLUCIO-,- LLEGO R UN FtCMO' hT 
6 0 _■: ü-JE 5E 3UIPA E'.'CLl-CIOnAwD' 

3 5 EP i 5 . 1.1 MEoOP AD-DU l -r- ICIO N 3 

v i:t. telecto 

S25C PRINT PflINT 

O ES ARBOL LRR OPAr^DES 
ífTOS, lLEGRF A LA LUHí 
ADELANTE =>E E 0 SI EN 
l CE EUOL-JCION Ce Lñ 
r.R NO CONSIGUE CESAD 
U ftTa^'lSNÜ L'E KATAR 
DRC DEL EGOISMO £ 

10 fí nftSPA F D RC ASADO 1 ' 

595S PAUSE 1500 
596B CL5 

5965 PRINT AT 1 0 
EN TODA 50 ESCPsLw 
MATRn LO mACEn PA 
EN 5U LUONfl POP 
3970 AFjrjT PRINT 

DESDÉ Ln:, eUERRRS R 
RT O 5 .TORTURAS .ET:^ 

OLE LO AACE r 
5 Q. 7 C PRINT PRIMT 

I ÑC-A EN E 'OL jCIlNAP 
STO SE ERPRDIOUE’ 

5^76 PAUSE S&O PRItiT PRPÉR 7, I 
Nh ¿ i. AT 1 a B CUANDO E'J 

DLUDIQNE mPIIh AT 1“ 10 CftRID 
flf- 1 PAUSE 100 PC INT pafEP 4-, I 
Nh S.PT 1= :.é TOLERANCIA- Fñü5 

3 103 APTNT PPPEP 5 inr 5 AT _ 

9.10 "AMOR Al PROJIMO" 

5975 PAUSE 500 

lET Al 3 '' F I N 
C O = UU 55 lí 1 
FQR N=c TO 21 

5 EE p 


HA PODIDO 
OBRA .5 . INDE 
■f SEGUIRA 
ESTE CAHIN 
-Ente rJKfl 
jAPS e De 5 
SIN NECE5I 
5A EUOLUC 


L LOS ÑNlhHLE 5 
2DQL0QICR =■! 
Pñ SOBREJIUIR 
LA JIDA 

EL KOnERE 
luí A5e5 1*1 

PQB 

CUANTO Tqp 
FA*Ñ E 



PRIN" 



N 

STOP 

&OPDCH 0 
FqiA i =0 


LE - " 

iNr. 
C'Ph - 


HE y 
5990 
501S 
S 02 C 
6030 
0035 
6040 
2*1 
6050 
175 
6055 
1360 
6362 
6065 
6250 
64 00 
54 10 

1 BORDEA 
BORDEA 3 


PAPER 0 
: 0 T í T E P 


,=1 —7+1 fjT ( 1 1 -I 

plct 4ia+i 1 

0 D-RR-. 


0 .176- 


C'P A¡U 2 + i 


305 


.“■5 c ['ÜH-J 0 ¿*1 


EEEP 
NE vr 

EEEP 
00 TG 1210 
ClS 

-he - - r ■. 1 - 

SOPmEA 1 "si'PDÉP 
e E ÜPC'ER 0 
BORDEE 1 


- BORDEA 
BORDEA 5 


PAUSE 1 
HEVT 5 
00 Tg 6310 

STOP 

PEH ' : í, lí '. g 1 
ClS 

PAPER 5 INh 
lET :^ ¿ l£t 
P fl INT F-iE.Ee- 


6420 
64 30 
64-50 
64 6 G _ 

f 500 FEH f . ■ u ¿ Eli C-J li 
6510 

6515 . ... _ 

66S0 lET íj¿ b=D 

0530 PRIMT PRDEB 5 iNf 6 A1 lc 
T C=0 

6543 fdp rnrs tq is¿ step -i 

6560 p¡?R r =0 TÓ LEN ÑS-J--5 
6560 IF C'ÜINT M-. r.|.=.l TmEM -'Ll'T 

í 4B + C•N-G-30- ■1?0-N l£T G ——A —1 
DA RUI 0 S DPRU 0G DARU 
O'PAU 0 1 

65^0 S±t.+A 

6560 HE sT t- lü c s0 
BÉÉP -35 i NEVT N 
660C AE-uRH 

FfM C PSI- i_ Lü ■_ MIL 0 
CLí- 
C TT, r- 

pp int íarep 6 




TG - 


653.0 
6620 
“03Q 
“040 
0, a S 

“050 FOP 

EH 1 | 1+3 

“060 If ROIHT . -; 

v+2 100+v^2 : PAL 2-0 

[PAL: £ o OPAL o -- 
50 

7350 NEXT ■■ Vtk'T 'J 
“093 CETüPh 
715-0 CEU .ECETAl 
7 155 CLS 
7163 c l, jT 50 20 
DARU 5 40 =1 S 

■ 6 

7170 DRfly -15 13 


INr 6 ST 21 
FOP =0 TO ¡L 


T-iEN PLO T 
ORAL C 2 
FS£P ,00e 


[ RAW : 

l-RRU 


7250 CLS 

“2S0 PLQT ISO,. 11B: &RRUI 5 2, R1/3 
Dpflg 3 _ -pz i D-Cp=-. 10.-7 Pl 

5 r £? ft, -‘ _ DRAU -15 JS PI-é 

CsRAU -S -5 

72 70 OFRí - S ,5 FT £ DRAM -£ z i 
PmL £ 1 «-■: 1 DRAU 20 £=■ -c t 4 . 

CPflí,j 5 _:o ... ¿ 5 £.pAL ' -i? pj 

$ DRAU S —-,_si £ DARM 40.4-0 
DRAL 12 -: -PI OPAL -ij .¿0 
.2Sfi DRAU -IO PI/i DRAM 29,- 
25 -Pl 6 DRPL -j-0 2 -Pí " tíjfig 
- -6 DPh'J r, Pl ; DRAM t> 

_C’PAU -7 wj : ■ eflU ~ £ p- £ 

7290 DRÑU -14 1? Pl 5 DRflU ® ( S; 
Lkh- e ’5 -I :RRU -26 2 -Pl 5 
¡DRAU -13,3 PI & DPI ÑU -ISrí.Fi 

!_■ 

'^00 C 2PC LE IBS 100 2 C1RCLE 15 
5 .106,1 

"C-35 FAL5E 203 

” í 1 0 F= T ljEr, 

94=3 CLS 

9 503 R Eh e l £ -- o 3 i : 1 L U * 

9510 PLO” ,03 165 DRAU 30 3 DP 
HU 15 -2 5 DPR,- 10 0 TI .3 c P A 1 ■ 
2e 35 Dar 35 35 -PI 5 DRAM - 
3- 20 PI I c e ¿g 17 -15 e; -l 
9520 DRRW Ifl S DRfflJ 3,-2; DRRL 
-5 = CAAu : -s ci 5 CRÑ.J 3 ^ 
PI. 5 D*F'-‘ -¿ -5 DP AL -5 p¿ = 

¡3 H-J «■— . cr p 7 ^ 

9S-SÍ3 CFa'. 5 _ -é íl'c CPAi- ^0 10 
PT 6 DRA-.I -4 -3 P! ORA!-' -90 - 
SO -PI 5 IPA. —3 -1 Pí OPAL -= 
-2 -PI DRA- 5 9.PI 2 
9540 tPAU -£0 15.PT.-4- OPAL -10 
-10 ¡Z-RA:.! 40 -60 DI i De a J - 33 . 

“5 -PI : DRHW 15.3,-PJ/S■ DAAU 
25 -0 DAA- -10 iS DPAL -3B = 

D' P H/-J 13 1 

9S6Q rrPCLe ISO 162 3 
9S5S CJPClS 120 J62 i 
3575 PAUSE 200 


3560 

RET-jArJ 





9550 

Cl6 





96 00 

A£m í'j j 

IF r i o 




351& 

PLOT ££ 10 

; peu 

S 0 

ORA 

r¡ 

1= 41 

0 fI 5 uPRJ 

50 S 

PI 2 

L - HU 

T; 

—15 FJ 5 DRPU -75 

Ir. 

-PI 

5 

[ ¿9 

■ TC‘ 20 ft 

xl 




?6£0 

lr'RRUI — E ¿O 

AI - 3 

ORAL -2 

0 

1S o 

I ,'£.5. DAR:.: 

-30.-4 

5 PI 

6 

DA 

AL T 

-3 PI 2 DP 

ñu 15. 

25 p 

I ñ 

D 

f R!.¡ 

-4 -2r- -- Z 6 





9= :o 

£.pp.,- ^ i 

I & D 

RAL 

4 30 

. P 

1 6 

DPRU lO -3? 

p: e 

Z-RA 

u. £5 

— 

30 f 

1 i QPA-j 7 

-2 Dca-J - 

15 - 

4-0 

-FT 

6 





=,6^0 

DRftU -35 0 

DAau 

- £ ■ — 

Pl 


9650 

y 2 

PLOT US 30 

Dpa u 

30 

10 - 

PI 

3660 

PLOT _40 35 

DPAL 

95, 

-30 

L 1 

A Au 

-lt -= DRAM 

-5 -3 

■ p I 

F. - £] ; : 

PA 

i 30 

.3 DPAU -10 

40 PI 

ft 



96 0 

:IACLE 45 : 

15 : 




9675 

CIADLE 4S : 

15 1 




9560 

AL'D T “0 5 5 

L’PjH-J 

- 0 

-15 . 

P I 

6 

DRAM i 5 -10 

PI ■ s 

Deey 

-3 

10 

. PI 

f DPA : 3 15 

-AI 5 




9650 

PRIKT pT io 

1j , i 

¡. 

ÑT -m 

i 

2 " ' 

■ ATT 14 2 C 

■ " AT 

15 2 

■a i 1 

! 


50 -PI 5 
10 20 -PI 


L-* R A : — — _■ 3 —10 — 


2“ 10 =lTüPM 

9~20 RlM l-i.íj,= lodsnies 

2"25 ClS 

37.30 F.jT 20.53 i'FÑ J _• 0 DRAL 

o 1 C' pa - : 0 :pau 3 3 cpal i- 

O OPAL 0 1 SP-ÑLi 1 0 DPR- 0 : 

CftAu 4 .2 L PA:- 0 j- D’RÑL 4 0 L' 
e-Ai.J C 4 COA-.: 5 0 [ PR-J O 4 íkh 
g I . o t?F-i o 4 DA A, J S 0 C RAl 
0 S DFAci 6 O r Oflu o F 

9740 C'PA ? 1 “ 0 ;pai -5,3- &OAU i 

SO 5 4M [Fei-i o -ó AI ¿' ORAe 
IR -L0.PI 4 DPftg L0,4,-PI 6 D 
Rpg ¿5 2 -A¿ - 

9750 D«AU 6 -5 -F- C DRAM O -15 
-PI. 6 DRA'-i S -5 PI 3- DRAU -fl, 
-1 DPAg S -£ DRAU 0,-10 AI "B 
DPÑM -30,0 -PI 6 DR.AU -10.10 -e 
I 3 

9760 OPAU -5 I-d 13. DRfiU 

DF4... -120 ir -PI 2 OPAL 
CEA-: -40 -15 
1 1 Z' D 1 AM'‘I E — 4 5 F J" 
4 DPPi-i -5 -: SPA-- 15 -20 [OS 
0 5 0 ; *« ■' O -S [ RhU -15 0 DP 


e .pí 
0,6 f: 2 

57W PL01 


00 

A 1/3 

DRRU 3CS . 10 , -p I I 

DPÑU 15 

RU -15.15 


25 -PI 

/ 3 : DRPU -15 .• -£5 , - 

PJ 3 DO 

9“ 90- D A A 0 -F:Q 

D-k ru 5 ,0 DRPU 

'L 0 R 

Ñ 0 3 .3 



O -5 C-'R-J 20 0 

DARU -E 21 

SÜ3 

7160 D 

A A 15 -10 DFA- 0 

£0 E'PA 

'=! S 0 0 . I — :_ 1 - - - 

10 P £" CIOCLE 22 

g SO - 

30 PI I DRflu -15 

30 AI ■ 2 

5.100 S IIRCLE 

££E SOO■ 1 


DRAU 

5ü -25. PI 4 3 RAij 

-50,£5 R 

9810 PlCT 37 “O 

DPAL D -4 DPhíJ 


I 4 



15 -10 [ PÑ!- 0 

-Í5 -OI DPP-; -3 


7190 DPhl ' -30 DRftU 15 iP.Rl 
D-AA-J 10 O DPftL: 2 -43 P-r 6 DPRU 
-4 -50 -AI 6 fPAU 30 -30 PI 4 

D Pial ¿0 5 Pl 3 

7£0O DPAU -Í0 S-0 -FT : DPmU 20 , 

-SO' -P Z i DA AL 3 30 -PI : UPAD 
5 -SO -FJ ‘ oral) 29 - -PI i 2 
RAL -30.-4 -PT 3 DRAM 30.20 PT 
3 DRAM -23 -fiO.PÍ/3: DIRRUI -150. 
5 -pi .-e 

7 210 PETUP-H 
,7240 PEH AACHE0 C TERI ■ 


0.20 DR.mL -e 
5620 PAUSE 200 
95 50 PET'uP-. 

9950 PAPER O CLS PAPER “ Olí 
PAPER i IL S PRPrF £ CL5 
PAPER 1 CLS PAAEA O CL3 P 
APER ~ Ci_i 

9560 PAPER “ SORBER “ JNH $ P 


PIr.T ÑT 13 0 i: 

■:h Ltd ñ t 21 O '© 

f. í r l o r ; 

ec. “■ 0 PETUR N 


Sinclair Restar 
risty -Domp'J 
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rj PROGRAMAS / 


ANALISIS GRAMATICAL 



■ 

■■«uí.*;; 

■^Cr«. gi 1 

+„ : 

1P*Í-*# J - 


Con este programa podremos apli¬ 
car fa informática en la educación a 
nivel primario, en este caso en Cas¬ 
tellano e Inglés. 

Af principio del programa se nos 
presentará un menú, donde de¬ 
beremos ingresar una "G” para ejer¬ 
citar con Castellano, una T para 
ejercitar en Inglés, y una ,J F' para 
ubicar el fin del programa. 
Castellano: esta opción nos permi¬ 
te dent ro de tas d n co oraciones q ue 
se nos presentan N obtener ei SUJ E- 
TO, el PREDICADO y el NUCLEO. 
A medida que vamos ingresando las 
respuestas, el programa nos indica 
si es correcto o no lo que vamos 
haciendo. En el caso de no haber 
cometido errores nos da un mensa- 
je "FELICITACIONES” y proporcio¬ 
na otra oración. Si hemos cometido 
algún error, nos despliega la res¬ 
puesta correcta. 

Inglés: En esta opción se nos pre¬ 
sentarán cuatro oraciones que de¬ 
be mos corrí p j etar con WH AT, W HO, 
WHERÉ, WHEN, según lo requiera 
la oración. 

Si - está correcto nos ingresa otra 
sentencia, en caso contrario nos in¬ 
dica la respuesta correcta. 

COMO SE DEBE TIFEAR 
EL PROGRAMA: 

Para mejorar el entendimiento del 
listado hemos utilizado una serie 
de códigos, , 

Debemos comprenderlos de la si¬ 
guiente manera: 

Cada vez qu e nos e neont remos con 
jes! debemos oprimir la tecla espa¬ 
dadora una sola vez. 

Por ejemplo ¡3 es! significa que de¬ 
bemos oprimir la tecla espadadora 
tres veces. 

Lo mismo sucede para ictrl! y ¡crab! 
Ellos significan que debemos opri¬ 
mir la tecla CTRL junto con el nú¬ 
mero que le sigue a continuación y 
oprimir la tecla que mueve el cur¬ 
sor hacia abajo tantas veces como 
se diga al principio. 

Ejemplos son ¡Ctrl 3! el cual signifi¬ 
ca que debe oprimirse la tecla CTRL 
y 3 ai mismo tiempo y ¡12 crab! que 
a su vez significa, que debe opri¬ 
mirse 12 veces la tecla que mueve 
ei cursor hacia abajo. 




COMA: CONWIODGfíE 64 
CIAS.: EDU 

AUTOR’ OIAN A DEC UNTO 


Estructura del programa 




K64 
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Ln Ln REM 4 4 NIVEL PRIMARIO y* 


1135 f'Rtrrr-IHüm*M2? íp- »ISl!e1r] 4!!4 ma • "íSPCOU "PReSlOIE UNA 


|H2|1 REM ETCUJIRtli CPMMODDPE E4 
L1530 REM ** = *..MMMmmmmmmmm** mmm 

tLJ.iü ACM DEF 3NIC ION cih-pret: 
lB5fl REM .. 

JDBD CtM^ "Irtrl 4l‘iCt<S)i*cirl 5' iffrí»* "Ctrl 6' 

J07B PEM --- . 

i*6S GDSUB2IHÍ1 IREM CftRDPi VARIABLES 

103B REM -■■ - - ■ ... 

ÍJfia PRlríT *1ctp ► ■ tf b WE-53S0íí,B¡PCIKE?'320] .O 
1110 REM PAiiTALLjA PRESENTACION ■■ 

1115 FOR I ■ 1 TQ 3 

1150 PRIMT "hom*M5 cr ab I ■ JC*< I 1 1 SPC <«»J * Ir u* &n 1 1» ai I* 
= ■3 19 til' 

1120 PRIMT "hii»Blll3 cr ab 1 ■ Pt*< | 1 í3PC fft>l * Ir ut en I 
APL I CAC I Ot ES COUCFiT IVAS 1 


TECLA_GRACIAS* 

4 

1 140 G03UÜ 2155TREH RUTIHA SONIDO 
] 145 FOP J>- I TO M i fOlTJ 
I 150 ItlíT I 

LIG0 GET K*UF P *- * " THE I 1 I&DEUR2 1SI1 ODTO l IG0 
1155 REM ------ PANTALLA IRQ 2 -- —- 

L LÍE PR IÍFT' »C ] f I ■ 

1100 PRIMT 1 !c+r1 4112 cr ib* OBJETIVOS DEL PROGRAMA! * 
1195 PflIMT" Irni onl 'Ctrl 4*'4 qr *b'APLICAR I rfCfliMftT ICA EM 
MATERIAS HUMANISTICAS* 

1190 PRIMT" 15 cr ib' NÜIrBflE DEL USUARIO! * 

I 195 IIPUT M* 

1200 REM M E ti U *■- 

1£15 PRIMT * I c | r I O ff Ikllm ont WTMJJ? as!" 

I 226 PPENT SPtNBU l lrvi a» I 1;r |[i l*f 'C 1r«i o f f I * 7 " I 5 


1130 PRIMT I ■ ¡O c¡r H-II& 



• r IA5TELUM» 1 

1555 PRIMT SPCI 10 >J " Ir «i bfNIS cr ibl'lMIrui ofíUMÍ 

I 

«» IrfiLES ’ 3 «i 1 ■ 

12» PRJMT SLPCOBlf ■ Irui íh"£ íf ib I ’J ’FItmi □ f f I “ J ■ 15 b >i IMI 7 

*4 ' " 

1245 GET r.*l [P r»- " " T| IEN L 245 
1255 IF r.m -T- TUEM PE65 
12G5 IF V* «*E* TUEM 1E43 
1270 IT r* ■ *T " THEtl 1900 
1275 GOTO 1245 

12*5 PEM ... 

1295 REM ruTIííA CASTELLflf-D --- 

1305 REM ... 

1315 FRltlTMclr I CASTELLANO * 

1315 PRIMT" I «alia cr ib' -- l+*t w 

isas PR IMI" M tr| Shlie Cr ab Mes I INDIQUE ! 12 *j rSUJETO 12 
t3 ! PRED ICaDD f 3 t í I MUCLFA-l *j | ■ 

1026 PR I+TT' J borne I I 23 cr ib"! * j ' * ISPC í 3 M ■ PRE5 I OI C UNA TECLA 
CHACTAS" 

13&Í GET ¡K*tpF (í*»"THEH I3EG 

1355 FÜR I = I 10 51 PRIMT"lelPl* 

L365 REM ..T^,,» c Qfiíiciú } | I « I ,. B .i.., 

1375 PP INT * I c I p I-5*t T í 1 * ■ i P*í I i 

I305 lí-PUT "la* Me CF ib I SUJETO IRE "i SU* 

1405 IF SU* - £*< I i- ThIjH 1435 
1415 S* í 

I4E5 PRIMT "17 cr tbJERROR 4#*" t GOTO 1455 
1435 PR INT* lf ui doUtlN Él CORRECTO I II M i 
1455 I1PUT *i2 cr Ib ■PREOlCftDÜrru* en | -1 p* 

I4É5 AS « Wmi' 1 *P*Í1> 

1475 IF Ai x P* THEH 1495 

1405 PRIMT -'2 cr ab J ERROR IfM"! 5 - I 

1431 IlfUT "MUCLEDI3 tiMrvi onl " wf» 

1525 IF N* - M*fll TIÍEN 1545 

1535 PRIMT "IP íf i,blEPRDR I L II " t 3 - 1 (G0TO1575 

1545 PRIMT" Iru* *t»i ICORRECTCl I I M'i 

1351 JF Swü Th£ rP'R INT" I 13 cr ab I CORRECTO 
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F E L 1 C L Tft t [ D4 F 5 - i o LITO I É05 

L5E3 íllt ■ S*< I) iP*-P*f t j aM*.n*' I i 

prnít j irm en n a tr *b i lo cor repto es i n 

1373 PR | f-JT ' J r •-> 5 o n i 3UJET0 I l r v i d ¡ (¡*! . l ■ 

1505 PR IMT Mpui en ! PREDICADO !n.-i □ # f I “ Pftt 

1595 PPNrr 'Pr" + en NUCLEOr4 m irci ef r I ) 

IF.QO PRNIT ' 1 3 ci ib I 1 UTEUTELO 110 C/AMEt HE iU" 

[&ffl5 DET K*p IFK í = ' 'THEf-II505 
IL, IP tClíTi 

1615 PR iHT - i c t r M r c>r ab ' F lí J E j£Rn Triir |0 j | CASTELLANO* 

1925 BMLÍB2I5S 

ÍB3B FOR I * I TO 1* I ífERT 

LR40' RIJTOÍ2J5 

L&45 ÜtM 

1653 REM RUTINA IPELE5 •** 

I F Ri!S REM ■■■■ril-!:::BaAfliaia aa ia a ai- 3 r l 

1675 PR [MT- *c I r i i 7 tr abUr-vi on t ir OLES" 

Í&B5 PRTfíT ' 1 í J cr ab f AFLirñClQrcS CON ü * 

1&95 PffIMT *trut + R"* p IWflTr* f r u? ef#1"5PCí31P H Irvi or*IMHEPE 

“ J3Ftc3> P * Ir Vi en í ■ T “mE.ri "FSPCfSJI " !rvi onlWD * 

1730 PRNIT" Irvi duIOUE - DDICr CUA1D0 CUJI EN” 

1765 RRirtT'" Ibüin* P Pf3 er ab ' ‘3 *j i M i Spr ■ 3 1 f'FRES JClr-E Uf-tt TECLA 
... epAtiAS* 

J7?3 QFT R*IIF K*-*-fHEN 1775 

]?aa Fúfi i > t td ■! 

17SS PRIMT'ielf I -IC*enr-IheiitaflB r r >bl L lJ*MJ 

1060 lífllT “Ir mi en t RHflT - UHETRE hIMEH UHO “ P Oí 

iÓlfl 1F O* ■ W*fn TMEM 1345 

J 229 Pft 1MT* IhDiiit 1113 Cf *& | EífROR AMINIIP' 

1930 FRINT'12 tr Ibl me AÍISi-ER 1S í - blV 1 ' 

1043 FRirnr- Iheiw * «£3 Cr iM 13 »s1'rSPC O ) J "PRES E Of E UNA TECLA 

+ , , GRAC íflS> 

1055 OET y*i ir THEP^033 

eses rrxri 

LS?5 PRNIT" I el r M 1 9 tr ab ' F1MISH CWEPC i Sí 5 IN EPCL S5H" 

IBB3 poR 1 t fc TD LSi SOSOS 2153NEKT 
1353 GOTOE 313 

190P PCH . 

L9&3 PEH ***- FIN PROGRAMA 
l 51P REM ■»■■»■■!■■■■■■■**■■■■■■■■■■■ 

I9L5 PRirn- «cir I' 

L9&S PPrr-fT *17 cr mb ' ESTJMADO -A i "ií-1* 

¡935 PRIflT EM=£7AR R T|- 

194? OET K* x lFK*-”-THEH 1543 


L955 TF K* - “0- THEPJ 5£13 

L9É3 11= ¥.* ^ -H“ THÉP-J PfiINT * ’£ cr ibürvi or, I HASTA LA RROHIHA 
m t( ,M STOP 
K9Í3 00701343 

I3B3 REM «I«niití = anti*it5 
1000 REM - CARGA DE L/ARIABLEB - 

155? REM *ii.i...ii.m..i..n 

1004 cifitñ Are yoLi odIus ", “itWAT* 

íflGG PATA ARE ¥00 CDTM& T07 p r "I#«1RC" 

SM5 DATA p .. DIO COLON DISCDVER APCPICAT p , "WEN 1 

EB20 DATA 15 VDLJR BtSTER ■ a h ,k L*ipr 

í'fffil REM = »»»»****»».**»..,«* 

E0££ PEM ---'■VALOREE PARfi RUTINA CASTELLAPÍÍ «t»»- 

0023 REH -...r. II ,,r.. r r. r ,r=Tr I r«... 

0fl40 OATA *LA CÜHPUTADORA* ."SIRVE’’ r "PAPA APREPBER p 
004 1 DAtlfi -UN e'iTE-, “60-, 'LA UNIDAD DE IMFÜRHAC1ON* 

E050 OATA l EL Sñí IC* . '£0“ r "UN LErCUAJE H 

2055 GATA "LA MI MOR JA'ALMACENA", "PROGRAMAS J 

2069 DATA 'EL AACM IVO* . ’ES 1 . 'UN CONJlRrTO DF DATDE" 

2063 REM mmmmmmmmmmmmmmmmmm.rn.mm 

F07P REM EFECTOS SONOROS 
0073 REM 

2000 DATA 

15 r 1 SO ,24 .219 r 19 r 1 S . 1W.E3 ,SE ,S55,39,179,3T , L40 ,222,32 , ISA ,93,1 
9,22 

2001 DATA3L,50,25,293,21 .31 ,0,0 

2030 REM m = = Bmmmmmmmmwm.mmaammxmmmmmmmmwm 

2L00 REM --- D1PE146I0NAR VAPJA0LE3 »*- 

2110 DIM S*<?1 ,N*<?í ,P*Í3>,I*<4 1,(JBC4S ,MAí 141 ,M)fl4> 

2120 REM READ 7 OATH 

2123 FQR I - 1 T10 4 i REAO l#í I 1 Til bCMT 

2130 FOR I - I TO 3 i REAO £•<1J, W*Í1J ,PI(1)iHEKT 

2140 FOR I • I TQ 141 REflD Wlt|l,|eLlN|EHT 

& L55 PEM -wwwwwwwKmmmxnvm'in.mm 

2l63 REM rnm FrFECTp ^^ÍIQRg -1. - 

2170 PÉN ... 

217=. y - 54272J FOR | i V TO 54 0 39 iPOr.E 1, a ? t EKT 

21BB POPEV +5,31 POK.E¥ *6,0 

2100 POV.EV + 24,15> FÜA I = 1 TO J 4 

2299 ¡P0Jc.ÉV,bB í T > sPOPEV * I ,NA< 1 ■ n-EMT 

00QÍ PCníF54275, ISOiFOR ! » L Tfl 70IFÉKT 

2203- P0PE5427G ,32 FFDR [ ■ 1 TO 10 ■l'CHT 

2219 RETURN 
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JUEGOS PARA COMMODORE 64 


LOGICAL UNE 


CASSETTE VIRGEN 
PARA COMPUTACION 


* Fahrirácinn propia 

* Utilizamos fintas Ampo* Fe-rrtKobalio 

* Las medidas se preparan en el día 

Producciones ICCQ50UNL> S.A. 

Tronador &11 - (1027) Cap, 
551-94&9 / 553’50aú / 553-5063 


Al mejor pTecio de plaza 

1 CASSETTE C/40 JUEGOS 


Hay gran variedad 

Lunes; a Viernes de 10 a 13 y | 5 n 19 Hs, Sab. y Dotn. de 11 

ARAOZ 1115 (esq. Córdoba 4500) 
ESMERALDA 40b - 7" 'T' 


OFRECEMOS CAUDAÍJ Y PRfCEO 
AL SERVICIO DE LA TECNOLOGIA 
• CQNSUI rf ■yos * HAGA SU PFDlÜO 


NO VENDEMOS RETAZOS. 

VENDEMOS CP/M COMPLETO 

Nuestros precios incluyen programa, disco ¥ manual!. 

No elreqemO* ''pitias sueltas" y ton distintos costes. 

COMMODORE * 120- CP/M 
t>. BASE II * WORD STAR - TURBO PASCAL - COBOL - 
GESTION DE STOCK - CTA. CTE. - FACTURACION ’ 
TENEMOS TODOS LOStlTU LOS PARA COMMODORE i 29 ■ CP/M 
ASESOR AMIENTO ESPECIAL EN CP/U 
SERVICIO TECNICO 12U ■ 64 ‘SOLICITE LISTAS DE 
MANUALES EN PRECIOS 

CASTELLANO ' ENVIOS AL INTERIOR 

■ SOMOS LOS PRIMEROS EN TENER LO ULTIMO * 

CHIPS COMPUTACION HMM 
RODRIGUEZ PEÑA 770 fl* 4® (f O20| CAP FED 42-5589 


SERVICE INTEGRAL 

SINCLAIR - COMMODORE 
REFORMAS A PAL-N 
GRAB. G.E. PARA 64 y 128 


URUGUAY 385 OF. 404 T.E.: 45-2088/51 20 
46-7915 INT. 404 


INFORMATICA CABALUTO 


* EQUIPOS V ACCESORIOS * SERVICIO TECNICO 

* PROGRAMAS EN CASSETTES Y DISKLTTES 

* CINTAS DE IMPRESION * KÜHM CONTINUOS 


1- CONVERTIMOS CUALQUIER GRABADOR 
EN DATASE! ORIGINAL 

2- CONFORMADORES DE ONDA PAGA 
LA LINEA SINCLAIR 


TARJETAS (JÉ CREDITO - ENVIOS A 1.1 NTF-HlOR 


AY. RUTAD ADIA S60I/11. LOC. 4, |1424| CAP. FED., TEL 431-6488 


ELECTRONICA Di ALTO NIVEL 

# COMPUTADORAS * DISKETTERAS 
• VIDEO GAMES * IMPRESORAS 

* VIDEOCASSETERA5 * PAL N/NTSC 

PASO 753 - TE.: 47-5337 


PROGRAMAS 

PARA SU dCimmndqre 64 
en diskettes o cassettes 


781-6538 - LA PAMPA 2041 L.3 


Productos Vítenle LdpíZ 223 

H [1640| Martínez 

y servicios Td: 792-79*3 

DIVISIOM COMPUTACION Lll r /Sí, Q-13 y |S-£0 

FABRICA - VENDÉ - GARANTIZA 
PARA COMMODORE 64 

INTERFACE PARA GRABADOR 
PULSADOR RESET - CARTRIDGE 
ACELERADOR DISKETTES 
SOFTWARE EN DlSKETTES 
NOVEDADES EN CASETTiS 


^ CLUfl DÉ USUARIOS. PAMA 

SPECTRUM. 1K 3o K. C TK 05. TK 2000 v 2069 


Precios, especiales part socios 
fc 1.8U p/cssselte (cupias de mlquiea] 


niSTEUBUIDOUA MAYORISTA 
de SOFTWARE y ACCEEQRIUS 
ENVIOS Al INTERIOR 


Ai. Cabildn £330 
|14ZS| CAP, 

Gal. Las llegas Lsc. 72 











/ PROGRAMAS ¡\ 





COMPLEJOS 

COMÍ' TI 99/4A 
CLA.S EÜLf 


Este programa nos permite hacer 
operaciones matemáticas con nú¬ 
meros complejos. 

Las distintas opciones que apare¬ 
cen en el menú posibilitan elegirla 
operación por realizar. 

También permite trabajar con la 
forma polar y bin árnica, o sea que 
tenemos un amplio margen de 
elección por ¡o que es una gran 
ayuda de cálculo. 

Una ventaja importante es que, es¬ 
te programa corre en TI-99 y en 
Basic común. De tal forma que 
cualquier usuario con la configura¬ 
ción mínima puede utilizarlo. 


i raí i i 

5 SOI ■ COHFtXJOS i 

6 REW * + 

7 . . . 

10 CAI SOtÉENlíl 

20 CAL SfflJNmiCg. -ipQ] 

30 CAL CLtflfi 
4Q riOfl Brl ¡o 14 
50 ''¡'ti DOLOR(B, Í6 T S] 
m NLKT B 

70 CAL LHAfi (34. 1 DmOOOOOOOOO® ¡ ■ \ 

® print - cpekaims cm* 

90 PiíJNT * t“ 

LOO PRIHT ‘ NlfEBOS OlmlJtó" 

J10 CALL SOMN2®, 1500,5] 

120 I¡ 3 H M|9,2],RU?h 
130 fOR 8=Ú 10 9 

I40 W[B}=*_ S 

i» KIT 3 
m CALL 

170 CAI CWWÍL^ ^lOOOaSMTCWÍ'f 
180 CAL ewe<l33 1 '08100Ü7C«78«7t , > 
í 70 CAI ^U3?/0830®38E01Q¡038^ 

3Xi CAI CHflfil 143, p Oeií>007C44+444?C*S 
23 O CAI CHfiftU49 1 *0eiOW4444444438"J 
220 CALL CMARllíe/OÚiaSBri 
ra CALJ CH«t^/lM1000102040«3B ,, 3 
240 FIs344l592ÍS359 
250 F0R S=l TIO 5® 
m KIT S 

270 PRIIÍT ISUUES J" 

290 PRINT 1 ECU PfllNCIPA" 

290 priht Hl*lJ adida* 

Ks&PHINT i’2l ^slritcia 1 
310 PfilIfT í*31 praductD* 

320 PRIHT : "4 J nciffltt" 

330 PRINfT ;"5í retiñí ¡MÍí" 

340 PRIHT i m b\ radicad»* 

350 PS1MT : “71 «kirw Midi* 

360 PRINT s-81 torrar Murii* 

370 PRIHT í - 9) ingrasir uert 4 ■moría' 

380 PRIHT s"0> Afiliar - ; 
m CAI S0tMK-2OO.I4OO.Sl 
400 CAI KE'tf [ 1, KX, S) 

410 |F KKK7 THEH 400 
420 IF KKÍ4S T1CN 400 
430 IF BC048 TFEN 440 
44(9 PRIHT 
450 m 

460 ON WC-48 GÜSUB 740,950,1130,1350,13®,. 
3230,24*0,2690,2860 


470 IF A053 MU 27& 

4B0 PRIHT 

490 FftíKT 1 RE SU. LADO* " ¡: 

500 OOEUa 520 
510 OOTI] 660 

530 PRIHT :'-ífi fcr»a bintica: “if 
5» PRIHT "partt real:' 

540 PRINT fflnAl»lEHt,5}/lE»:s 
550 PRIHT ‘wrtí ifeaglaviai" 

540 FMKT INTlRYtlE3*,5U1E®:: 

570 IF I1&±0 TtCR 650 
580 PMNT í: t -ííí Fnm pelar:'?: 

590 &= 1NT 4A-» ISO/F’111EB+.5 í/1E8 
600 S=G-36íHlNTIC/3603 
4io m=(B-im[6m*ft 

620 S=[FH-IMT(hi;]*6l> 

430 PRIfíl "fcdLlj:' t ]HTimtl£^.51/l£8:; 

640 PRINT ■arguMAt»! r * INTUI11 INTIMít 1 " 1p ¡ INTÍSI 

i"»'!! 

650 RÉTÜRN 

660 PfllHT ’tLs guardar tn la «■iría 5 * 

670 CN1 30IMH a®, 1500,31 
430 CAI KEVíft.K^Sí 
690 IF F=83 TO1 730 
7® IF KC78 TKN A® 

710 SOTO 270 
m ÚÜ3.3 3000 
730 SOTO 270 

740 PRIHT :í!!!1s!¡sii¡ííiuíiisí: p 1* 

7» PRIHT " « ADICION ♦*" 

760 BK=0 
770 FW=0 

7® PfllNT i::;"ecartes ™#ros va a itiH rV 
m CAL SOUMH 200,1400,5) 

30D CAI KFN0,K,£> 
filO EF ¡057 MH &» 

820 IF KC5Ó THEN «0 
8» FCK TÚ K-46 
«40 PRIHT ■ iUWñdí'fEÍB;'*' 

3» GOStffl E740 

B40 IF F*-*r" TT£H 380 

870 COSÜB 2450 

380 RWB+I 

890 IflNH+Y 

900 IE1T 3B 

910 I=Rí 

920 Y=RY 

930 Ü0SW 2270 

940 8FTURH 

950 PRINT i 3 5 S**a*«Síwassi ii±i ex* I 

960 PfllHT ' ** SUETRflCClOH t* É 


ÍS3 


970 PfllHT 3ü* * aijiuenda a" 

990 GOSJB 1740 

990 If f$="r" TFEH (010 

1000 OOSCB 2450 

3010 Í1=JC 

1020 Yl*9 

10® PfllNT *:? É « astralnde *' 

10« eaajB 1740 

1050 IF F*='r‘ MN 1070 

1060 OOSUft 2450 

1070 «MI-I 

1&0 Rv^vi-y 

1090 I=fll 

ii® Y=nr 

1110 0OSUB 2270 

1120 RFHBH 

1130 PRINT iilliiiíiümiEISE:!::::;;' 1 

PRODUCTO H* 

1140 FJt'-l 
1150 RA=0 

1160 PflINT ::::"tCuntos naírts hj! tipíí ca? - 
1170 CAI SOIMN200,1400,51 
II® CAL EET[0,lf,SI 
1I90 IF 1057 MN 11® 

12® IF KQO THEH 11® 

1210 FOR B>l 10 K-48 

122& PftíNT :??" i facter'iíi'f 

1230 OOSUB 1740 

¡240 |F Ft=V TVCN 12® 

1350 GOSÜE 3270 
1260 BO=W»W 
1270 Rft=RA+fl 
12® ICKT B 
1290 MÍA 
13® HVRMti 
L310 SQSUB 24150 
1320 R)t»í 
1330 «Y"Y 
1340 RETURN 

1350 PRIHT i 

CaCIEHTI »■ 

1S60 PRTNT « dividand« 

1370 OOSJJEí 1740 

130O IF T 1ICH 1400 

13» 80SU6 Í270 

1400 HOI=H0 

1410 fll=ft 

1420 PRIHT 4 iiviiw i" 

1430 60SU8 |7« 

' 1440 IF Fl^-p" TVEN 14® 

1450 OOSUB 2270 
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14» IF NO IKK 1500 
1470 PRIWT 

es uíétemn™ r 
im kx=]Dú 

iwo reumh 

L5QÜ BUMOI/NÜ 
S510 RA=AI-ft 
1520 HO=FKI 
E53Q A=M 
15» OQSUB 24» 

L550 R¡¡=K 
1560 MMf 
1570 ROLRH 
1530 FfiINT 

\m PRINT * i* HJTHCÍflCIOH *#■ 
16» PRINT * base *" 

Ulü GD5UB I ?40 
1*20 IF Ff p" T mt ti» 

,1630 GCGUB 2270 
1¿» Pfi[Mf Eí 1E 
1650 irruí "«xpuiHite^ÉI 
1660 fiHD=HCr£l 
1670 Afi=ín€í 
3*00 A=KA 
1640 NÜ=(TO 
1700 Cifre 2450 
1710 Rl=í 
3720 RY=Y 
1730 HETUf* 

1740 PK1NT EIí'BDh desea Mitrarlo?' 
1750 Füfi Q=Q TU ¥ 

17*0 3F ncC^aiTHEkl 1000 
1770 HÍT C 
1730 *=0 
1790 GOTO LSEG 
16M Ffi*1 

1010 PRINT S5“l> éíi feria pulir' 

58¡20 PftlNT :*2i en fpraa blWÍca* 

1830 IF 1*1*0 ll€N 1850 
1040 PRINT :"3| desde ¡a «««ría 1 ' 

1350 CALL SOJffiH 200,1400,5) 

1060 C4i lEfl 0^,51 
1870 IF K ; 4¥ TWi 1920 
1380 IF K=5Q TIBI 2ll0 
IB» lf 1**0 T>EN 1860 
1900 IF K=5l TIBI 2160 
1910 GOTO 1360 
1920 

1930 PRINT ü: 

J9*0 llflí! l idüU- , lJf> 

1950 IF KKO TIO 1940 
L960 IF WDO TIBI 1990 
3970 ft» 

1960 RETWJi 

1990 FfilKT is* * ar-g«#ntD 
?DOO [IHJT 

3010 3MPUT f *iMit«» ,, íW 
2020 EHFVT 'ftg^n^^'sS 
2030 3f &=0 TIBI 2050 
2MOtt-tt5EHTI«SaM]Í 
2050 IF H1=0 T1€N 2070 
2060 S=ASS1B1*EÍJWíGh 
2070 &4>+flI/tí>t$,r36Ú0 
2080 <M-3UtIMW360l 
2090 fr4*Pl/¡90 

2100 return 

2110 F4="r" 

2120 PRINT tí r 
2130 IWtíT '¡arte real=":I 
2140 1WUT T |i-irtt iha.g t twir ^ 

2150 «FUFA 
2160 GOSUB 3160 

2170 PRINT ¡ííJ'fCifl rmr* nuierf?" 
2t» CAI KUB1200,1400,51 
2190 CALL Km^lt.S) 

2300 IF K.Í49 TíOt 2190 
2210 IF 1057 HO 2190 
2220 IF Mti-48,M*0 Tl0 2l» 

2230 MK«-4e,1> 

22» W1U-W,I) 

2250 F4=*r" 

2260 RI7LRN 
2270 lOSSRir2+Y*2I 
2290 IF HQ TÍO 2310 
2390 É=1 
2300 RtlLfiH 

1 ___ 


2310 JF t tm 2370 
2 J» IF i<i MH 3350 
2330 AfPI/í 
23» LÍO D 2430 
2350 A=-PI/2 
2960 GOTO 2430 
2370 A=flTN(¥7IS 
2380 IF XX TH£N 2430 
2390 IF Y TIO 2420 
2400 fr=PI 
2410 iIUO 24» 

2420 A=fttfI*SCÍI<¥l 
243&£=0 
7440 REMA 
2450 l=KMOS(AI 
7460 Y=nHSEN(Al 
3470HEIVIW 
2400 HHfl 31» 

Z490 fflIHT wero fesea Yfr^ 1 

2500 PRINT :'(fulsí H para valvar al ■Miprincipall' 
2510 CALL SOlMlta», 1400,5) 

2520 CAL KETTO.MI 
2530 IF 4=77 TIBI 2680 
2540 IF KÍ4B IKN 2520 
2550 IF ÍJ57 THH 2E20 
2560 3F N[K-4fl,0K) TOEN 25» 

3570 ffllNtl !í!i!ti!;:::::::!:::::::TAB{(2O-L0tElttIK-4&l 

|}/3!i P WUJME 'íIBíMS 

liíE 

2530 I=H{K-4& t 1) 

2590 1=11111-48,21 
26<W SOSIA 22TO 
2610 RI*NÍK-48,LJ- 
HM Rftfl(K48,2l 
2630 DOSIS 5» 

2640 PRINT folsí cualquier íícU para «oftrar la 

2650 GAL 50104200,1400,51 

2M CAI r£TTO,K,5J 

2670 !F T>dM 26W ELSC 7490 

3U0 RETUAM 

2690 CCfrJft 31» 

2700 -TRINI í'RCal wri fuicrr Pw-rar^' 

2710 mm í'IMl* I Inri bflprta- tr4« o 
H^Vi wn ^rincipall' 

2720 CAJ. SOMH 2», l«0,5) 

2730 CAI KEtíQXS) 

27» IF l-n TTEH 295» 

2750 IF K=84 MN 2B1Ó 
27» IF ID57 TKM 27» 

7770 ]f lí<48 «tu 2730 

27BO H^-40,OI«O 

2790 BI|í-48}= 4 ___ T 

2800 om 2690 
2910 FUR EN3 70 9 

TflfiO PKB,01=0 

2830 * 

2BW KXT 9 
2Q5Q IETUW 

2960 PRCNT ;;;;;í3ííli:í::::::::":'4C«tOf 
■ffH mtrair' ,# 

2870 CAL SOIÍH 200,1400,5) 

2880 CAI K£YTO,K,&I 

im |F K=40 UBI 3150 

2900 IF ES57 TTBf 2880 

7910 IF KÉ+9 UBI 2B80 

2920 F0R IG=I t0 EHtó 

2930 PRINT :::::í::¡í:::í::;: ttííí:* 

29» GOSIIG 17» 

2950 IF fl=V OEM 29/0 
2960 GOSUB 2450 
29» GOfrD 30M 
79» HE11 £G 
2990 AFUFA 
3060 G0SUB 3160 


31EO IF LEHtff(K-W)C15 MN 3150 
3120 FUINT "" NCWF8F EOwSIftDO LAC0':: 

31» CAL SOUNDI 175,220,13 
3140 GOTO 3100 
3150 SET1MÍ 

3UOP81NT .:::::::::::: 

t* HEHGR[A *4' 

3170 FFtlNT ::'PBHrift’,'IWERE':: 

31» Fíjfi B=0 TI) 9 

3190 PRTIÍT TASI6)]G1RI(8)t"I',RUB) 

3200 IEJ.T B 
3210 PR1N.T 
3220 REIURN 
32» PfllHi 

32» PRINT * « 8AD1 CACICA 

3250 PftlHT iub radical* 

32» G05U8 Lí« 

3770 |F f4=“p' TTBl 3290 
3280 COSUB 2770 
3790 PftlJlT su 
3300 INFUT *- 
Adict" 1 :I 

33J.il TF I TTCN 33» 

33» FftrtíT ... e 

ES ¡rlDFTEaNINfiDO »“ 

33» SOTO 3810 
33» KHÜ*tl/D 
3350 

3360 FAINT ¡ílSlSíSti.íSíSSíiíiííSí'eKjsttn" 

[1¡'rtpjl lados": isítií 
33TO fftEltfT "lid. df5f*:*:íi 
3380 PRINT *1) Yír todos los resullados." 

33» fflltfT S"2I Mír un resultada. 1 
3400 PRTNT í"3) guardar un res-jliado. 1 
3410 PSItfT :"4I VDfver a Hn priJitlpi) ■ * 

34» CAI SCIJNDi2M,l»0 1 5) 

34» CALL l£V[4 p K.S] 

3440 TF K^52 TFEN 3810 
3450 IF IM1 T1EM 3K2& 

3460 IF ü=50 H€N 3660 
3470 IF >:04? THEN 3»» 

3400 PRINT ::::::::::::¿ií:ISSS;5Sí"Para sbtepfr les 
distintos“ 

3490 FTtlJlT : ,4 rísult4ÍBS, pulse “ 

354X1 PRINT i"suíresi'«'a*entf la barra," 

3510 FBíNI ""Para salir [mise la tttl* S." 

35» l*=-| 

3530 CflLL SOJM1200,1408,51 
35» CAI IEYTO,L,SI 
3550 IF L=33 HHEfr 3360 
3560 IF LC32 IHEN 35» 

3570 NfA*; 

3580 IF «=[ nBl 3360 
3590 GÜSU& 38» 

3600 Pímn :r:i" a RESlLTAÍB'illiHj'i-:: í3 

36» ttftJB 2450 

36» R1=S 

3630 KY=Y 

3640 SOfrS 5» 

3650 SO TO 35» 

3660 PftJWT ;;í;t¡;;í¡íEírií¡E¡mii 

3670 EIFUT 'BCul resaltads guiere^'íM 

mi IF IOS MN 3670 

3690 IF HC1 TTO( 3*70 

3700 IF NOINTÍMITVBI 3670 

3710 N=N— 1 

37» G05U8 3990 

37» PRINT ililílílilii (EfrLTAH* 

;N+H"*"::: 

37» *Ut 
3750 

3760 GQSUB 520 

3770 PR]NT "Para Salir pulse la tecla S." 

37M «LL »UND< 200,14tá,5) 

3790 CALL KEYI0,K,3) 

3800 IF KQG3 TÍO 3790 ELSf 3360 


3010 FfllHT ::"(& qg frt+tria lo fuarüi^" 
30» CAL 31MHJXI, 1400,51 
3EE» CAL ICE¥IO,Íí r &) 

3040 IF 1057 UBI 3830 
305» IF í<48 TIBI 3030 
3&M HÜÍ-40,00-1 
3070 I«r-48,Í1=T 
3080 NOUfl,?)^ 

36» PftlHT iíí: 

31» TWUT "BUre?*:Nl1IK-49i 


3810 fiLTlRH 

38» PfiJHT mil lliiíl !í!í :í:: i i ai: 

3830 UrUC "Kgl rnuHbd* 4UÍer-í? É iN 

3840 N=N-1 

3850 Coa® 3990 

3860 (JOSUE 2450 

3870 TBSUB 3000 

3980 GOTO 3360 

38» 

39WRETURH 
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p/ PROGRAMAS l 



APRENDIENDO 
A DIVIDIR 



CQMP CZ 1000; 1500 ÍK^3:8 c j 
COHF 16K 
CLA.S EDU 



Como una buena práctica para aque¬ 
llos que están en edad escolan les 
oí recemos oslo programa edúcate 
vo que nos ejercitará y ensenará 
a dividir. 

Es muy sencillo de usar. En un pri¬ 
mer momento somos interrogados 
acerca del nivel que deseamos. Co¬ 
mo es lógico, la dificultad de las di¬ 
visiones estará en relación al mis¬ 
mo. 

Luego podremos ver cuántas res¬ 
puestas correctas tenemos hasta 
el momento. Los números a dividir 
son presentados a continuación, y 
debemos introducir la respuesta. 
Esta puede ser la parte entera, o 
bien el resultado con los decimales. 
En el primer caso, se nos pedirá 
que introduzca mes ei resto de la di¬ 
visión. Si nos equivocamos, la má¬ 
quina nos enseñará la forma de ha¬ 
cer la cuenta correcta. 


Para esto se valdrá del viejo dibujo 
de las bolitas agrupadas en can ti- 
dadles determinadas. Por ejemplo, 
si debemos dividir 40 entre 7, ten¬ 
dremos 5 grupos de 7 bolitas y uno 
de 5. Entonces, la máquina nos pe- 
dirá que contemos la cantidad de 
grupos de 7 bolitas, siendo este nú¬ 
mero la parte entera del cociente. 
A continuación, debemos introdu¬ 
cir la cantidad de balitas que quedó 
en el último grupo, siendo éstas el 
resto. 

Estructura de! programa 

• Líneas 10 a ISO: Producen la 
presentación de los niveles de jue¬ 
go, e ingresan e! nú mero de nivel en 
la variable N. 

* Líneas 190 a 230: generan en 
íorma aleatoria los números por di¬ 
vidir. 


• Líneas 250 y 260: presentan el 
status del juego en la pantalla {cuán¬ 
tas respuestas correctas entre un 
número total de preguntas), 

• Líneas 290 y 300: dibujan la raya 
de división. 

• Líneas 310 a 330: ingresan el re¬ 
sultado y verifican si es correcto. 

• Líneas 340 a,370: nos piden que 
ingresemos el resto de la división 
en caso de que no lo hayamos he¬ 
cho antes. 

• Línea 380: verifica si el resto in¬ 
troducido es correcto. 

• Línea 300: comienzo de la rutina 
de resultado erróneo. 

• Líneas 420 a 580: imprimen en 
pantalla los puní líos para que lue¬ 
go los contemos, 

• Líneas610a 665: preguntan cuan¬ 
tas f í I as de IM pu nti tos hay (don de N 
es el divisor), 

• Líneas 670 a 710: preguntan cuán- ■ 
tos puntitos nos quedaron en la últi¬ 
ma fila (el resto). 

• Líneas 720 a 760: imprimen el 
mensaje de correcto, y nos i n vitan a 
realizar la división nuevamente. 

• Líneas 800 á 1000: imprimen el 
mensaje de correcto, en caso de 
que no haya sido necesario pasar 
por la parle de aprendizaje. 

• Líneas 1000 a 1090: nos invitan 
a seguir jugando. 

• Línea 1110: despedida del pro¬ 
grama. 

Notas en modo inverso 

• Línea 20: aprendiendo a dividir. 

• Línea 390: mal 

• Línea 720. correcto 

• Línea 800: correcto 
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GUIA PRACTICA 


CARTRiDGE PARA CQMMQDQRE 64 /Í 2 B 

SLJPER-CART® 

CONTIENE; TURBO CQM (202 BLQQUESL TURBO 
TAPE, TURBO PLUS, CQNNECT. A y B, FAST DISK, 
RESET ELECTRONICO ¥ NUEVAS FUNCIONES. 

SUPER FAST-CART® 

CONTIENE; FAST LOAD, TUR0Q COM. (202 0LOOUES) 
TURBO TAPE Y RESET ELECTRONICO. 

PIDALO EN LAS MEJORES CASAS DE COMPUTACION 
CARTAS Ai SARMIENTO 2727, 4 o A (1045) CAP. 
ENVIOS AL INTERIOR 

PEDIDOS den a 18 Hs, al, 50-4290; 432-9925 



PRIME 




■ coí"' eT de 




ELECTROSOUND 


CONTROL REMOTO PARA GRABADOR 
MAGI COPY: DUPLICADOR DE SOFTWARE 

INTER FASE KEMPSTÜN T$ 20GB 
CARTRIDGE EMULADOR SPECTRUM 

VIAMONTE 1336 - PISO 8° OF. 48 - TeL: 45*8585 ■ Cap, 


■= _i_ 2 _ T _. 


. niSTHÜBU1DOTE tJFILF^L 

fj¡¡ commDdn^e U «Imc vl, 

|=GUS - C64 - ORIVE 1541 H 

SISTEMA 123 

* SISTEMAS P6 COMPUTACION 

* SOFTWARE (JUEGOS V UTILITARIOS] > 

■ ACCESORIOS Xt 

* MESAS PE COMPUTACION 1 

* BIBLIOGRAFIA 

■ MONITORES 1902 - 170? 

CURSOS: BASIC V ATClIP R DE LOGO 

Qlí'ARTAMtNTQ DE 5ÉHVICE ,’!ll 6J ¡ I 

AV DEL LIBERTADOR 3994 ■ (1B3GJ EA LUCILA 




j¡jL: taíopuinnai V 

Fabrico y Distribuye a todo oí País 

• CARTBIDGES OE UTILITARIOS CONTABILIDAD/ 
PLANILLA DE CALCULO/LOGG. ele. 

a gARTFHDGES -'FAST-LOAD' ! 64/128 

• CABLES ADAPTADORES C-1 & A C 64 
PARA JGYSTICK Y DATA$£TTE 

• FUNDAS CU ER1NA PARA TODA LA LINEA 
C 16/64/128 

• TODO ÉL SOFTWARE PARA COMMODQRE 161 
■ RESET E INTERFACES / SERVICIO TECNICO 


51-0021 52-3967 


COMPU-MANIA 


* LA MANIA DE HACER TODO PARA TU COMPUTADOR 

* VENTAS Y CANJES TODAS LAS MARCAS 

* NOS ESPECIALIZAMOS EN COMMQDOHE 

* TODO EL SOFT Y JUEGOS - 

* CURSOS PERSONALIZADOS 


J.B. ALBERDI 536 (1424] - TE.: 99-2614 


SOFTWARE PARA TI-99/4A 

Programas de aplicación (Data Base-99), 
procesador^ de palabra; Gráficos y 30 
mas), ta mayoría en. Assembler. Juegos 
en Assembler. copiados de módulos. 
Solamente en diskette. Casilla de 
Correo39; 1429 BUENOS AIRES; 701*3982. 
Solicite catálogo gratis 


COMMODORE 64 

1 600 JUEGOS - 300 UTILITARIOS 60 Libras (IngléB 
CasleilanQ] 300 MANUALES | Juegos V Util (tari os} 
ACCESORIOS; FUENTES - RESETS - CAJAS 
P/DISKETTES FUNDAS JOYSTlCKS CASSETTES - 
DiSKETTES - CINTAS FORMULARIOS FAST LOAD ETC , 
SOLICITE SU USTA GRATUITAMENTE 
ENVIOS AL INTERIOR SIN CARGO 
WCnACOCT _ CABILDO S &67 - L. 1 S 

MEGASOFT ío.™» H «.n»= n .« 


JUEGOS - UTILITARIOS Y 
EDUCATIVOS PARA 
__ C-64 

Ventas por Mayor al: 33-4474 


NADIE PUEDE DISCUTIR QUE FUIMOS 
LOS PRIMEROS Y LO SEGUIMOS 
SIENDO EN: 

NOVEDADES, CALIDAD Y PRESENTACION 

ASI LO CERTIFICAN LOS MEJORES 
COMERCIOS DEL PAIS 























DESARROLLO TS 2068 - SPECTRUM - TK 90X 


GRABADOR DE 
EPROMS 



Con este grabador y el software 
correspo n d i en te o btendremos p res- 
tacíones similares a (as de equi¬ 
pos que cuestan cientos de aus¬ 
trales y que son de difícil adquisi¬ 
ción en el mercado local. 

Con él podremos almacenar núes- 
tros programas preferidos en este 
tipo de memoria o también se po¬ 
drá modificar el sistema operativo 
de nuestras máquinas. 

Junto con un buen programa As- 
sembler y Debbuger poseeremos 
un sistema completo de desarrollo 
de microprocesadores, en este ca¬ 
so para el Z 80. 

Las memorias de sólo lectura 

Dentro de la familia de memorias 
de sólo lectura existen varios tipos 
distintos: 

Memorias ROM: Read Only Me¬ 
mory (Memoria de sólo lectura)son 
aquellas en las que su grabación 
se realiza durante el proceso de fa¬ 
bricación. 

Memorias PRGM; Programmabfe 
Read Only Memory, su grabación 
es efectuada por el usuario. 
Memorias EPROM: Erasable Pro- 
grammable Read Onfy Memory 
(memoria de sólo lectura progra¬ 
mare y borrabie) permite al usua¬ 
rio además de grabarlas poder bo¬ 
rrarlas exponiéndolas a la luz ul¬ 
travioleta, para lo cual poseen una 


L[ ventanita" de cuarzo en su parte 
superior. 

Memorias EEPROM: Similares a 
las anteriores pero su borrado se 
efectúa a través de una señaf eléc¬ 
trica. 


Las memorias EPRÜM 

Gomo dijimos anteriormente este 
tipo de memoria permite ser graba¬ 
da aplicando una tensión elevada 
(e ntre 20 y 30 volts seg ún el ti po de 
memoria) en uno de sus pines con¬ 
servándose su contenido por va¬ 
rios años. Aplicando luz ultraviole¬ 
ta la memoria se borrará siendo 
posible su re programación. Estos 
ciclos de reprogramación se pue¬ 
den realizar una gran cantidad de 
veces. 

Organización de una 
memoria EPRÜM 

Las memorias de tipo EPROM más 
utilizadas en minicomputadoras es¬ 
tán organizadas en palabras de 
ocho bits de longitud. La cantidad 
de palabras es variable y múltiplo 
de 1024(1 Kbyte). 

Las más conocidas y que podre¬ 
mos grabar con este grabador son 
las que vemos en el cuadro de me¬ 
morias. 


Tipo 

Cantidad 
de bits 

Organización 

2716 

1 6384 

2K por 8 

2732A 

32768 

4K por 8 

2764 

65536 

8K por 8 

27128 

131072 

1 6K por 8 

27256 

262144 

32K por 8 

En Ea figura número 1 observamos 


la configuración de sus terminales 
notando que existe una gran com¬ 
patibilidad entre las distintas con¬ 
figuraciones lo que permite la adap¬ 
tación de distintos tipos de memo-’ 
rias, sin modificar apreciad temen- 
te el hardware. 

Una EPRÜM en 
particular; 27128 

Tomemos, por ejemplo, una EPROM, 
la 27128. Como observamos en el 
cuadro de memorias, el mismo po¬ 
see 131072 bits organizados en 
16384 palabras de ocho bits. 

En la figura número 2, se muestra el 
diagrama de bloques de esta me¬ 
moria, donde se observa la orga¬ 
nización interna. 

En la figura número L observamos 
que existen 14 líneas de direccio¬ 
nes (AO a Al 3) necesarias para di- 
reccionar las 16384 palabras (2 
Exp 14 = 16384), ocho líneas de 
datos DO a D7 y las siguientes lí- 


FIG. 1 Disposición de terminales en las memorias ¡ 2716, 2782 A, 2764, 27128 y 27256 
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As 
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DE 
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07 
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D5 

ds 

d 5 

D5 
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Describiremos la (instrucción de un grabador de memorias 
EPROMS que se conecta a ¡as computadoras de tipo Sinclair y que 
nos permitirá leer, verificar y grabar los tipos más utilizados de 

memorias. 


neas adicionales: 

Vcc: Alimentación de 5 V, 

Vpp: Tensión de programación, en 
el caso de la 27128 es de 21 V. 
PGM: Pulso de programación. Se 
debe aplicar un pulso TTL bajo de 
50 mi]isepundos por cada direc- 
ción a programar 


CE: Línea de habilitación del chip, 
debe estar a nivel bajo tanto para la 
lectura como para la escritura. 
OE: Habilitación de salida, debe 
estar a nivel bajo para realizarse la 
lectura de la memoria, 

GND: Cero volts. 

Cuando la memoria es nueva o 


después de cada borrado, la mis- 
ma posee todos los bits en “1”, o 
sea, en estado alto, Loa “ceros” se 
cargan a través del proceso de pro¬ 
gramación. Se entra en este modo 
aplicando 21 volts a Vppy con CE y 
PGM en estado bajo, A continua¬ 
ción se coloca en las líneas de di¬ 
recciones la dirección a programar 
y en fas líneas de datos los valores 
correspondientes y cuando estos 
valores son estables se aplica un 
pufso de 50 milisegundos en Ja en¬ 
trada PGM. 

Este procedimiento puede ser eje¬ 
cutado a mano, dirección por direc¬ 
ción o automáticamente, como en 
nuestro caso. 

Para borrar todo el contenido de la 
memoria es necesario exponer la 
memoria a una fuente de luz ultra¬ 
violeta de longitud de onda cerca¬ 
na a los 2537 Angstroms por apro¬ 
ximadamente 20 minutos. La me¬ 
moria debe estar alejada alrede¬ 
dor de 3 centímetros de fa fuente. 
Deben protegerse los ojos evitan¬ 
do mirar la fuente de luz. Para evi¬ 
tarse borrados accidentales es 
conveniente cubrir fa ventana de la 
memoria con una etiqueta opaca. 
Más adelante, describiremos có¬ 
mo fabricar un económico borra¬ 
dor de EPROM. 



ler CENTRO de ATENCION COMMODORE 64/128 


C E commodore 

64/128 

PRIMER SERVICIO TECNICO 
ESPECIALIZADO 

‘7 anos efe experiencia en Commodore. 
■ Laboratorio propio. 

* Repuestos originales. 

* Presupuestos en 24 hs. s/cargo 
1 Técnicos especializados en USA, 
‘Trabajos c/garantía escrita 



COMMODORE 


I ¡¡Busquen nuestras ofertas!! 

* Super Fast {ac elera 15 veces a su 
1541 i con reseE 

‘ Fuente C-64,220 w c71uz piloto y fus ií>| e. 

* Fundas pensólas, dnves - fmpr 
Datassette 64 y 128. 

* £f mejor software p/casseties y diskettes 
* Los mejores utilitarios para su C-64 y 120. 

* Libros y manuales, títulos 
_ inéditos en castellano. _ 

COMPUTACION 

AV» COR RIENTES 2313, fttfi. pifo 49-6897 


CLUB DE USUARIOS 

COMMODORE 64/126 

2 JUEGOS DE REGALO POR MES 

* Boletín mensual de I o nivel 

* asesoramiento telef perman 

* Canje de programas. 

* 20% de dto. en todos 
nuestros productos. 

*Y mucho más... 

¡CONOZCA LOS NUEVOS SERVICIOS! 
¡SE ASOMBRARA! 

TE REGALAMOS 1 JUEGO A ELECCION 
PRESENTANDO ESTE AVISO 
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DESARROLLOS 


Figura 3 



l/O 

PA7 - PAO 
(37-40 1-4} 


1/0 

PC7- PC4 
(10-13) 


1/0 

PC3 - PCO 
(14-17) 


1/0 

PB7-PBO 
(18-25} 


£1 circuito integrado B255A: 

Como corazón del programador de 
EPRGM5 utiliza remos un Cl de en¬ 
trada-salida tipo 8255A de Intel. 
Este integrado posee 24 pines de 
entrada-salida que utilizaremos 
para comandar las líneas de direc¬ 
ciones y de datos así como tam¬ 
bién algunas líneas de control de 
nuestro programador. 

En la figura 3 podemos observar el 
diagrama de bloques del S255Ay 
en este vemos que existen tres 
puertos: 

Fort A: Posee 81 íneas que pueden 
ser de entrada o salida. 

Port B: Idem port A, 

PortC: Idem port A, pero las 8 lí¬ 
neas pueden ser divididas en 2gru- 
pos de 4 líneas, pudiendo ser usa¬ 
das junto con portsanteriores pana 
la tra nsferencia de señales de con¬ 
trol. 

Este Cl posee P ademásvlas siguíen 
tes líneas necesarias para la co¬ 
municación con el microprocesa¬ 
dor: 

CS: Selección de chip; un nivel 
bajo P en este pin, habilita la comu¬ 
nicación con el microprocesador. 


RD: Un nivel bajo, en esta entrada, 
habilita al 8255A para enviar datos 
o información de estado al micro- 
procesador, permitiéndole a éste 
leer desde el 8255A. 

WR: Un nivel bajo, permite al mi¬ 
croprocesador escribir datos o pa¬ 
labras de control en el 8255A. 
Aü,A1: Estas señales, en conjun¬ 
ción con las entradas de RD y WR, 

ESQUEMA “A” 


Modo 0: Modo de Entrada-Salida 
básico. 

Modo t: Modo de Entrada-Salida 
latcheado, 

Modo 2: Modo de Bus bidireccio- 
nal. 

Describiremos únicamente el mo¬ 
do O ya que es el que utilizaremos 
en nuestro programador. En este 
modo son válidas las siguientes 


AÜ 

RD 

WR 

CS 

0 

0 

1 

0 

1 

0 

i 

0 

0 

0 

1 

0 

0 

1 

0 

0 

1 

1 

0 

0 

0 

1 

0 

0 

1 

1 

0 
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FUNCION 


Puerto 
Puerto 
Puerto 
Bus de 
Bus de 
Bus de 
Bus de 


A a Bus 
B a Bus 
C a Bus 
datos a 
datos a 
datos a 
datos a 


de datos 
de datos 
de datos 
Puerto A 
Puerto B 
Puerto C 
Control 


controlan la selección de uno de 
los tres puertos o del registro de 
palabra de control de acuerdo al 
sistema de Esquema A. 

Modos de funcionamiento; 

El 8255A puede trabajar en tres 
modos distintos: 


premisas básicas: 

- Dos puertos de 8 bits y dos puer¬ 
tos de 4 bits, 

-Cualquier puerto puede ser de 
entrada o salida 

-Las salidas son latcheadas (que¬ 
dan en un estado mientra s no sean 
modificadas). 

































Figura4 
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Grupo B 


Puerto B 

Salida 

Salida 

Entrada 

Entrada 

Salida 

Salida 

Entrada 

Entrada 

Salida 

Salida 

Entrada 

Entrada 

Salida 

Salida 

Entrada 

Entrada 


Puerto C 
(Bajo) 

Salida 

Entrada 

Salida 

Entrada 

Salida 

Entrada 

Salida 

Entrada 

Salida 

Entrada 

Salida 

Entrada 

Salida 

Entrada 

Salida 

Entrada 


: 
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Figurad 


ÍORO 

AS 



En e 1 modo número 0 son posibles 
16 config oraciones disti ntas de en¬ 
trada-salida de acuerdo a la tabla 
de la figura 4 r 

Para elegir la configuración ade¬ 
cuada se debe inicial izar el 3255A 
escribiendo sobre el registro de 
control el byte correspondiente al 


modo elegido* EE formato de este 
byte se muestra en la figura 5* 

Algunos ejemplos: 

Si por ejemplo, conectamos el 
8 255A de acuerdo a la figura 6, al 
efectuar una escritura del tipo OUT 
223,x (donde AO=1 Al = 1, A5^0) 


observamos, de la tabla de opera¬ 
ción básica, que estamos colocan¬ 
do ei byte x en el registro de control* 
En el caso que hayamos decidido 
inicializarat S255A en Modo 0, nú- 
mero de palabra O (Puerto A, B y C 
en modo Salida), la palabra de con¬ 
trol será: 



EL PASO 
MAS SERIO 


PARA EL SPECTRUM 


CARACTERISTICAS: 


DBasaíKi hii Lpiuri ¿jara lacililar taa 
üErtraciones 

D Di'ii>unitiii- Hn pimple y dijh¡i; densidad. 

I > Sólo emplea 1 2% byldü di* rj i in ftAM 

U Ce m pal .ble con : n- dedes de di&co du 
40 0 HQ pialas, úf u r ao doñearas 
n Trabara rom un-.dñdea slandarl de 6 2b „■ í' 
*3 m |il i^éjIís deície l DO K hasta 26 UOyles 

□ Marioia nr» ri iíiriu:.']i: 4 umiliH'U- . ;Ji- (Jr.üC . 

p Permite MERGE de iiraflrain^Hn 0A-S¡C 

□ lA-cwpora un conaC-or (rasero q^o duplica 
al del Spectrun 

□ Emplea Iús comandos Sel Spe-:liijn> 

1 Ain eso aleatpfiq paia rapidez en las 

operaciones 

□ Ráp-domunlc smorl.Jiiblrt pn< ;i rhe-i l 
relaeón memqris i precio Gn cómoa'ación 
ccnifil MicrDdnve 


Lo más nuevo para tu Spectrum, 

por fin ha llegado. 
RANDOM te ofrece 
el sistema de discos. 
Lo último en la tecnología 
de microinformática. 


TENEMOS INTERFACES PARA IMPRESORA 

PARALELO Y SERIE 
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Figura 5 
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D4 
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DI 
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L 

-JL 

12l 

0' 

" 0 “ 

íf 

h D~ 

Olí 


= 128 

Sí inicilizáramosen Modo 0 N núme¬ 
ro do palabra 8 (Puerto A en Modo 
entrada, puerto B y C en salida) la 


nueva palabra c 

p 


i 


D6 

h 


urm 

O! 


e control será 

¥ 



DI 

DO 

JU 

jO'J 


= 144 

Modificación de un solo bit; 

Por ultimo, existe la posibilidad de 
modificar sobre el Puerto C cual¬ 
quiera de sus 8 bits, independien¬ 
temente de los otros. Esto es muy 
útil, ya que se simplifica el softwa¬ 
re cuando sólo se desea modificar 
un solo bit. En la figura 7 se detalla 
el formato de la palabra de control. 
En la próxima entrega, describire¬ 
mos el hardware y software del gra~ 
bador de EPROMS. 

G,E. 
L. Matarrese 


Palabra de control 



D7 

D6 

D5 

D4 

D3 

02 

DI 

DO 





Grupo B 


Puerto C (Bajo} 

1 - Entrada 

2 - Satida 


Puerto B 
1 - Entrada 
0- Salida 


Selección de modo 
0 - Modo 0 
1 - Modo i 


Grupo A 

Puerto C (Alto) 

1 - Entrada 

2 - Salida 




Puerto A 
-% ■ 1 - Entrada 
0-Salida 






_ 








Selección de modo 
00 - Modo O 
01 - Modo 1 
IX - Modo 2 




i 


Bandera de selección 
de modo ACTIVE 


Figura 1 


Palabra de control 


07 

D6 

05 

04 

D3 

D2 

5 


X X 


Indistinto 


DO 



Selector de bit 
1 - SET 
O-RESET 



0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 


0 

1 

0 

1 

0 

1 

0 

1 

BO 

0 

0 

1 

1 

0 

0 

1 

1 

B1 

0 

0 

0 

0 

1 

1 

i 

1 

B2 


*1 


Bandera de selección de bit 
0 - Active 
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BOWUNG 


Miremos Sos palos y probemos co¬ 
mo anda nuestro tiro en la TI. Las 
instrucciones aparecerán por pan¬ 
talla . 


Tv ->✓ ■ pr/ W f WW rf7 ^ t 


112 RBi t f 

I» «ni » BMJNC. • 

130 m * i 

E40 IREH M1M1IHHHH 

S50 ROt 

I» au CLEAR ti CFU IWGNinOJi: figNOMZE 
a»Fl.L,Vj p SCTEEMI2) 

210 CAÍL dLtaÍB 4X3.2,7,4,2,41 
220 CALL HMfttS. 

Í30 CALL HCHNKlf ljd,a» 

240 CAU COLORE?,}^) 

250 CALL TOWE6,1,96.131 
2W CALL 

Z70 CALL VCHIttli,ÍD 1 « T Í3t 
m CALL VDttfi E4,31,96,13] 

290 CALL VCH«<6,32,96,134 
300 CALL HCHARÍ9.31 49) 

3t0 CALI HCHflfldlal ,501 
320 CALL CtLORMAl^} 

330 CALL 0#ft)56,TBMW7CÍfE#*«') 

340 CALL. CHW 57 ,"380810700041114-] 

350 CALL mAfl[50/B9e5?íf33O384ÍW-> 

360 CALL COLORÍ 5 2,») 

370 CALI <^[M T f dúCn00(nCOCír) 

390 CALL PHU»,»OOOOOFF*) 

390 (FU HDMfttll 3,39,20) 

4M CALI CI-HfitOO^oboobDOOOOOOSO» 1 ) 

410 CAU O«Rai/0OObO63Qa»6O6O^ 

420 CALL OHtl 62, *3030060600') 

4» CALL CHWti3/«O3O3303MOT3O’) 

440 CALL «HARE?, 27.63) 

450 CALI TOMO, 23,60) 

460 CAL HCFftfil? JO 6 b 
4?fl CALI HHWÍ U p 28,ti) 
m Cfti HCHttE 15,27,63) 

490 CALL HCHflREl4,28,d8) 

500 CALL FD*fS115,26,61) 

510 CALL HCMARritW^j 
530 1=11 
530 7=4 

540 CALL HH«|I * 57) 

Si fíH ISiílili' fe’ 1 ■«* IT *4.13 0I I6.1,88 14 76,16,17, 1121 

’ ,1t ^^ Í,l>, ^ ,fc7 '^ i ^ l+ÍMÍ 

5» IF &N) no HCl® 1540 ¡: GOTO 570 

WO ]f KM) MH 620 

6M [F K-3 T^EN 650 

610 ]f K=3 AND 1012 MR 830 

frW CALL TOMÍI.T^I 

630 I=M 

640 GOTO 690 

650 CALL HCHflftíJf T 321 

660 1=1-1 

670 GOTO 700 

600 TF OIS MR 720 

690 tSCPTO 760 

700 ]F l<A MR 740 

710 GOTO 760 

720 1=10 

730 COTO 760 

740 1-6 

750 GOTO 760 

760 CALL HCHARfX Y 561 

770 FQR #=l TO 4Ó 

780 «IT A 

790 CALL NCHttfí,Y,57) 

0» CALL SOtWnto, 1231,01 
810 OOTO 570 

m l=l*i 

630 IF L=|l IFCH 1510 
840 CALL HtHAREÍ,*,») 

9S0J+=I 
860 J=Y+! 


370 WHD0HÍÍE 
880 D=tOTtfWUBb| 

990 1F IN5 MR 920 
900 IF D=6 TICN 940 
910 CO TO 950 

950 |F HH-12 Qfi HfM9 MR 0» ÉLSE H=H+] 

930 GOTO 950 

940 IF RH-12 OR H-l=3 MR 070 ELSE H=H-1 
55Q í 

960 CALL TOMIN, J, 64) 

970 iKM 

990 CALL HCrtWtN.J-l.ai 
990 IF ¡012 THUi 1270 
ÍOOO CALL TOMÍN,IP) 

1010 IF P=63 tJ€N¡ 1000 
1020 IF p=60 MR Uflo 
183C IF P=6? T1CN 1210 
1040 IF P=96 DEN 570 
1050 CIR1. HCHARIH T J 1 64) 

1060 CALI ttWfllH.J.K) 

1070 GOTO 870 

1080 CM.L GQLHMltt), 122,11 

1690 CALL SOUDf 100,1423,0) 

IIW CALL SOU*U00 1332 0) 

U10 CALL SCLWE 100* 1443,11 
lia CALL TO4Wt|9,ZÍ,32l 
lia CALL HCHAfl[8,28.32) 

1140 CALL TOMftXttl 
USO CALL HWRn&.ík,®! 

1I60F1=F14| :: IF Fl=2 MR 1550 
1170 GOTO 570 
1W CALL SDUWUOQ, 122,11 
1190 CAU 

1200 GOTO 570 * 

1210 CALL SaKKlOO.irJJ 
1220 CALL HCWSTIO,2B,3ál 
1230 GOTO 570 
1240 CALL SffltfHI®, 122,1) 

1250 CAU HGHWEIO.HL&I 
1260 SOTO 570 
í 270 CAU GCHAHÍHJ P) 

1200 IF P=6J T«JI liiO 
13» ÍF P=6G lüR 1450 
1300 IF P^t2 MR ItóO 
1310 IF P=96 MR 570 
I320 CAU TOMEN, J, 64) 

1330 CAU HCHARIH, J,32J 
1310 GOTO BÍO 
1350 CALL SUBI 100,12241 
IJM CAU SOlffll 1ÜÓ, I43á,01 
13a CAU S0UHN 100 1332,0) 

I3S0 CAU SOUNW1O0.M43.]) 

1390 CAU )C3«NE 15,1?, 3 ¿¡ 

1400 CALL HCHffM 14,28 32) 

1410 CAU HO#W[15,a,12) 

1420 CAU íCHffl (14,28,3? I 

1430 F|^E1+1 :i IF F|^2 MM 1550 

1440 GOTO 570 

14» OH S0WD41», 122.11 

1460 CALL HCHARÚ4 i Ü^| 

1470 GOTO 570 

1480 CrtL SOPCíLOO, 122,1) 

1«0 CAU HCHMH16.11,3^) 

1500 GOTO 570 

tilo tisfw ATfií.iíisijrcaoii-FwnMr ¡i bisplat ATU3.msrzEnot!*iDmiHQo 

1530 DISftiN ATI22 hi'DÉSÉA JUGAR RJEVATOflEtS/H)* 

ISS^CAU £U0,E,&lll IF 5-8 T*K 1330 aBF IF Kr83 mu i» ÜM CRLL OEAR ¡t 

1540 A=Iia(RMHl3H3 ¡: FQR T—I TO 7 !E CAU CtL0R(fT,AUí «Tí T í! RETtM 

1550 CAU CLEAfi ! ABJI COLOCAR ÍMHÍSH3N OJFÉCC1 a JOCMOR VO_TFD TOCO 

5 UE PALOS. 

1551 GOTO 13» 
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micro cómputo 

BASIC - LOGO 

MULTIPLAN - d BASE II Y III 
WORD STAR - WORD WRITER 



C.E.D.I. - Centro de Estudio de * 
Disciplinas Informáticas 
ESPECIALISTAS EN COMMODORE 


Acorre 44 Loe. e 

AV. mVADAVIA 5040 Uc- 21 


re: 431'IOSI 
99-4416 


- InuoduCLiOn d la Computación ■ Cacen.'»., tónlnees, Tamas 

- BASIC Básico 'Tgcnuas <¡s Qrg y AlmacertímiEntuJe Patos 

- IflGÜ para flífos v MotascEnLes ytílizdc *-j C (HíaraoplitacinnHi escolares 

-(Pwograínaclúíl EslruttiiraJa - Diíflllo ie Pantalla: 

‘OiíflrimgcoDfl Ldo<ca - $piil#s, Hiiica 

- BASIC Adrizado - y ane¡& do Utilitarios 

- Lsrqua|e COBOL - flulinaa da cssiricacinn 

■ Análisis rt? S¡53eniís a estudiantes Síeimdaitfifi y encrasarías 

■ Hané-ja fe archivos SetiunciaEes. Practicas miensivis - Srupcra 

RriátiwK y Ra.mfcun inducidas 47 pefsonasj 

BÉLCRANO VuElla Of ÜSIiQatf!] 2637 ■ CAMAL. í«l 732-5341 
SA*V£DRA Pa'OrSslEn 4170 - lO n "F" ■ CAPITAL, Tel. 542-23^1 


CLUB DE USUARIOS DE TI 99 


CENTRO DE EDUCACION INFORMATICA 

COMIENZAN LOS CURSOS 
‘ BASIC - ASSEMBLEfí 

- LOGO - UTILITARIOS 

PUEYRREDON #60 9“ P. TEL: 86-6430 / *9-4609 


. CURSOS - VARIOS NIVELES 
DICTADOS POR PROFESIONALES 


CON COMMODORE TK 90 SPECTRUM 
CZ 1500 YCZ 1000 

VENTA DE COMPUTADORAS Y ACCESORIOS 


CONTROBA 


LAS HEfiAS 3291 
SUBSUELO 



CURSOS DE: 


• BASIC 
•COBOL 

• LOGO 

• MICROCOMPUTACION 

CURSOS PARA mfios ■ ADOLESCENTES Y ADULTOS 
PRACTICA INTENSIVA EN COMPUTADORAS 
ABIERTA LA INSCRIPCION TODO EL AÑO 

INSTITUTO NORTE 

DESDE 1968 EN LA ENSEÑANZA DE COMPUTACION 


AV. TRAIPIt 254Z - OLIOOS - TEL 797-5519 


BIT COMPUTACION 

BASIC - LOGO ■ CQMMQDQRE 64 - t £0 . SINCLAIR - TK 
Niños - AdoÍBscBn feí ■ Adultos 

CURSOS ESPECIALES DE GRAFICACION 

MULTIPLAN JANE (C-128) 

FRIAS 3 K 0 ¡1 edra. Cíes. V A- Gallardo) - TE. 854*41 14 



BELGRANO 


CURSOS BASIC I y II 

LOGO - PASCAL - COBOL 


Enseñanza Personalizada 


Cabildo 2230 - "A” 781 


1 



Trad, Patricia Quechi 

TRADUCCIONES 

Libros - Manuales * Folletos 


V¡amonte 640 -10* - Cap. - Tel.: 392-61 70/91B3 


o PROGRAMACION 
Basic pitra Aduii o® 

P^^Maü£JO,fle ft't triaos y aplicationíep comerte 
• LOGO V BA&IC para nlrtos y Adolescentes, en 
la C-64 v J20. MQvjffnieAios de Figuras ■ Música. 

TEmTT SANTA F£ f 700 - P, 14- Of . f 4ÚÍ/2 

J#í _ 41 . 4507 rf, f T , jo hti 


¡ATE MCI QN CAICOS! TE COPIAMOS UN JUEGO DE C 64 

GRATIS A ELECCION. EN Cada clase 





























COMMODORE 64 


MANEJO DE ERRORES - 


Continuamos describiendo cómo manipular los errores en la C-64* 
Explicamos paso por paso cómo trabaja el programa del número anterior , 



Como recordarán, en el número an¬ 
terior hemos publicado un progra¬ 
ma para la C-64 r que trabaja como 
un ON ERROR* comando que no es¬ 
tá incluido en el Basic V2.0. 

Tanto la G-16 como la C-128 dispo¬ 
nen deI comando TRAP que trans¬ 
fiere el control del programa a una 
determinada línea, en caso de pro¬ 
ducirse un error. Pero, este coman¬ 
do, no opera cuando existe el nú¬ 
mero de línea al que se debe sal¬ 
tar. 

En cambio, nuestro ON ERROR, no 
tiene en cuenta este hecho, Por lo 
que se pueden ocasionar efectos 
no deseados como lo es un bucle 
infinito. 

En esta nota mejoraremos este co¬ 
mando. Como hemos dicho an¬ 
teriormente, ef programa no con¬ 
templa el caso en que el error se 
produzca en modo directo y, ade¬ 
más, que no exista la línea a la que 
se debe saltar. 

Antes, exp rica remos detalladamen¬ 
te cómo funciona nuestro actual 


Figura 2 


ON ERROR y cómo debe funcio¬ 
nar. 

La rutina más importante que utiliza 
el programaos ia que se encuentra 
en la dirección SA 613 . Esta se en¬ 
carga de buscar la dirección inicial 
correspondiente a un determinado 


número de línea. Como verán ésta 
es fundamental, ya que al producir¬ 
se un error debemos buscar por to¬ 
do el texto Basic la dirección corres¬ 
pondiente al número de línea 
preestablecido. 

En caso de que esta línea no exista, 
la rutina u apaga” el flag de carry (lo 
pone a "O”). Caso contrario (existe) 
lo pone a **\\ Antes de continuar, 
presentarnos un ejemplo de \ funcio¬ 
namiento de esta rutina. Suponga¬ 
mos que nuestro programa es 10 
PRINT “HOLA” En memoria este 
hecho está representado como los 
vemos en ia figura 1 r 
Todo programa Basic se almacena 
a partir de la dirección $0801 salvo 
que se cambie el puntero de ini¬ 
cio), 

Los parámetros que utiliza esta ruti¬ 
na son el número de línea que se 
quiere buscar. Ellos deben estar al¬ 
macenados en las direcciones $14 
y $15 (primero parte baja y luego 
parte alta). Si la línea existe, se 
devuelve la dirección inicia! en las 
dirección $5F y 60 (primero parte 
baja y luego parte alta). 

Para nuestro ejemplo vamos a bus¬ 
car la línea 10. Para ello hacemos: 
Lo que vemos en figura 2. 

Allí la línea 10 sí existe. La rutina la 
encontrará rápidamente poniendo 
en las direcciones $5F y $60 la dire¬ 
cción inicial de ella. En nuestro caso 
el contenido de $5F y $60 serán 
$01 y $08 (dirección $0801). 


Figura 1 


*6801 

12 

(dirección Próxima linea basic-Parte bala) 

$0802 

08 

(Parte aUa-$08!2> 

$0803 

0fi 

(numero de línea-parte baja) 

$0804 

00 

(Parte alta-ÍOOSñ^lO) 

$0805 

99 

(ccfdieo de PRINT-su token) 

$0308 

22 

<RSCII en hexa de 1< > 

$0807 

48 

(RSCII en hexa de H) 

*0808 

4F 

(RSCII en hexa de 0) 

$0803 

4C 

(RSCII en hexa de L) 

$080R 

41 

(RSCII en hexa de ñ> 

*6310 

22 

(RSCII en hexa de "> 

$8811 

00 

(fin de línea) 

$0812 

88 

(fin de Programa) 

*0813 

00 

(fin de Programa) 


ero* de línea 


LBñ ;Parte baJa del 

STft $14 ;en la 

LDR #$00 ;Parte alta 

STfl $15 ;*r> u $15 

JSR $0613 /‘accedemos- a la rutina 
BCS EXISTEísi carry«1 entonces la línea existe 
JMP NOEXIS;caso contrarié la línea no existe* 
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De esta manera ei OlSI ERROR 
encuentra la dirección inicial de la 
línea a saltar. Ahora toque debemos 
hacer es posicíonarnos en Ja di¬ 
rección anterior al primer token 
de esa línea., 

Luego, saltamos a Ja rutina que se 
encarga de ejecutar un comando y 
nos desentendemos def problema, 
Para ello incrementamos tres veces 
el conte n i do d e la d i rece ion $ 5 F (es 
decir la parte baja), con lo cu a! 
salteamos la dirección de la próxP 
ma línea y el número de línea, que¬ 
dándonos sobre la dirección an- 
terior al token, 

A continuación transferimos Jos 
contenidos de lasdirecciones$5Fy 
$60 a las direcciones $7A y $7B, 
pertenecientes a una de las rutinas 
más importantes del sistema opera¬ 
tivo. Esta se encuentra a partir de ia 
dirección $73 y se encarga de to¬ 
mar un carácter de texto basic 
poniéndolo en el acumulador. Pero 
antes debe incrementar el puntero 
bajo ($7A), Es por este motivo que 
nos pos ¡o ion amos sobre la direc¬ 
ción anterior al token. 


PROGRAMA 1 


, L-000 

A3 

0B 


LBh 


. r.:O02 

8B 

00 

03 

STA 

*0300 

, C0S5 

A9 

C0 


LBA 

#*C0 

,0007 

SB 

01 

83 

STR 

*0301 

,0068 

6© 



RTS 


., C00B 

E0 

80 


CPX 

#*S© 

, C80E 

BU 

83 


EME 

ICO! 2 

■ C00F 

4C 

8B 

E3 

JMP 

f E38B 

, C012 

AS 

FF 


LBA 

#*FF 

, COI4 

C5 

3A 


CMP 

I3H 

,0016 

F© 

F7 


EEQ 

ÍC00F 

,C01;3 

m 

39 


LBfi 

*39 

,C01R 

SB 

01 

C3 

STR 

*C301 

,C@ID 

AS 

3A 


LBA 

*3A 

,C01F 

SB 

02 

C3 

STR 

IC382 

■ C©22 

3E 

©0 

C3 

3TX 

¡PC30B 

, C025 

RD 

00 

C1 

LBH 

ÍC10© 

, C028 

85 

14 


STR 

*14 

, C02A 

RD 

©1 

C1 

LBA 

tcioi 

,C82B 

85 

15 


STR 

*15 

, C02F 

20 

13 

Hb 

JSR 

ÍA613 

, C032 

se 

85 


BCS 

*CS39 

, 0034 

R 2 

ii 


LUX 

#*11 

,C036 

4C 

Sí 

E3 

JMP 

ÍE38B 

, C039 

R2 

©3 


LDX 

#*G3 

, C03B 

ES 

5F 


INC 

Í5F 

, C03D 

D© 

©2 


ENE 

IC841 

, C03F 

E6 

60 


INC 

*60 

,6041 

CR 



BEX 


, C042 

ES 

00 


CPX 

#*80 

.■ C044 

B© 

F5 


ENE 

ÍC03B 

,C046 

R5 

5F 


LBR 

*5F 

C048 

85 

7ñ 


STA 

*7fl 

C04R 

A5 

68 


LBA 

*60 

,CS4C 

85 

7B 


STA 

*7B 

,C04E 

6C 

03 

©3 

JMP 

<*03©8> 


Seguidamente, saltamos al conte¬ 
nido de la dirección $308 (JMP) 
($0308) en donde se encuentra la 
rutina que ejecuta un comando Ba¬ 
sic, Étla toma un carácter del texto 
Baste, usando la rutina que se 
encuentra en $73. Si es token lo 
ejecuta. 

Antes de realizar todo lo dése ripio, 
guardamos el contenido de las di¬ 
recciones $39 y $3A en donde se 
almacena, en formato bajo-alto, el 
número de línea actual. 

Una de las modificaciones que de¬ 
bemos hacer a nuestro ON ERROR 
es determinar si se está en modo 
programa o en modo directo. Para 
eüo el sistema operativo utiliza Ja 
dirección $3A. Si estamos en modo 
d i recto, aquí se pone el valor d e $ F F. 
Caso contrario, eí número de línea 
(parte alta). 

Desde ya, se debe modificar e! pun¬ 
tero de error para que señale a 
nuestra rutina. 

Finalmente, los pasos a seguir para 
realizar nuestro ON ERROR final 
son: 

1 ) Modificar el puntero de error, e! 
cual está ubicado en las direccio¬ 
nes $300 y $301. (normalmente 
ellos apuntan a la dirección 
SE38B) 

2) En caso de producirse un error, el 


registro X contendrá et código del 
mismo (ver tabla 1) y realizará un 
JMP ($0300), en donde se saltará a 
nuestra rutina, 

Nosotros debemos distinguir ios si¬ 
guientes casos: 

2 .1) Que haya culminado ei progra¬ 
ma, (el registro X contendrá el códi¬ 
go $80). en donde debemos saltar a 
$E38B para que se imprima el men¬ 
saje 'READYL 

22) Que se haya producido un error 
en modo directo, en donde debe¬ 
mos saltar a la rutina normal para 
que imprima el mensaje corres¬ 
pondiente, 

2.3) Que se haya producido un error 
en modo ejecución, con Jo cual de¬ 
bemos hacen 

2.3.1) Transferir la línea de salto a 
las direcciones $14 y $15. 

2.3.2) Llamar a la rutina que localiza 
Ja dirección inicial de esa línea 

2.3.3) Ver si el flag de carry está en 
"1", loque implicará que la línea si se 
encuentra Pasamos al punto 2,3.5 
23A) En caso contrario (ca en 
“0 P| ) cargamos el registro Y con ef 
valor de $ 11 (17 decimal, r presen¬ 
ta el mensaje de error ,NDEF’D 
STATEMEMT) y saftanr s a la ru¬ 
tina normal. 

CONTINUARA 


PROGRAMA 2 _ 

5 REH OH ERROR-CRISTIRN J PÑRGDÍ 

10 FGRI~49152T049232-REflDR ; C*=C+R : MEXT 

20 IFC09669THEHPRINT"EPRDR EN BATAS. VERIFIQUE LOS 

VALORES 11 : STOP 

30 FRINT u BORRE LAS LINEAS 10 2S 30-40 7 50, LUEGO GRABE EL 
PROGRAMA." 

48 PRINT”FINALMENTE HAGA RUN, NEW V 3VS49152." 

50 PRINT JJ BE ESTA NA HIERA SE ACTIVARA EL ON ERROR, " 

60 F0RIM9Í32T049232 = REATA : POKEI, A: HFXT 
70 BATA 169,011,141,000,003.169,192.14J .001 
S0 BATA 003,036,224-123,203 ■ 003,076j 139,, 227 
90 BATA 169,255,197.058,240,24?,165,857.14! 

100 BATA 001,195, 165,058,141,002, 195., 142-000 
110 BATA 195,173,000,193,133,020,173001,193 
120 BATA 133,021.032,019,366,176.005,162,017 
130 BATA 076,139.227,162,©03 23©■095 -20A■002 
140 BATA 230,096 ■ 202,224,00O • 203245, 165, ©95 
150 PATA 133,122.165,^96 Í33>123,108,008,003 

m 
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!/ PROGRAMAS ¡ 



ARCHIVO V3.5/CINTA 



<• 


COMP. Drean Cofnmodore 16 
CIAS UTI 

AUTOR Mario Rafael Rubio 
ROSARIO - Sla Fe. 


Este software participa en el Con¬ 
curso K64: El Programador del 
Arto ’86. 

El origen del nombre se debe a la 
versión Basic del Gl6queesV3E), 
Archivo V3.5/cinta requiere tener 
conect ado a la consola el Datassette 
1531, No necesita impresora, ya 
que sólo trabaja con el monitor. 
Para cargarel programa;LGAD tl AR- 
GHIVO V3.5" o, simplemente, LOAD, 
en este caso cargará en memoria el 
primer programa disponible. La car¬ 
ga dura de 40 a 45 vueltas con el 
contador, aproximadamente. Lue¬ 
go RUN y comenzará el programa 

El menú principal 

La primer pantalla nos mostrará ia 
nómina de opciones numeradasde 
1 a 6, entre ellas podremos elegir 
la s s i g u ¡ente s: V G R A BAR/2- LE E R/ 
CINTA/3-MODIFICAR/4-BORRAR/ 
5-LISTAR/PANT/6-EN D) que se de- 
tallarán más adelante y por separa¬ 
do. 

La capacidad del programa es de 
10 registros simultáneos, cada uno 
compuesto por 7 campos; el moti¬ 
vo por el cual son 10 registros si¬ 
multáneos es debido a la capacidad 
de memoria de la C16. E! número 
e xacto de byls oc upados po r e I pro¬ 


grama es de 3179: algo más de 3 K. 
Sí se necesitan más de diez regis¬ 
tros se puede trabajarde la siguien¬ 
te manera en laque tendremos una 
cantidad ilimitada de datos: cada diez 
registros se realiza Ea correspondiente 

grabación, y en forma consecutiva 
O secuencia! tendremos infinitos 
registros grabados de a 10 y donde 
cuya limitación serán nuestros ca¬ 
ssettes. El mismo método para la 
lectura. 

Es conveniente tener un cassette 
para almacenar los datos del archi¬ 
vo y otro para el programa principal 
a fin de no confundir ambos o peor 
aún grabemos datos sobre el pro¬ 
grama principal y lo perdamos. 

Es importante destacar que los car¬ 
teles de los registros pueden ser 
modificados y cambiados en su to¬ 
talidad muy fácilmente. En este ca¬ 
so los ya registrados sirven para un 
archivo de personas o también pa¬ 
ra agenda telefónica. Este tema se 
verá en detalle más adelante. 

El grabador de cinta ai leer ei archi¬ 
vo, en muy rara oportunidad nos 
muestra un mensaje que dice: Ca¬ 
dena demasiado larga; ésto se de¬ 
be a que no se grabó bien el pro¬ 
grama en la cinta y tendremos que 
intentar nuevamente. 


Desarrollo de las opciones 

del menú principal 

I 1 »- Grabar; En este ítem del pro¬ 
rama, se salvan ios datos de! ar- 
c. 'vo inicial. 

El a chivo inicial (Al) e$ el que Con¬ 
tendrá los primeros registros; ya que 
Será necesario, si es la primera vez 
que utilizamos el programa. En otras 
palabras será necesario tener ios 
datos del archivo grabado, a fin de 
poder utilizar las otras opciones 
que trabajan con los elementos del 
archivo. Para lograr entender cuál 
es I a verdad e ra fu nc i ón d e esta par¬ 
te del programa se detalla en Figu¬ 
ra 1 un gráfico explicativo. 

Lo que veremos en la pantalla des¬ 
pués de haber ingresado el N° 1 y a 
continuación l, return M , será, en pri¬ 
mer lugar, el numere de registro a 
ingresar, a la izquierda de la panta¬ 
lla, líneas más abajo 7 cadetes que 
nos solicitarán los datos a formar 
parte de este archivo. También se 
nos mostrará por medio de una su¬ 
cesión de puntos a la derecha de 
cada ítem, ia cantidad de caracte¬ 
res que caben en cada campo {20 
caracteres). Los ítems se comple¬ 
tarán de a uno siempre teniendo en 
cuenta que debemos presionar la 
tecla RETURN cuando hemos com- 























































































pistado los datos del campo corres¬ 
pondiente. 

Luego de haber ingresado un re¬ 
gistro se nos preguntará si desea¬ 
mos ingresar otro. En caso afirmati¬ 
vo seguiremos ingresando datos, y 
en caso contrarío saldrá en panta¬ 
lla el mensaje para salvar los datos 
en cinta, por medio de la Datasse- 
tte, El motivo por el cual grabamos 
después de haber ingresado todos 
los datos es, simplemente, por la 
sencilla razón de no olvidarnos y 
perder así los datos. Es importante 
saber aproximadamente la cinta que 
nos ocupan los datos del archivóla 
fin de poder rebobinar en el instan¬ 
te que lo necesitemos. Para ésto 
usemos el contador de vueltas, que, 
si bien no es preciso, si es sufi¬ 
ciente. Después de esta opción vol¬ 
veremos al menú principal. 


tre leer/cinta y listar/pantalla es que 
la p rim e ra la utilizamos cua ndo Car- 
gamos los datos que fueron previa¬ 
mente grabados en ia opción I a y, 
la seg u nda,. utilizamos datos que ya 
estañen memoria y fue roningresa- 
dos por la opción LEER/C1NTA o 
GRABAR. 

Luego de haber ingresado la op¬ 
ción 2 e , lo primero que tendremos 
en pantalla es la instrucción que 
nos solicita presionar la tecla PLAY 
del Datassette. para ésto debemos 
haber tenido que rebobinar la cin- 
\ ta al comienzo del archivo donde se 


encuentran nuestros datos. 

Con posterioridad tendremos el pri¬ 
mer registro en pantalla y más aba¬ 
jo escrito en reverso y con color 
rojo un cartel con 3 alternativas, 
BORRAR(B) MODIFICAR(M) NUE¬ 
VO (N), la primera la utilizamos cuan¬ 
do le damos de baja a un determi¬ 
nado registro; la segunda cuando 
queremos alterar el contenido de 
algunos de los campos. 

Tanto en la primera como en la se¬ 
gunda opción tendremos que tener 
en pantalla el registro a tratar. Por 
ejemplo, si borramos el cuarto, lis¬ 
tamos hasta el cuarto y luego pre¬ 
sionamos B ó M, según correspon¬ 
da. En ambos casos nos mostrará el 
programa el menú principal. En es¬ 
te punto debemos ingresar la op¬ 
ción N° 4 sí queremos borrar, o la 3 a 
si modificamos. Estos coman dos slr- 


del programa y retornar al menú. 

El listado de los registros se hace 
de a uno. Para listar el próximo pre¬ 
sionémosla baña espadadora. Guarir 
do lleguemos al final de los regis¬ 
tros retornaremos al menú. Con la 
opción Nuevo (N), acoplamos nue¬ 
vos registros a los anteriores. 

3°- Modificaciones: Esta opción 
la utilizaremos cuando deseemos 
cambiarelcontenido dealgún cam¬ 
po. Es necesario realizar, primero, 
lodescripto en el punto 2°. Una vez 
ingresada esta opción veremos en 
la pantalla los mismos datos en el 


cartel que hemos visto en el punto 
2 o , con la diferencia que, en este ca¬ 
so, aparecerá a la izquierda de ca¬ 
da cartel el número lógico que es¬ 
tos poseen, En el extremo superior 
derecho saldrá un mensaje que nos 
solicitará el número de campo por 
modificar según corresponda. Una 
vez ingresado, se nos preguntará si 
deseamos realizar otra modifica¬ 
ción en ese registro. En este punto 
podemos responder afirmativamen¬ 
te, con la letra "0 ,r indicaremos que 
la modificación que deseamos será 
en un nuevo registro, al contestar 
con “0 H volveremos a obtener el lis¬ 
tado del archivo desde el primer re¬ 
gistro con la última modificación 
realizada. Si nuestra respuesta es 
negativa se nos solicitará presionar 
las teclas correspondientes para 
salvar el programa modificado en la 
Datassette, Luego retornaremos 
al menú. 

4 a - Borrado: En esta opción se nos 
solicitará, únicamente, presionar las 
teclas de grabado en el Datassette; 
a fin de dar de baja este regís ro y 
quedar de este modo regís ado. 
Luego, retomaremos al prr jrama 
principal (menú). En esta r irte to¬ 
dos ios registros serán r aplaza¬ 
dos uno hacia la izquierdí borrando 
el solicitado y quedándonos de es¬ 
ta manera un registro libre, que se¬ 
rá el último disponible. Para trabajar 
con esta opción es necesario seguir 
ios pasos que se detallan en el pun¬ 
to 2° sobre este terna. 

5 o - List/Panrt En este ítem tendre¬ 
mos los registros actualizados. Se 
listan en el orden en que fueron in¬ 
gresados y de a uno, para pasar a 
otro presione la barra espaciad ora 
y asi listaremos todos los registros 
hasta el último, después del último 
volveremos al menú. 

End: Cuando no deseemos tra¬ 
bajar más con este archivo al ingre- 


Cuadro 1 



2 o - Leer/Cinta: La diferencia en¬ 


ven también para cortar el listado 





DUPLIDISK 

El umCO (lu pillador original para diskeUéSdfr & l.'4 .duplica Sa capaes 
dad de ios diSheMCS con só&0 agujerear la caira E (tomo muestre 

figura} 

N o a capí es copias q ue hacen apu ieros i edóndOS o q ue no tienen guias 
en acias para la ubicación del diskello. 


Fabrica y distribuye 

COMPUSERV 

Venias sólo |>0f mayor 


HINCON 173 

TEL.: 47-9397/953-34! £ 

CAPITAL FEDERAL (1001) 


Nos nnmpromelEmos a Lanar el precio por mayar mas bajo de püiia 
Oompf u é-be-lo lia man d d. Si Jo consH)u& a menos, le ha rem os u n S ,j b d e 
descuenta sobre dicho precia 


Pulsador para 
perforar 


Disuene 
cara B 


Parts del diskelle 
corlada 


Topes para 
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ubicación 
del disKetie 


CUPLiOiSK' 


Agujero original 
del tJtsketle 


Agujero 
hecho por 
PUFLlDlSK' 
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/ PROGRAMA 


sar la opctón N ú 6 daremos por con 
cluícta la tarea y finalizará el progra¬ 
ma. 

Para un nuevo registro: En la op¬ 
ción 2 a nombramos tres puntosfbo- 
rrar, modificar y nuevo). En esta par¬ 
te trataremos el Nuevo registro (N). 
Para ingresar un nuevo registro de™ 
bemos hacer lo mismo que con el 
punto de (M) y (B); es decir posácio- 
narnos en el último registro en es¬ 
te caso y entonces sí ingresar{ N), si 
no es ultimo nos mostrará un men¬ 
saje de error y obtendremos el lis¬ 
tado nuevamente, 

Teniendo en cuenta la explicación 
descripta y siguiendo los mensa¬ 
jes de pantalla podremos utilizar 
este programa en su tola ¡idad. 
Otros usos: Si en realidad desea¬ 
mos alterar todos les carteles de 
los campos por ingresar, lo pode¬ 
mos realizar muy fácilmente cam¬ 
biando su contenido, siempre te¬ 
niendo en cuenta de no exceder¬ 
nos en la cantidad de caracteres, la 
longitud máxima la tiene el cartel 
que nos solicita el tipo y número de 
documento. Esta parte se desarro¬ 
lla entre las lineas 1230-1300. 

Es necesario tener 
en cuenta 

1 ) No debemos ingresar más de 10 
registros a la vez, porque de hacer¬ 
lo saldrá un mensaje de error y per¬ 
deremos los registros ingresados. 
Hay que procurar no excedernos 
de los 10, simplemente fijémonos 
en el número de registro actual que 
se encuentra en el lado superior iz¬ 
quierdo de la pantalla. 

2 } Cuando ingresamos ios datos en 
el archivo y nos equivocamos, si 
aún no le hemos dado entrada a 
esa línea podemos modificarla des¬ 
plazando el cursor hacia la izquier¬ 
da y volví en do a escribir, No es con¬ 
veniente utilizar la tecla de borrado 
que nos desplaza un espacio hacia 
la derecha y por consecuencia.ade¬ 
más, borrará el limite de nuestro 
campo que se representa por pun¬ 
tos; lo que no sucederá si utiliza¬ 
mos las flechas. 

3) Si deseamos borrar todos los re¬ 
gistros no utilicemos la opción de 
borrado, simplemente hagamos uno 
nuevo, en caso contrario nuestro 
archivo no funcionará debido a que 
la clave de fin de archivo forma par¬ 
te del primer campo que aparecerá 
en pantalla, y el programa se regirá 
únicamente por regla 1. 

Lo que sí podemos hacer es borrar 
todos menos uno, en este caso no 
habrá problemas. 


Explicacián del Listada 


toso 

40 

50 

60-180 
190-210 
220 
230 
240 

250 

260 

2T0-29Ü 

500 

310 

320-380 


370-400 

410 

420 

430-470 

480 

490 

425*427 

500-590 

600 

610 

620 

630 

640 

650-680 


690 

700-720 

730 

740 

750 

760 

770-780 

700 

800-810 

815-814 

820 

830-860 

920 

930-972 

960 

990-1030 

1040-1090 

1100-1160 


1170 

1100-1183 

1190 

1210 

1220 

1230-1300 

1310-1340 

1350 

1360 

13704 390 

1400 

1410 

1420-1460 

1470 

1480 

1490-1 eso 


Membrete del programa, 

Dimensionamlenlo de la matriz AS(n,m) en 20 C y 72 F, 
Colores do trabaja 
Presentación y menú principal. 

En A% se encuentra el valor de le opción solicitada. 

Se valora a%. 

Poslaonamiento del cursor en la opción requerida. 

U- numero de fila de le matrtz/N: número de registro 
aCtusj. 

T: variable para tiempo de espera. 

Se Incrementa N en una unidad. 

Impresión cajacterfstica del registro y numero. 

Llamado a subrutina 1230, 

Llamado a subrutina 1310, 

Lazo que determina la posición del cursor al ingresar 
los campos. 

Se incrementa Ll en una unidad, 

Solicitud de otro registra 
Detalle de Impresión en pan tafia. 

Se registra el fln de archivo. 

Grabado del archivo que se encuentra en a$(n,m). 
Retoma al menú. 

Idem 230. 

Se carga en blanco el resto de la matriz antes de ser utili¬ 
zada para grabar. 

Carga del archivo a memoria. 

Llamado a subrutina 123Ü. 

Cartel para opción de la lectura. 

LE: número de fila de Ea matriz, 

Se incrementa el número de registro en una unidad. 
Cartel i den tífica torio. 

For-Next para representar ios campos en pantalla. CS 
contiene e! estado actual del teclado yes considerada la. 
condición de error de ti peo. 

Explicada en 65O-6S0. 

Valorización de la operación de lectura. 

Valorización de fin de arch ivo. 

Retoma a la 630, 

Idem 230, 

T: variable para tiempo de espera. 

Carteles y borrado de pantalla. 

Llamado a subrutina 1490. 

Llamado a subrutina 1230 y 1310. 

Representación del modo (O}, 

Fórmula que determina número de registro, 

Imprime el registro a modificar que se encuentra en la 
variable C1, 

El resultado se guarda ^n Ll. 

Opción de realizar otra n. edificación, se valora el error de 
Hipeo, en la línea 960 se t*_ ‘orna a 972, 

Idem 230. 

Cartel de la opción correspondiente. 

Se carga en cada campo del registro a borrar la pala¬ 
bra clave. 

Se realiza una lectura de los campos a fin de despla¬ 
zados hacia la izquierda en 7 unidades, I: número de fila 
anterior, Ll: número actual. 

Fin de archivo. 

Pone en' blanco el resto del archiva 
Idem 230. 

N: número de registro. 

Retoma a 600. 

Subrutina para imprimir én pantalla los 7 carteles del 
archivo. 

Subrutina que índica la cantidad de caracteres en ca¬ 
da campo. 

Ídem 230. 

Tiempo de espera 
Fin del programa. 

Fórmula que determina el número de registro a Ingresar. 

Se valoriza la condición. 

Condición de error. * 

Se inicratiza N, nuevamente. 

Retoma a 600. 

Subrutina para representar en pantalla los campos nu¬ 
merados de 1 a 7. 















10 REtl 

£0 REM ARCHIVO 3 + 5/0lNTñ 
30 REM 

■10 01 M ñ*l28,7£> 

50 CÜLDR4,£¡COLORO ,2iC0L0fi 1,L 

60 SCNOLfl ^ 

S0 PRÍNT 

90 PRINT"», ISTfl PE OPCÍOTES:' 

tM Pfi IMT*'- 

I 10 FRim~ n m W B MB r-V 

360 PRlNT- ttmW ; 1* GRABAR I" 

130 PP3MT* W—■ !£■ L£ER/CINTA | M 

140 FRirrr'ttiMMia* modificar r 

ISH Fft 1 NT ‘ IHIII i 4* BORRAR I" 

163 PRINT"MÉÜ|L3* LIST/PAMT |" 

170 PRINT"MMMI6* END 1" 

130 PRlHT u HIIHh - ¡* 

190 CHAR 1 ,0,£B, "* 

E03 INPUT ’INDIQUE OPCION POR FAVOR";fl'¿ 

£10 |F AK<1 OR ftKÍSTHEN GOTO -153 
££0 QN AX GOTO 238 ,498, 730 ,.980, i 190,1350 
£30 COLOR 1,3,3: CHARI,8,II r "+“¡CQLpR 1,1 
£40 LI*ÜN=0 

£50 FOR U=l Tü 300!I^KT y 
£50 N*P4*1 
£70 SCNCLR 

£60 PRINT «iWIWHHH«m ROHIVO 3.51" 

£90 CHAR 1,0,0,‘REGISTRO N :CHAR1,12,8,""¡PEINT SPCÍEJíN 

300 GOSUB l£3B 

310 6GSUB 1310 

3£B FOR CV=S TO 1S STEP £ 

330 CHRP I , I5,CV, 

340 IhPUT A*í£0,LI > 

350 LI"LI * i 
360 rtKT CV 
370 CHAR1,5,££,“" 

3S0 INPUT “OTRO REGISTRO "IRE* 

390 IF REÍ*"6" OR REÍ="SI" THEN GOTO £G0 
400 IF REÉf=““ TOEN GOTO 370 
410 CHARI,5,£fi,"'iPRtNT 
4£0 LET A*í£8,LI"ARCHIVO 3.5' 

4£5 POR L. I =L 1 +■ 1 TQ 71 

439 A.Í c£0 ,L I > = " ■ 

4 £7 FCKT LI 

430 OPEN 5,1,2,"ARCHIVO 3.5" 

440 FOR LI = 1 TO 70 
450 PRINTH 5,A*í20,LI> 

460 hEKT L1 

470 GLOSE 3 
460 GOTO 60 

430 COLOR 1,3,3: CHAR1,8,t£,:COLOR 1,1 
500 N*0 

510 FOR T= 1 TO 500:T£XT T 
5£0 5CFCLR 
330 L1=0 

535 CHñRI,0,10,'“ 

540 OREN 5,1,0,"ARCHIVO 3,5” J 
550 LI=LI * 1 

560 ll^UTB 5,ft*t£0,Ll) 

570 IF ST=0 GOTO 550 
5E0 SCNCLR 
59-0 CLOEE 5 
000 GOSUB 1£30 

610 COLORI ,3,21CHARI ,3,24 , "14JEU0 LN3 BORRAR CB3 MODIFICAR 
IMS*" -COLOR 1,1 
628 LI=1 
630 N=N-+I 

640 CHARI,0¡,0,'REGISTRO N 1 :":CHAR 1,13,8,“":PRINT SPCÍ£1»N 
650 FOR AA-6 TO 18 STEP £ 

060 CHAR I,]6,ftA r ftí<£0,LI) 

670 LI-L E + 1 
680 NEMT AA 

690 GET CítIF Ci="" THEN 630 
700 IF Cí■"M" THEN GOTO 60 
710 IF THEN GOTO 60 

7£0 IF C*="N" THEN GOTO 1400 
¡ 730 IF AÍ1S0,LI1 -“ARCHIVO 3,5‘ THEN GOTO 60 
740 GOTO 630 

750 CQLQR1,3,3 tCHAR 1,8 , 13 r r *"tCPLOftI,I 
760 FOR T»! TG 500:TCMT T 
770 SCNCLR 

760 PR IMT " ¡J40D 1F IC AC I ONE 5#' 

790 GQ$¡i-ie 1490 


600 POSHE i£30 
010 COBIJE 13 10 
314 COLORI,3,3 

815 CHAR 1 ,5 ,£0,-ÍCiDO Í01 PARA OTRO REGISTRO^-¡ COLOR J"> I 

S£0 Ll BtíM7}-6 

930 FOR P=G TO 18 STEP 5 

840 CHARI,EGhP^ÁSÍ 20rLI> 

350 U-M + l 

860 MEMT P 

870 LÍ-LI-7 

BBS CHAR i,EB ,0 , * B 

S90 IJ^UT'IMÍO DE CñE*FO "íCl 

300 IF C1Í7 OR Clíl THEN 880 

910 CHAR |,l5,Ci(£+4, HH 

320 INPUT ñS<£0,LÍ+ei-l> 

330 CHAR I ,20,0, 

340 INFUT 'MODIFICA "IE* 

950 IF E£="S’ OR E* e "£I■ THEN GOTO 880 
360 IF £*=‘N" OR E í ="NO" THEN GOTO 37£ 

970 IF EÍ= T Ü" THEN GOTO 1180 
371 GOTO 930 

37£ CHARI„5 P £0,*":PRIKTSGOTO 430 
900 COLOR1 f 3 r 3í CHAR 1,8,14,:CDLORI,1 
930 GCMCLR 
1000 COLOR I,‘3, £ 

1010 PRINT" l»ll>lÍ»IMM BDllW!ifliBia; O R R A D Ofl" 

|0£0 PRINT 
1030 COLOR 1,1 

1040 FOR T-S TO 500: MEH T T 
I05O LI■tH<7 >-6 
1860 FOR I‘l TO 7 
1070 Aí(£0,LIí-"BORRADO" 

IS80 U»LI*1 
1838 NEHT 1 
1100 L1 E 1 

||10 FOP 1=1 TO 71 

H20 IF A£<£8,ns" BORRADO" THEN GOTO I 1G0 
1138 IF Aíí£0, É >■ "ARCHIVO 3.5“ THEN U70 
1140 A»(20,LI>=A$f£8,n 
1150 L1=LI+1 

1180 fCHT 1 

1170 ñíí£0 J Ln-"ARCHIVO 3,5" 

1198 FOR LI=L1+1 TO 71 

1181 Aí(£0,LI>■ " M 
I 102 FCJÍT LI 
1183 GOTO 430 

1180 COLORI,3,3¡CHARI,0,15,"4"í COLOR I ,I 

1200 SCNCLR 

L£10 N=0 

1££G GOTO É00 

l£80 CHAR I,3,6,"NOMBRE!" 

1£40 CHAR l,3,8,"APELLIDOS S" 

1 £50 CHAR 1,3,IB,"DOMICILIO!- 
1250 CHAR 1 ,3,1£ , "LOCPUpAOf “ 

1£?0 CHAR 1,3,14, "TELEFONO:■ 

1280 CHAR I.3,16,"OOC.T1P/NUM-t" 

IB90 CHAR I,3,IB,"PROFESION!" 

1388 RETURN 

1310 FOR R*B T8 18 STEP £ 

13E0 C HAR I , 16 r P, " , . * . i i, , , *, .. .. .. ■■ - 
1330 NEttT R 
]340 RETURN 

1353 COLORI,3,3¡CHAR 1 ,8,16 , "4 " 1COLOR1,1 

1880 FOR 7=1 TO 500:NE«TZ 

1370 CLQ.SE 5 

1388 SCNCLR 

1380 Ero 

1400 [^ ÍNt71 +1 

|4|0 IF ftiíEO,I)«'ARCHIVO 3.5" THEN GOTO £68 
14E0 SCNCLR 

1430 COLOR 1,3,£íCKAfil , l£, l£, H lMf ERROR * * *■" i CO LOfi 1,1 
1440 CHAR !,7,l5, ri NQ ES EL ULTIMO REGISTRO" 

1458 FOR T= 1 TO 1O00NCHT T 

1460 SCNCLR 

1473 N-0 

]4S0 GOTO 800 

1490 AA-4 E COLOR 1,3,1 

1500 FOR C=1 TG 7 

1510 AA=AA*£ 

I5£0 CHAR I ^AA," "¡PEirTT CJ 
1530 í-JEXT C 
1540 COLORI,! 

1550 RETURN 
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/ PROGRAMAS 


y 


TORRES DE HANOI 

GÜMF.: CONtMGDQflE 64 
CIAS. EMT 


Este es un antiguo juego de salón, 
de concepción sumamente simple, 
pero muy entretenido. 


Consiste en trasladar una pila de 
discos dispuestos de mayor a me¬ 


nor, de un lugar a otro de los dos 
posibles, teniendo en cuenta que 
siempre se verifique que el disco 
que monte lo haga sobre uno de 
mayor tamaño en la menor canti¬ 
dad de movimiento posible. 


I i -_P PV=2’Í 
& w?ue-h; 

? I Í.= ’rit m m m y " 

8 Kí= ■ ■ • 

3 D i MTP * < 8 ■ ■ T¥ kS ■ . BT f- 8> Bí < ft> 

10 PORl-ltOS ,■ 

11 tí ■ i ■ i > e**c#+C i+c-t• c**c#+c 

(•H. 1 I. Í-LLF ’l'lí-t'. * , i-i.' 

12 TPÍ ■ T ■ *MrCH - £* l-l , | «+CÍ 

1 3 .. J=muí 6 í. 2 *í,j cí-Ce+Oí+cí c*-ic**c 
tHfr C í-LEFTT' X l+QF (4 , 

14 tn?, i ?=uiu-i ■ tu ¿-«i -i. i 'tct 

15 HE. .TI 

16 l t= si a s«* m 

i; pf= ■■ b ■■ 3 * id ■ 

18 [>11'ILF*<’5 ' , PTíi-5 

1 ¿i F0PÍ=1 >-i**fl'l5-rilDac.Lf.ÍJiHTt 
i. i -hiDí - fí . ¿i* l-1. ¿' ne: :t i 

2& CP*=ChW- 1' ■ 

2 L PP[HT"*»;.ÜH r'l.iPlTM- PISCOS SE RHIMft'* ■ 

. G.ÜS>Jt 123 

22 inn*- ■"Ti-ie.hzí 

■. FOPl=i TliEll' IM*> 

¿4 T*=MÍÚ3' N’t•, * ■ I ■ IFT‘*0ü"i¿)"fif4DT* O '"3 
THEN26 

£5 f MNT-THLi r-T ■■ TUR F(RVOF’. " Q-DTU21 
26 HE'.TI 

¿7 H=VRL [NT [FU. 7T| Oir-RIM 1 "HU PUEDO MH 
NlPULñR ElñT. OE. ■' ‘■.n'JTO.jjl 
£8 IfT-l ¿I HE i 4 P mr 'M*> 9Efl RIOIC !.»L Oí'-' QOT O 
21 

2 ? í.í-u= ■4ii«iii'!^-¡pmiHnri¡r"ipr*Lprpiwp mjl»i 

so pt r ' 

31 F0RI = )TO3 FOPJ-ÍU07 r ’I • J> "tí HÉJíTJ’ HE 
liíTI 

PRlUT'TÍ ' I Owt, "31" , PÍ1.0HM 

3 i füp' * i to e F-piwr' 

", HEXTI 

34 F RIH ÍDH-t " 5 :a6i*í r isj' . ■»» »»»* )Mt y 1 3 

35 PRIHTPHí UEFTF- J M 11 [ 1 '.H’. 

3 C F OFI = 1T OH 

■27 PPIiJTLEFTt' ■"+'Ti 7 I ■ 1 ■ -LEF Ti-' "’M_"+ 
PTtíl ■ - "J" 

13 i 4 '! h ■ m i i+:: 

■39 MF'iíTI 
49 NY’-G 
4f TN=TI-MF,0 

42 if' r icmiriEMi 

43 GQ'UlpLES 

4-1 PP4- '"«DESDE Gl fü. F 5 L R' " OOSUB [03 lF V- 
*=.rntu+t 

45 FfcVPlLÍ 1H* > 

46 I FF '■ F . G i [ í HEKPR1M T"EErt FILfl ESTO CGM 
Pt*£m T ' G0TO4I 

47 r'F c-"ft QUE PlLfi- ' COSL^iGS IFIH*^ "T 
HEF¿43 

48 Tn'vWLtlUí' 

45 1FF-TTHEHPP ÍNT ESE HÜV C HlEFITG HO Cf»1E 
IR MRDlRr “ : C'<!l i i>4 1 
Í0 ! FP T,B'--‘0TMEH5Í 

51 IFF F.P'F.P ■ )>F" T.F- T . B OTHEFiFPlN f ti 
GñUOFPfnFITE 1 . ' GÜ TG41 

52 FH=P- F-0 1 ■FM=P^.- -FC • TC-F'T -2.> TH=P T 
iTC? >W"IW*1 

53 X= 1 -t 13* f F- L > +7-FH.-'2 

5 * PRiNT oHf jLeftíc- umii m'hFC^-i^íleK 
f r (. ■ * +p T * 4-RTt+RT*, K > ó 


55 LFí=LEFi4' "imMIlillíllWr.RlM; 

55 FOFl-lTG í Tí ! > ^LEFT * '■ T^i 1 ' '■ l+FH'? P 
ftl-i-LEFTííETi' S 1 1*FH'- HEX“I 

57 HT=0 ,1=1 IFF>TTHEHJ—1 

56 FOftl-FlÚTÍTE^J 

45 TF r ■ r 0>>HTTMENrt'i =F r S ■ 0"> 

60 HEHT1 

éi sfh r=pi- r. qmhehht-ht +i üoto6? 

67 iFñP-:.-.r 1 •:■ 4 1HEH1FI- -P-'E.. G '‘PLIIHl=H" + 
1 

63 FOF í-FGTGHI 
FOF’ T= : T OS 

65 FF IH I' í E ( i ; [ F T £ f ■ J r . LP ¡ "TT ' 

UEíí f - 1 

6?' r>RIFíT"T’. 
t>> ME .Ti 

’ZS F-P1MT 

70 I í=LEF r T4 J "!■*■■*■■■ •■■■■1*1" ■ 1+FH 1 ’' T Í- 
LEFTJ- PTjtjFU 1.) 

71 F"P 1 mT 1 '5t JJ -1 EF T.t i " " ■ FW !■ 

.■■■■. LEF Ti ’ 'IIHH414 m í ««Vi 4 A)' = M ■ 

72 IPF--TTHF-IGG 

73 FOPI=F*i3TOT*l F-- I 

74 rOPJ-lTOS 

5 *PJHTLFÍ ■ f . Pi l-’T f r ' . L*. 

76 HEXTJ 

77 PRll-T’ il 

75 MEKTI 

75 D0TM6 

GO F 'DP1 - T 1 * i 3TOi” + LI 
Gl PFIMT'll ■ 

?.? F0PJ-5TGJSTEP 1 

05 ■ ■PRIMTLF*!. J •.PF.Fl'T- > . L* ■ 

84 NE'-.TJ 
i35 HE?. 1 1 

^6. Fi b W I =14 T - í '■fiTi: 3TLF L 
87 FOF: T *-8TÜ 1STEP- ! 

55 17 ‘F [ 11 T T í > I ■ . L r ■i ■ F' t ‘ T ■ LF f 1 TI 
HE!-IT .1 

30 rRlHfW. 

91 HSXTI 

92 FFINTH_EFT4'. "M_"+erT' l.J.FW+l ■ ■ "j" 

53 F'. T ■ i? ' =P I T , A l 

J 14 nf Fi'T-fi? ,'“7 1 ' F ■ P r F . 0? ■ 

95 P<’F ,0 ■ =P - F,0 ■ - 1 

?n IFF 0 >-7>l»N4HDP- 3 ■ 3 ■N t HEU4 1 

?7 cosuPiia. 

3e fR1hT"i*M ——— 

89 PR 1 ITT 1 ' ".m VICTOFIH 1 «■* " 

leo F41HT" v r 

LEU PP TH T Fllfl EFECTUFCO" llV . _EF 1 1 ■ "MtJVI l- 
[ El U 05' 1 ,5 ^ nV= O - F 6RR UROE PLO . '’ 

102 T =."'l+i—l PiRIH-T"M1_R COK I.UHL' MIHIKH" 
L8.¡ PF1NT ES DE’ f . I.CFT 1 - "MOVIMIENTOS"j 5 
?>,"," 

i£ 4 pe.-1H r ’ftl/'.’FC’R ¡QTRÜ? " OOSUBt2’3 
105 1FLEFT" IHÍ 1 jO" 5 j- THCHEHD 

íee ruh 

LG7 EHD 
10# F’RIHTFPÍ 

ÉGO IDOSUB123 IFIMÍ='-"THEHRET1JFH 
l ] 0 í FLEFT+ ■’ 1FI* ■ 1.5 = ’ ‘' THE HE" hD 

111 lFLÉH<IHW>MTHEtni3 

112 IF111 i! - ' 1 "HMD 1 m ■= 3' 'TME[ IRE T URM 

113 FRÍHT"1*0 EXISTE Difi FÍLñ." 

3 1-4 FORI-1TOSO0 HEMT] 

115 PRIHT'n 

116 PPIHT TTXf-RF LEFTÍÍ" 

”j LÉH 1 - INÍ>> 

L t 7 PRJHT“'T'r OOTO10& 
iÉ0 PftlHT"fl‘3 
1sp FORI-1T04 FRlHT" 

” HEKTÍ 


120 PPIHT 
i 21 RETUF’rJ 
\i2 P^INT íj 1 - 

123 ÍNÍ-" ■■ ZTrTÍ Z>1=1 70!T.=r_Hft*^aflí 
1 24 GE T “ i- ■ t - Zi CO ' ’' ' T HE1 11 27 

I ¿5 i rzro-T í thehpp 1 n rh i Qr * ■' - , zc. i ■. ’ n 
r 2e=7-2c z'=n-ti5 

1 £é O'JTiilZ* 

127 Z=-R9E KZF ■ lT_-LEHi 1 H J 1 1 F ■ 2ÑMD127 ■ Í32 
THEHPf:IUT ■ U ■ Gí'iTOl : 1 

É2C 1 FF L RHLl ■. Z*lHD 127/ >v-1 T - iD • Zf F ;0 \ ¿7 > 5 i TU 
i HZ t =■: HR F - ■ Z*123 i’. Ri ID ■' 45 
L 29 ir7L'’.7’T4THLH:24 
| 8 O (Mí^lHt+ZíiPRIHTZi.Z&í Z4f, 

131 IFZ= 13THE|.|! Hí “1110-t ■ IHf : F^IHTC.Pí, 
RETI.iRH 

X IF :-20rt' -DZE> 1 TNEtl I !>: í=l E> : :í ■ fH* .ZL~1 1 
PÍ-¡ Nf‘ | 1 ” ; OOT0124 

L 83 ! F7= 1 4 1 I HENZÍ-CNF T ^ - M>^ . ¿ _ 1 ■ . pgP Z“ 

■ ‘T< 7L F-RIHTZt, rlt-Z: Tj 0370128 

13^. COTO 124 

135 IF’pHfl=0TM(EHEfOTO140 

1 86 PP INT"«PULSE SPÍ2TU-RHB i'Tir’R " 

- 3 7 t F TTI tLF T HGHP P I K T' '• ONE i ¡Z' '-<P “ ■ 00 TÜ1 -39 

188 PR IHT "C'JUT IHU 6 "• 

139 LÍE r te TFrt- '" rHtUi jp 

140 ifpm—lfthempo^c^sízz.f LlR ppiht’zi" 
í ■>:>T07 

,aj pi.-PH+- 1 . PPIHT "71 F'GÍ. • C *r- M 

!?t.. “ ■ C? 1978 TU r 'Mi " m 

L4 3; RETURH 

14^ t .J= OP'-EC DE IFWJ'. il LF— l CFí=ÍHR*t 

1 S> 

144 PÜKE5 Í272 i-23 

145 PRH-U TBUliW^JPSOR H-. - IRMQI ^ I I--. I 

II * \ > L ?7Q 

14^ FRiHr"».i n_ * * .**■* " 1 * r 

1.47 PPIHT"^ "-'TU! '•I - .T- 4 > O 

OZ'JDIZi 

149 JFLEFT4■ IH+ ; 1 >■•":. THEI«>.i n>150 

149 PPIHT ‘niWPl" P0F,L53277,7 1 RETI. RH 
.50 M2UB135 

i 5 í pRiNi"n, r ■ —t>? -L '-nir ~w ■ -* * 

.- O 

152 PRÍNT'""Mj+ ““ - .w 7 V ~- .14 I ! I r- 
r xT\"7ir 

153 PPItlT"H?t_r"“+ - -.m-i I r 

“-r-. 

154 PPIHT" "L -6-4 * ■ 1 

155 priht"i r* f ♦•'■.“i.Li'- ■ r 

v*i r* 

156 PftlHT"’Wl 'V -r," x- -r# — 4?. “ *n 

« ■" 7 L 

157 PFinr -'p- u ~* '■.n'i, “l # - r- i 

rS\ +-4 

150 FR1HT“ — *— >,L4"‘” “”1_ 4 r.“ 

* x F-r 

15? PRINf-T “ “KL* - r H - !" * 

1 rví/ 1 

168 PRiNT ■■■■itT.unr ’i •» _ 1 

-u 2 /‘-r-T 

16 1 PRINT" 1- -T.L+ 4 L-4 -•■fL - * I '■*’ L - 

♦ "Í-LT* 

(^62 p«iHír j, ¡ s\ t n- - 4 - 1 “ * f *hu" -r - -* 

rS _ , 

163 PRIHT'^í-r * 1-* .'í - * 1 -. <*-*- ^4 ^ I 

*-* m~ _ _ 

164 PRINT" ,*1 -* tr.4 ■"*“* - 1 
-i ‘•rx’. 

l€3 PRIHT"^“^ir4 -.l_"ltL 
1É6 OOSÜ0135 
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ORDENAMIENTO 

ALFANUMERICO 


COMP OREAN CGMMGDÜRE 64 
CIAS: UTl 


Con este programa podremos or¬ 
denar caracteres alfanumérica¬ 
mente- En Ja pantalla iremos obte¬ 
niendo las instrucciones necesa¬ 
rias. 


■ Pili -> .MF L'tti I ll Y ' 1-lMl.lllb I- 2 i. U ■ ,-,-!* + + 

11.', CL¡- PEM tEiÚF-Fl.R HABLES* 

■ ^r-nir":'3 ■ f-lh pahfalla* 

fr IH r"WFDUF -ama i-tif-a i-triFNiir- ñLFffl" «nc 

K ||- ANEMTE ■ 

■i|I- F I-‘ LI! r rriP- I <1 L'Pl +11 UL LhiTi.iV 

„ ! PPlMT"ilViniKMKM i ■ -i- !-EF‘HHli£iu Ü 

¡FIMEIRO LEONC 
rfl PRINT Ti-|p ■ L 3 - Vi 3 
. -i PFIHT "nM"TPlnl"]"irJr 

i-m mu **•*» 1 : ..Mrt PPJHCIFñl 

... .1.11: - MC MU fUETFPMLMPF -Al.l[OflD [ 

L LUI I U • I I ' U5FE UF* 

i:,U GCiSUB JOO FtPl ¥ [ IIGRESAR MTÚ&4 
1ÍO 001 Ll -100 PEH 4L Lflli F 9 f(S DATOS* 

no uü-.u: ooo fea +1 nrn-1 n i n ce;h. tñdd iv 

i-m| irm . h* 

:mi -•.!>;« II,.. n-Fi-1 tCCniFi- ■; ton I. UF-TFI *jü - 

ESA* 

|,;.0 ,.JJ UI-: Ü0Ú FET* ^ELECClUN PETE : IF O H 

L J F* 

''"‘J eud mu * u: l'í i y j ele i vf i! li rapa 

TWk :,TF-l/C‘: Itif l • 

’ 0 ÍEH *+fFÍM FF-n Fj-*?| 4+ PRIMI ll MI 

r-'Lll i - + +T.!. , L-<-_ í t TEFTIiMhF- rHIlILOriTOS i, 

[ I K : + + + 

W INRUT tt -. 11 . n. OPTO DÉ FP ^üeNpr- " 

. II 

. vñ DIM rtüíFi:. REM 4E'THEtlSl0MM i ii'i | f- i * 

| ; L M ' ]‘ PEA +|. j i - FñNTALLH4 

-i<y FETUFíH FEA *Ñ i [MEA 1 P + 


;üu *.-0-1 + * + ye*. iNGí'E-:a df !'hh.m« 

L‘ i íji *lp :-í-i -u h 

330 i FJ-ii iAEa iZlP'Patm riunEFti i.M 

:li Jli-TJ I l l-T ’ X ' 

III ME * 1 * * * V - 1 

'■i' RETUr+l FTI1 tif LINEA i ■' + 

.. Mi; i IEp-íE-ASIFICHU '.'i-iluLtt* 

-lí-F LET 

+»•■* P 1 TO M | 

I I* Hf I in 1 L ' THl: | I I- ' Ubs ‘MI’ PEM 

+ ] I (TEF'MAf'tD 1AF OPEO I* 

-i -ii> hf” : t f- 

4-.M !» -,M iKÉM 4WM E ! *LÜI 11 - CLA IF 1C r * 

■4tJA FETUFN TEN 4FI L3*IEA L-I0+ 

■ ;p( I M.M + ** ■ I! K „ m I F F I n| ; í- LmI- I'IFLCH*:+ + 

-■lo . r r h-hi f • 

-|30 I T. I PUF- '=Hl F+ I I 
ETi i.(l Fifi I t t ■ = r I 

'‘,411 I F I = L 
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Gcasamc’s gúub 

Todos los programas para 

Precios especiales a: 

C-l 6/64/128 

Distribuidores 10% + 10% + 10% 

Cassettes incluidos desde 

Comercios 10% + 10% 

A 2,50(Doble grabación) 

ENVIOS AL INTERIOR 

“ULTIMAS” NOVEDADES: CASSETTES Y DISQUETTES 

OLAVARRIA 986 1° Piso OI. 

L__ 

1 - 2 - 3 y 4 - C.P. 1162 - Tel.: 21*3344 
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EL TALE NT MSX PLAN 


PLANILLAS ELECTRONICAS 
DE CALCULO 



para obtener el producto más ve- 


El concepto encerrado tras las pla¬ 
nillas de cálculo electrónicas (elec- 
tronic worksheets) es el de facilitar 
toda tarea que involucre un cálculo 
matemático, financiero, estadístb 
co y/o científico. Este software de 
aplicación nos permite evaluar el 
comportamiento de cifras que se 
encuentran relacionadas entre sí, 
como sucede normalmente cuan¬ 
do planificamos, efectúa una esta¬ 
dística o incluso liquida sueldos. 
La plan il la que se encuentra dispo¬ 
nible para los sistemas MSX es el 
Talen i MSX Plan, producido bajo 
licencia de Microsoft Corporation 
por Telemática SA, fabricante de 
los equipos Talent MSX en la Ar¬ 
gentina. 

Talent MSX Plan esuna herramien¬ 
ta de productividad personal que 
nos a yudará e n el a n á I i sí s de d atos, 
Como es una ayuda para las activi¬ 
dades comerciales y personales, 
Talent MSX Plan es una de las he¬ 
rramientas más versátiles que se 
han diseñado para generar mode¬ 
los y planificar. Con Talent MSX 
Plan podemos efectúa rías proyeccio¬ 
nes financieras de una compañía 
pequeña; podemos tomar decisio¬ 
nes sobre ventas o analizar la pla¬ 
nificación de productos; podemos 
proyectar nuestras inversiones 
personales y generar además un 
presupuesto para nuestra familia... 
y mucho más. 

Este producto está formado por 
una gran grilla de entradas, donde 
cada una puede ser palabras, títu¬ 
los, números o fórmulas. Pero ade¬ 
más, Talent MSX Pían puede reem¬ 
plazar el tradicional lápiz, papel y 
calculadora porque puede efec¬ 
tuar dichos cálculos. 

Talent MSX Plan es muy fácil de 
aprender, y su versatilidad se in¬ 
crementa a medida que el usuario 
sea más experimentado. Mientras 
nos familiarizamos con el Talent 
MSX Plan, y nos capacitamos para 
ejercitar el uso de .sus capacida¬ 
des, nos sorprenderemos de lo rá¬ 
pido y eficiente que es ejecutando 
una gran variedad de tareas. 
Talent MSX Plan nos libera de las 
limitaciones de los métodos tradi¬ 


cionales de cálculo. Dado que Ta- 
lent MSX Plan recuerda las relacio¬ 
nes entre los datos de una planilla, 
podemos efectuar automáticamen’ 
te dichos cálculos. Esto nos permi¬ 
te verificar nuestros planes, colo¬ 
cando diferentes valores dentro de 
nuestras fórmulas. Si un número 
cambia,¿cuál es el efecto en toda la 
planilla? 

Por ejemplo: ¿Qué sucedería si el 
costo aumenta un 10% para el 
producto 1 y 6.5% para otro? 

¿Qué sucedería si la producción 
aumenta? 

¿Y si las ventas de un producto se 
dispararan hacia arriba? 

¿Es mejor pagar un flete expreso 


loz mente? 

¿Vale la pena otorgar descuentos a 
Jos compradores de menudeo? 
Simplemente,modifiquemos las ci¬ 
fras críticas y miremos cómo se 
comportan los valores a través de 
la planilla. 

Podemos efectuar análisis ajusta¬ 
dos, realizar presupuestos y planb 
ficación de recursos, y planificar 
más eficientemente. Encontrare¬ 
mos rápidamente que Talent MSX 
Plan es un inmenso adelanto sobre 
los métodos tradicionales de 
cálculo (“a mano"). 

Talent MSX Plan evita las limitacio¬ 
nes de las planillas sobre papel. 
Ofrece una planilla con 99 filas y 63 
columnas. Podremos si jo necesi- 
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Forman parte, junto con las bases de datos y tos procesadores de 
texto, de ¡a trilogía de software que el usuario “serio ” desea 

siempre poseer . 


tamos, insertar o borrar datos ins¬ 
tantáneamente, ensanchar o redu¬ 
cir columnas; de hecho, eliminar e! 
trabajo costoso y cansador de ti- 
pear o escribirá mano nuestra pla¬ 
nilla una y otra vez. Una planilla 
Tafent MSX Plan siempre es flexi¬ 
ble. 

Talent MSX Pían se comunica con 
nosotros directa y sencillamente, 
brindándonos muchas ayudas pa¬ 
ra que podamos cumplir sus obje¬ 
tivos, 

Aprenderemos rápidamente a ma¬ 
nipular datos para obtener la infor¬ 
mación que necesitemos, 

Pa ra el I o dís po n e de fu nc iones ma - 
temáticas y estadísticas, como ser 
valor absoluto, promedio, funcio¬ 
nes trigonométricas (seno.coseno, 


tangente), comparaciones (IR, IN¬ 
DEX (selecciona celdas), logaritmo 
natural y base 10, LGGKUP (bús¬ 
queda), máximos y mínimos, NVP 
(valor neto actual), raíz cuadrada, 
desviación estándar, sumatorias, 
etcétera, 

La configuración mínima requerida 
es una computadora MSX de 32 K 
RAM de memoria disponible (la 
Talent MSX DPC 200 posee 64K 
RAM), una pantalla (televisor o mo¬ 
nitor) y un grabador para almace¬ 
nar las planillas. 

Sí deseamos efectuar un uso más 
profesional de la planilla, debere¬ 
mos además contar con drive de 
diskettes e impresora. Si tenemos 
esta, configuración, podremos utili¬ 
zar una gran ventaja del Talent 


MSX Plan; su compatibilidad con 
las computadoras PC: Texas Ins¬ 
truments PC, IBM PC.Wang PC,et- 
cétera.que utilizan el sistema ope¬ 
rativo MS-DOS. Si tenemos un Mul- 
tiplan trabajando en su oficinay de¬ 
seamos continuar nuestra tarea en 
nuestro hogar, grabemos las plani¬ 
llas en formato “SYLK 1 ’ (Symbolic) y 
el Talent MSX Plan podrá cargarlo 
sin problemas. 

El Talent MSX Plan viene en un car¬ 
tucho producido en la Argentina 
con un manual en castellano que 
nos guía en el uso dei programa y 
nos permite aprender rápidamente 
su manejo. Es una excelente Inver¬ 
sión para el contador, economista, 
ingeniero,científico y porqué no,el 
ama de casa. Hugo D. Caro 


MESA 

SECRETER COMPUTER 




SISTEMA 

REBATIBLE 


PRIMER PROGRAMA ORDENADOR PARA TODAS 
LAS COMPUTADORAS PERSONALES 




SISTEMA TIRE 

MODELOS DE 
FINISIMA TERMINACION 

EN CAOBA O GUATAMBU 

ANilTL 


ENVÍOS AL ÍNTERiQR CONTRA GIRO O CHÉQJf A NOMBRE 
DE JUAN M. SCHWALD C.f. 4.7 32X25 


LAMBARE 865 {11 85) CAP, TE. 89-0558 / 88-5S68 
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GUIA PRACTICA 


LOS MEJORES 
PRECIOS £N 
COMMODORE 
64 y 128 


2 

A 



C*64 . A320 

COMPLETA C/FUENTi CON GARANTIA 


DlSKETTES DFDD ....... A 20.- 

PERFORADOR do DISKETTE... A 5. 

Servicio Técnico Especializado 

DOS AMIGOS ‘ p9,Wrl “* ‘ PfO0ran,M 


GURRUCHAGA IOS (1414) 854-ZÜ60 


COMMODORE 64-128 


JUEGOS PARA CASSETTES 
— mmm^rn Y diSKETTES 

manuales en castellano 
JOYSTTCKS ‘ FUNDAS FA&T LOAD 
* ACCESORIOS CONVERSION 

COMPUTACION aiNORMA SERVICE 

ENVIOS Ai. INTERIOR TALLER PROPIO 


CIUDAD LJK PAÜ Záitt COD. POSTAL Í42S CAP. KKIL 

T. E. 7H*-fÍ7tli: 



ACCESORIOS 


CENTRO 
INTEGRAL DEL 



ENVCQS A 
LA ZONA 


ALVARADO 2937 - Te.: 1023) 21289 
MAR DEL PLATA 


CASSETTE VIRGEN 

Para Computación 


* Cinta importada 
• Envase Ultrasonido 


JLC 


ada * Duración; 5 1 10' 

onido 15' y Medidas Especiales 


Bmé. Mitre 1 543 2 o p. Oto. 3 
r^Vl 1 hüHario ÍCP. 1 037) Cap, FetL 


DE 9.30 a 17 te 


40-4286 


NOVEDAD 

RTTY COMMODORE 64 - 128 - TS 2068 


INTERFACE - MODEM TRANSMISION y RECEPCION 
DE RTTY, BAUDOT, ASCII . CW 45 A 300. BAUDlOS; 

SHIFT VARIABLE, BUFFERS. MODULO COMPACTO. 
AUMENTACION DESDE LA COMPUTADORA „ ETC. 

OFERTA *8$ ■ MODEM TELEFONICO NORMAS BELL 
103 ó CCITT, ACCESO A BANCO OE DATOS SIN CARGO A 140, 
GALICIA 1279 1“ "0' Tel: 61 1 *9778/0505 ENVIOS AL INTERIOR 



Envíos al 
interior 
Consúltenos 


DYN SOFT WARE 

Av. Maipú 3230 - 791-3893 


COMMODORE - SPECTRUM 
TK 85 - 90-1000-1500 


SISTEMAS DE COMPUTACION 
LINEA COMPLETA EN ACCESORIOS 
SERVICE INTEGRAL 
JUEGOS Y UTILITARIOS 
JOYSTICKS - Todos los modelos 


ATENCION: USUARIOS DE 
COMMODORE 64-128 


1800 programas exclusivos en Cassettes 
2300 en Diskettes - Ventas por Mayor y Menor de: 
Interfases - Reset - Fundas * Transformadores - 
Reparación de Consolas y Data&sette ■ Manuales 
en Castellano. JOYSTICK - DATASET 

SAN ABRIA 32Cifi U4171 
TE.: B3E-3191 

SARA ROS ABIERTO TODO EL OIA 
ENVIOS AL INtEfilOfl 


S’AGO OMEGA 


IfliCRDBVTE SOFTWARE I 


NUEVA DIRECCION: 
MONTEVIDEO 252 - Cap. Fed, (1019) 
T.E,; 30-0331 


* ZX-SPECTRUM: últimas novedades con la mejor 
presentación de plaza, 

* MSX: Más de 70 títulos (todos en cassettes). 

* Interfaces: Kempston joystick+sonido por T,V,4 

Sinclair 24 Lápiz óptico 


Ventas per Mayor y Menor 
Envíos al interior 



































GUIA PRACTICA 




TODO EL SOFT, LO ULTIMO, LO MEJOR EN DJSKETTE O CASSETTE 
DESDE 0,50 A 2 AUSTRALITOS- 


TAMBIEN EN LOS MEJORES COMERCIOS DEL RAMO - VENTAS POR MAYOR Y MENOR - 
ENVIOS AL INTERIOR - TJE. 941-9613 - 941-4146 - TOMAMOS REPRESENTANTES - 
LUNES A VIERNES DE 10 A 19 HS, - SABADOS DE 10 A 17 HS. AV. JUAN DE GARAY 2690 CP 1256 


TODO PARA SU 
COMMODORE 


O CURSOS 
O PROGRAMAS 
O ACCESORIOS 
O JUEGOS 


O DATASÉT 
O DISKET 
O JOYSTICK 
O FUNDAS 


V TODO LO QUE 
UÜ. NECESITE 


LOGICAL UNE 


URUGUAY 385 OF, 404 T.E.: 45-2688/5020 
46-7915 INT. 404 


PARA SU CZEFIWENY 
AHORA SI “JOYSTICK” 

CONECTE SU JOYSTICK DIRECTAMENTE A SU 
COMPUTADORA CZ-1QOÜ, IfiOO. SPECTRUM Y DISFRUTE 
YA DE SU JUEGO PREFERIDO- 
CONEXION + 1 JOYSTICK CZ S00 * 47.- 
ADEMAS COMPUTADORAS. INTERFASL PARA SONIDO, CASSETTES 


INTELEC S.R.L. 


PRECIO FSPECiAL A DISTRIBUIDORES. CONEXION 
AUTORIZADA POR CZERWENY 
"CONSERVE SU GARANTIA 
LLAM ENOS O CONSULTE A SU DISTRIBUIDORA 

PARANA 426 2* CUERPO 0F, 1 CAP, 40-7000 


DISPOSITIVOS oe MEDICION Y CONTROL 
PARA COMMODORE 64 - 120 

Canea rs&rat analdglta/didjtBieí y díniialts/an ilógicas. 

Llaves electro rom fi, r ¿ tan-lral di malares, lampan?», aKacndaiartt de luces, etc. 
Stnstras puta meükiím de icnptraluri itniJóa. liRcuBficii. etc. 

murtales di enlnsfla/sajiíi pira ailemaitutión de procesas t ímpltmtnljcian 
íntenn de aljrmg. 

1 Ccmimín de lentmecani&niBB (flabiiticil 

■ Simulad arce y ilitemei didadicu de aurendirilc- _I 

IQjse^os rspieiilii ¡.abre pedidDl T r E.: 654-SI82 


CASSETTES VIRGENES 

PARA COMPUTACION 


DE PRIMERA CALIDAD CON GARANTIA. 

TODAS LAS MEDIDAS (STANDARD Y ESPECIALES} 
VENTAS POR MAYOR 

ENVIOS AL INTERIOR ENTREGAS A OHINICILIO 

Mariscal sucre zgbs ms m e [785-10141 1 1Q a 13 - 15 a 2fl lis. 


COMPUBAG 


HARDWARE NUEVO Y USADO 


ACCESORIOS - &ERUTCE 


TODO EL SOFT 


ENVIOS AL INTERIOR 


CABILDO 3«48 II4291 CAPITAL TEL. 701-4077 


CERRITO 2120 {Ex 11) SANMARTIN 


EN MORON 


DISTRIBUIDOR OFICIAL DE; 

CZ SPECTRUM 
COMMODORE 64 - 128 
TK 90 - 2000 

ACCESORIOS - INTERFACES - IMPRESORAS 
NOVEDADES EN CASSETTES RECIEN LLEGADOS 
CURSOS PARA NIÑOS Y ADULTOS 


rOMPU | AILOH S-R.L. 


BRQWN 749 Of 6 y 7 
Mnrbn 64B-0821 


FABRICA DE 

TRANSFORMADORES 
P/COMMODORE 64 Y 128 


CON 1, 2, 3 Ó 4 TOMAS DE 110 V, 
VARIAS POTENCIAS - EXCELENTE CALIDAD 


ENVIOS AL INTERIOR 


c. TEJEDOR 3267 
(1605) Munro - Bs. As. 
TE.: 762-4610 













































E lijradíH 


REVISION DE LIBROS 


Las computadoras van a provocar grandes cambios en la 
educación. 

La aplicación de la inteligencia artificral al diseño de siste¬ 
mas de enseñanza y aprendizaje añadirá una nueva dimen¬ 
sión y mejorará radicalmente la calidad de la educación; sin 
embargo, la mayor parte de los programas actuales resultan 
insatisfactorios según reza en la contratapa del libro. 

Este analiza además los posibles desarrollos y los probables 
enfoques de éstos en materia informática en los próximos 10 
anos, 

Él autor discute, además en profundidad los sistemas en 
desarrollo más destacados, entre otros a MYCIN, TI COI, 
PLATO. Logo y Smalitalk. 

No sólo analiza profundamente todos los temas que hacen a 
ia enseña n za por med io de la m f ormática si no q ue lo hacen de 
forma comprensible para quienes nunca han incursionado en 
este tema. 


TELEMATICA 


• Tocnicai informálicaa de fransmisiún 
V proceso de cintos 
-Redes de nrcleofttlúre* 


l/O. 
574 * 1 


Guy Pujolle 


Telemática 
Cuy Pujolle 
Editorial Paraninfo 
176 páginas 


RGB OTICA PRACTICA, Tecnología y Aplicaciones nos infor¬ 
ma y actualiza sobre el uso o aplicaciones de la robótica 
industrial. 

Además de aclarar tos temas que involucran a la robótica 
muy sencillamente y evitando formulaciones complejas, el 
autor ha ejemplificado cada tema con realizaciones experi¬ 
mentales. 

Finalmente, la obra contiene una descripción detallada del 
hardware y software de un controlador basado en un micro¬ 
procesador, destinado a! gobierno de un micro robot. 

De esta forma, el libro presenta una visión'práctica e intere¬ 
sante de este apasionante tema. 


Este libro cuyo nombre completo es: TELEMATICA Técni¬ 
cas informáticas de transmisión y proceso de datos. Redes de 
ordenadores'\ está destinado a esclarecer e informar los 
temas que componen al título. 

Esta explicación se ¡a enloca desde un punto de vista muy 
amplio y práctico* pues no se necesitan conocimientos 
previos del tema para lograr su entera comprensión. 

En su contenido se expresan muy claramente los conceptos 
que unen a la informática con las telecomunicaciones, y por 
ende con la electrónica. 

Contiene además información sobre ios servicios y complejos 
telemáticos más importantes* mostrándonos también cómo 
se estructuran y en qué consiste esta precisamente. 

En suma, el libro nos da una base de conocimiento que supera 
al titulo de introductorio. 


Enseñanza y 
aprendizaje con 
ordenadoras 
Tim D’Stiea/ 
John Sel! 
Editorial Anaya 
Multimedia 
260 páginas 


Es un libro para quienes no poseen los conocimientos básicos 
de electrónica y, por supuesto, tampoco del desarrollo de 
microordenadores. 

En general trata ios siguientes temas: 

* Principios básicos de mantenimiento: herramientas, acce¬ 
sorios y componentes. 

* Estructura del ordenador personal: funcionamiento interno 
y circuiteria. 

* Esquemas, diagramas y sistemas de diagnóstico. 

* Fuentes de alimentación, 

•Aislamiento y resolución de problemas en circuitos lógicos, 

* Construcción y reparación de interfases (RS 232 y Cen¬ 
tronics}. 

En términos generales el libro está dedicado a los que recién 
se inician en estos menesteres, no para los ya experimen¬ 
tados. 


Robótica 

práctica 


Hl f - r * I 




Robótica practica 
José M, Angulo 
Editorial Paraninfo 
376 páginas 


El libro del 
hardware 

Henry F. Beechhold 
Editorial Anaya 
Multimedia 
296 páginas 
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GUIA PRACTICA 


HñLLEV campuTñcinn 


CARTRIDGE EMULADOR SPECTRUM 100% A 35 INTERFASE KEMPSTON 
P/JOYSTICK: 2068 A 25 / SPECTRUM, TS 1000/1500 A 28 MAGIC LOADER 
A 15 MAGIC COPI (COPIADOR CASSETTE A CASSETTE) A 17 
CONVERSION PAL-N 2068 A 22 - EN KIT A 15 SERVICE TODAS I.AS MARCAS 


j RAIMALLO 2779 CAPITAL (1429) (ALT. CABILDO 4400) 701-0781 ENVIOS AL INTERiOR 


— 1 —— ■- 


COMMODOftE 


CONVERSION DE GRABADORES EN DATASET 

oPdsm J íj jüd ík liih cúmjwladnraü C ummiidnri; ü esla wr adnirulrla? 

Basla de pnshíemjs con mt&rfases que na funcionar. Tranisfwme su gra&adw (íunc:inr>e 
fsnD¡i ermn [TAJASE T A pirrirdeew nomem-n sdii lento! qut instáis el EonuLlLí r-nla 
cfldipuiadcm y 5? nívidgrá de cualquier otra conexión o regutadóti (ce™ &i ¡uefa el 
[freiría de Commodare) 

Síificipn ecqrnKnkj rionipatitjie cm íualqii'cr tipuce propama 

SERVICE; *e * PLUS 4-U4 - 1 26 Y PgfUTfeRICOS 

(E5&e£iahiJ4d i*n ! i '.Kijr^ia*. y f >.iía -^rlI*;,: [“433*9925 941-510Í 


NOVEDADES 




NOVEDADES 


NOVEDADES 


COMMODORE 64 


ENVÍOS AL INTERIOR SIN CARGO 


MAS HE JiNirt TITU OS EN -IL litios, L TN l'I'AHTOS 

I.CM ] TI MO E> CU P !ADÍ JR ES TOI JOS W >-S M Ni Al. ES 

ÍNGLf-S L (ÁSTFXJANO, hlM i ATIVQK. CLASE* jn: isgi.es. etc 


ESMERALO* m - P. 1&» Of. 1512 (1007) • 393-31 


DISTRIBUIDORA PARI 

QATAUA DEL PARE S12 [I415J t i T.l iá-OBí! - Ai. RlVAOAVIA BEBI, Loe 17 C.F 

COMPUTAD O RAS PFRSONALE 5 - PERIFERICOS 
ACCFSORIOS - Al MEJOR PRECIO DF PLAZA 
TODOS LOS JUEGOS DE SPECTRUM - C 64 Y C IZA 
TODOS LOS U TINTAR JOS C 64 - 120 

LAPIZ OPTICO PROFESIONAL C - I 26 
MAN I: AEI N • l'< lH MAYQfÜ V M&NOfc - ÜtPAKAL IONES 
Y 0l-NORMA - FINANCIAMOS SOR 
TARIETAS 



VEL Argentina 

SINCLAIR SERVICE 

ZX SPECTRUM FULL EMULA TDK 

LINEA DE PERIFERICOS 

DISEÑOS PROPIOS ■ GARANTIDOS 

ZX SPECTRUM - TS 20GS - COMMODORE 64 

PRGLOGICA CP 400 V TK 90 

CONVERSION DE GRABADORES y TV {R.G B/CRUNOIG) 
PARA COMPUTACION. 

ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TECNICO 

PIDA LISTA DE PRECIOS - ASÉSGRAMIENTO 

| RAWSON 340 (1182) Te!.: 983-3205 























































TRUCOS, TRAMPAS 
Y HALLAZGOS 


PROGRAMA 

VISTOSO 

Mediante este corto 
programa podremos 
ver todo lo que puede 
hacer la CZ 10DO cuan* 
do ésta se lo propone. 
El programa tiene 17 lí¬ 
neas. Las dos primeras 
son RECUTs. El primero 
de estos se utiliza para 
almacenar datos, mien¬ 
tras que el segundo se 
utiliza para almacenar 
una rutina en código 
máquina. 

No le diremos qué es lo 
que hace, así q ue se ve¬ 
rán obligados a teclear¬ 
lo. Para esto, debemos 
dejar 5 espacios en 
blanco en el primer 
REM, y 15 en el segun¬ 
do. En el primer REM 
podemos poner cua- 


quier carácter, y en el 
segundo el programa 
que les damos a conti¬ 


nuación: 

11 82 40 06 EO 
C5 06 03 CD 6B 


QB G1 10 F7 C9 
Luego, va el programa 
en BASIC de fa figura 1. 

EJECUTANDO 

REIVfS 

Para aquellos que ne¬ 
cesitan ejecutaren pro* 
grama en código má¬ 
quina almacenado en 
una sentencia REM, 
pero que desconozcan 
la dirección de dicha 
linea, les pasamos el 
siguiente método: 
Linea cualquiera; RANO 
USR (5-f PEEK 16425 + 
256 * PEEK 16426) 
Línea siguiente; REM 
(programa en CM> 
Debemos señalar que 
para que un programa 
en código máquina fun¬ 
cione en cualquier lu¬ 
gar de memoria, éste 
debe ser relocateable. 



CON JUEGOS Y UTILITARIOS 


ALEX SOFT 


JUEGOS UNITARIOS PAGA SU CUMMODORE 64 
CON SUS CORRESPONDIENTES 
INSTRUCCIONES CARGA GARANTIDA. 

ZONAS DISPONIBLES PAPA DISTRIBUIDORES 


CALLE 54 N* 452 í (1650} SAN MARTÍN 
TE.: 752-8345 


SOFTWARE 

Programas en cassettes 
SPÉCTRUM - CZ 2000 
TK 90 X - C 64 - C 126 


La mejor atención y el asesoramiento 
está en nuestra empresa 


ACCESORIOS 

Cables de Video y Audio 
Lápiz Optico - Resel - Cable Serial 
Conmuladores 40-80 columnas 
Diskettes ■ Interfaces 


EIWIOS AL INTERIOR 

POR COMPRA EN CANTIDAD ENTREGAMOS MANUAL 
EXPLICATIVO DE FUNCIONAMIENTO DE JUEGOS- 

VENTA MAYORISTA UNICAMENTE 

” Producida por-— 


M.A. MICROSOFT S.A. 


BULNES 2659 4to piso “B" 602-6942 


minracnmputadaras 


inclair 


CZ 1000 - 1500 - 2000 - 5PECTRUM 


commodore 


16K y 64 K 


INTERFASCS - PROGRAMAS - JOY&TICKS - CASSETTES 

SERVICIO TECNICO 


(¿üf a-h can a pntwn 


OBTENGA SU COMPUTADORA EN 20 CUOTAS 


BDR 


«Ij-kv BELGRANO 3264 

distribuidor (13j0f CAP FEa 

oficial TEL. ag-6672/6906 


COMMODORE 



AGENTE OFICIAL 


.fi 

^'commodore 

Plan Ortm dB acorro, 20 ctiE. de ft 21.84 

Consol •*. DisketléráS . Detasaette Monitores , Impreso ras, 
joyaticks, fuente», dliKttltR, InttrfesGt, test load, rosees, 
manualea en castellano, fuñdea plíl *1 equipo, 
SOFTWARE de Juego* y utilitarios en cassettes y dlskette» 

CorwemtÓFi de TV y vldeoonsetare» a blnorma Pál-N, NTSC, 

e n el d te. 

“COMPETENTE" 

CORRIENTES 3802 
87-3476 C-P. 1194 
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Dudas varias de 
C-64 


Tengo una C-64 y qui¬ 
siera hacerles algunas 
preguntas; 

í* ¿Cómo puedo hacer 
para pasar los progra¬ 
mas que ustedes publi¬ 
can y que son para otras 
máquinas? 

2- Soy estudiante de ar¬ 
quitectura y por lo tanto 
estoy interesado en soft 
que permíta realizar di¬ 
bujos, quisiera saber si 
existe algo de ésto para 
mí máquina. 

3- ¿Qué es un simula¬ 
dor Spectrum? 

4- ¿Qué es lenguaje de 
máquina? 

Marcelo Trota 
Capital 


K 64 


1- No todos los progra¬ 
mas son "‘traducibles' 1 de 
una máquina a otra, pero 
podés tratar de encon¬ 
trar equivalencias entre 
los comandos que veas 
que no existen en tu má¬ 
quina y sí en las otras, 

2- Existen muy buenos 
programas para dibujar 
en la C-64, te recomenda¬ 
mos que pases por algu¬ 
na casa de venta de soft y 
veas cuál es el que más 
te conviene, 

3- Es un programa que te 
permite programar la C- 
64 como si fuera una Speo- 
trum, pero ojo que esta 
compatibilidad no se ex¬ 
tiende al código máqui¬ 
na, por Jo que i a mayoría 
de tos programas comer¬ 
ciales no serán compati¬ 
bles. 


Queremos responder todos tos 
interrogantes. Para continuar este 
diálogo les pedimos que nos es¬ 
criban a nuestra nueva casa: Pa¬ 
raná 720 , Piso 5®, (1017} Capital 
Federal. 


4- Es ©i lenguaje natural 
del microprocesador, que 
si bien rio es muy sencillo 
de aprender, es mucho 
más rápido que trabajar 
con un intérprete, como 
ser el Basic, 

TK 2000 

Me enea nía la revista t 
por la información de 
primera mano sobre com¬ 
putación que ofrecen . 
Particularmente, me de¬ 
silusiona mucho el he¬ 
cho de que no se le dé 
ninguna cabida a la má¬ 
quina MlCfíODIGlTAL TK 
2000, sabiendo que es¬ 
té muy difundida y que 
quienes la poseemos es¬ 
tamos ávidos por con¬ 
seguir información so¬ 
bre ella. Es una compu¬ 
tadora que está crecien¬ 
do día a día, pero toda¬ 
vía es poco el “soft 1 ' que 
posee . 

Afe ofrezco a suminis¬ 
trar información que yo 
poseo a quien la necesi¬ 
te y, del mismo modo, 
desearía se me retribu¬ 
ya. Todo en función del 
intercambio enfrie ami¬ 
gos, sin que ello impida 


que en el futuro esta re¬ 
lación pueda llegar a 
ser pro fesional. 

La publicación de la 
presente ayudará al me¬ 
nos, a ocupar ese vacía 
Roberto G. Baldo 
Amonedo 23 70 
(1846j José Mármol 
Bs, As, 

Tengo 16 anos, y es¬ 
tudio Agronomía. Soy 
amante de la electróni¬ 
ca y poseo desde hace 
varios meses un ordena* 
dor personal TK 2000 * 
Desearía saber si en K 
64 se publicaron o pu¬ 
blicarán programas com¬ 
patibles con la TK 2000, 
También Quisiera conec¬ 
tarme con otros usua¬ 
rios de TK 2000. 

Diego Miró 
Ri va davia 730 
(3730} Charata - Chaco 

Me llamo Daniel Penissi 
y tengo una TK 2000. 
Me gustaría que en tos 
próximos números sal¬ 
gan publicados juegos 
para mi computadora 
(en Basic) y otros datos 
interesantes sobre eila. 
Hay gran cantidad de 


dueños de TK 2000 que 
se i o agradecerán. 

Daniet Penissi 
Rivadavia - Mendoza 

Me gustaría ver publica¬ 
dos en su revísta algu¬ 
nos programas para TK 
2000 , y quisiera saber 
cómo hacer para que 
publiquen uno mío que 
todavía está en el hor¬ 
no. 

Maximiliano Antoraz 
(4000) Tucumán 

K 64 

Estas cartas reflejan una 
nueva necesidad que se 
ha creado en el mercado, 
la de soft, información y 
datos sobre TK 2000, 
Siendo la política de K64 
no abandonar a nuestros 
lectores, estamos estu¬ 
diando seriamente la po¬ 
sibilidad de incluirá esta 
máquina en nuestras pu¬ 
blicaciones. Lo ú nico que 
les pedimos es que ten¬ 
gan un poquitito de pa¬ 
ciencia. 

Con respecto al progra¬ 
ma que todavía está en el 
horno, nos podés man¬ 
dar una copia det mismo 
en cassette o disco, pe¬ 
ro, eso sí, que ya esté frío. 

Intercambio 

Nombre: Arnafdo But- 
covíc 

Dirección: Telles teñe¬ 
ses 380 - Malargue - 
Mendoza 

Computadora: C-128 
Motivos: Programas de 
cálculos antisísmicos y 
pórticos 

Nombre: Enrique Ga- 



ELEX 

ELECTRONICA 

C’ commodore 

64 Y 1 28 


TODOS LOS PERIFERICOS 
PROGRAMAS UTILITARIOS 
MANUALES EN CASTELLANO 
PROGRAMAS PROFESIONALES 

ENVIOS Al. INTERIOR 

GUATEMALA 4425 (1425) 

(a! 2000 DE CANNING} 72-5612 



EHUI0& AL INTERIOR 





















briel Perelis 

Dirección: Lope de Vega 
1673-Capital 
Motivos: Programas 

Nombre: Matías Abel 
Ruiz 

Dirección: Rosario 527. 
Piso: 8 No 25 - (1424) 
Capital 

Computadora; Ti 99 
Motivos: Ideas, trucos, 
programas 

Nombre: Guillermo Ba- 
nraga 

Dirección; Palliere 2329. 
Monoblock 28/2 
(2000) Rosario 
Computadora: CZ 1000 
Motivos: Programas 

Nombre: Adrián 
Dirección: E. del Campo 
2364 - (1879) Üuítmes 
Oeste - Buenos Aires 
Computadora: TK 83, 16 
K 

Motivos: Programas 

Nombre: Ariel Antoneli 
Dirección: 48 entre 2 y 3 - 
(1900) La Plata - Bs. 
As. 


Computadora: C2 1OO0 
Motivos: Programas 

Nombre; Félix Omar Ni¬ 
colás 

Dirección: Entre Ríos 
422 - (9100) Trelew * 
Chubut 

Computadora:- 


Motivos: Enseñanza de 
la computación: ideas 
y opiniones 

Nombre: Diego Becker 
Dirección: Viyo 550 Ba¬ 
rrio Crisol - (5000) Cór¬ 
doba 

Computadora: C-128 


Motivos: Ideas y soft 

Nombre: Angel Alvarez 
Dirección: Colambres 
274-(1177) Capital 

Computadora, CZ 1500 
Motivos: Programas 

Nombre: Carlos A. Ur- 


DREAN COMMODORE PLAN DE AHORRO ATAR! 64 Y1 28K 


* AfllCRODIGITAL - TK05 - TK9Ü-TK20GQ * SINCLAIR 1000-1 500-2000 


* JOYSTICK - CASSETTES - DISKETTES - PROGRAMAS 





R IVA DA VIA 6495 
■S Tel.¡ 632-3873 
“ CAP. 



CCDUflT Sfl 


computers. 


COMPUTADORAS 

• CINTAS IMPRESORAS 

• COMMODORE 64 


AV. SAONA 1456 • * 59-5240 

(1416) SUEÑOS AIRES CONVEHSICIN DE TV V VIDEOS A BI-NORMA 

PLANES AHORRO OREAN, 



Toda la prog ramación 
administrativa 
para su C ominad ore 64. 


¡o 

l í 


SUELDOS 
Y JORNALES 



FACTURACION 
Y STOCK 


Desarrolla : 

SFJñ 1. 

51ST£MiAS ADMINISTRATIVOS 
MOFEANOS S Pt. 


(g CONTABILIDAD 

M\ CUENTAS 
“ CORRIENTES 

BANCOS 

jg STOCK 


Re presentante 

Exclusivo 



COfctPLrTAtlOíH V SIÉ.TEMA3 

Junin 939 7“ 

Tírl.: 821 1824/ 84-8327 



CARRERAS 

OFICIALES 



COMPUTACION 


’ ANALISTA MKMMADOR 

(2 anos) 

ANALISTA DE SISTEMAS 

(3 años) 


C.A.E.D.I. 

Centro de Altos Estudios da Informática 

INCORPORADO A LA ENSEÑANZA OFICIAL <8-8521 

Informes: Av. MAiPU 2542 -OLIVOS -Teí. 797-5519 
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quiza 

Dirección: Rincón 434 - 
{1828}Banfíeld-B Sl As, 
Computadora: C-64 
Motivos: Programas 


Nombre: Martin fiinald: 
Dirección: Éntre Ríos 
71 B6-(1657) Loma Her* 
mosa - Bs. As, 

Motivos: Varios 


Aporte 

Para no ser como todo el mundo, les digo que la 
revista es horrible y fea, todo u n asco, la encuader¬ 
nación es berreta, los artículos aburridísimos, los 
programas malos y los circuitos se queman ape¬ 
nas se arman. 

Asi y todo T ycomo soy un poco masoca, tengo casi 
todos los nú meros y para que la revista sea todavia 
peor, les regalo un par de programitas en lengua¬ 
je de máquina que no andan ni por casualidad. 

El primero (ambos son para la TS 10OO y similares) 
pasa un número entero decimal que se ‘*PQKEA ,Í 
en la dirección 16515 a formato binario y lo im¬ 
prime sobre la pantalla. 


Binarte 


Bit 


Cero 


LD C, xx GE xx ; xx es el número a con¬ 
vertir 

LD B,08 06 OB ; se inicia un bucle de 8 

(8 bits) 

RLC CB 11 : Rota el número ala izq* 

pasando por CARRY 

JRC,Uno38 05 ;síelCY=1, va a impri¬ 
mir "1” 

LDA^Q’* 3E 1C,De lo contrario, impri¬ 


me íl 0” 

RST10 D7 
JR Bucle 18 03 
Uno IDA "1 11 3E1D 
RST 10 D7 

Bucle DJNZ, Bit 10 F2;Cierra el bucle 

LD A,(en-3E 76:imprime un ENTER 
ter) 

RST10 07 
RET C9 ; FIN 

Un par de ejemplos; 

10 REM , . (Binario} 

20 FQR F=0 TO 255 Hace una tabla de ios nú¬ 
meros binarios de O a 255, 

30 POKE16515. F 

40 SCROLL 
50 RANDUSR 16514 
60 N EXT F 

10 REBJI (Binario) 

20 FOR A =7680 TO 8191 

30 POKE 16515,PEEK A Emprime la tabla de la 

ROM donde están 

40 SCROLL almacenados los 

50 RANDUSR 16514 caracteres 

60 NEXT F 

El otro, pasa por un número “P0KEAD0 n en ia 
dirección 16529 a hexadecimaL 
Para este programa se usa la instrucción RLD que 
hace lo que se ve en Figura 1* 



COMPUTER PLACE 


S-.ft.L. 

FESTEJAMOS UN AÑO DE ATENCION PREFERENCIAS 
BRINDANDO EL MEJOR SERVICIO DE PLAZA 
AVALADO POR MAS DE 1000 CLIENTES Y DISTRIBUIDORES. 


agentes oficiales 


O commodore 

CZERUJEnv Sinclair 


unihanic bfother 


COMPUTADORES PROFESIONALES 


latindata 


WANG 


como siempre 

• TODOS LOS ACCESORIOS Y PERIFERICOS 

• SERVICIO TECNICO PROPIO 

• PLANES DE FINANCIACION 


Consúltanos por zonas disponibles para distribución 


1 


J 


CASA CENTRAL: Av. CORRIENTES 1726 (1042) BS. AIRES 40-0057 
SUC. MICROCENTRO: RECONQUISTA 313 (1369} BS. AIRES 312-7656 
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HEXA 

LD B,02 

06 02 

;Bucte para dos nibbles 

BEGlN 

LD A, OO 

3 E 00 

:prepara A para RLD 


LO HL, 16529 

21 91 40 

; en 16529 está el número a convertir 


RLD 

ED6F 

intercambio nibbles 


ADDA, 1C 

C6 1C 

;le suma el CODIGO del “O' 5 


RST10 

D7 

;lmprime 


djnz, BEGlN 

10 F4 

;cierra el bucle 


RET 

G9 

;Fin 

16529 

DEFBQO 

00 

;Lugar par guardar el nú mero en decimal 

í 



Registro A Posición de Memoria 

indicada por HL 


Para pasar los programas se puede usar el si 
guíente “cargador”: 

10 REM QOOOQOOQOOOÜQOOGüOQQOOQQQO 
20F0R F=16514 TG 19999 
30 INPÜT A$ 

40 LET A-16* CODE A$ + CODE A£{2} - 476 
50 SCROLL 
60 PRINT F,A$ 

70 POKE F,A 
00 NEXT F 


Ejemplo: 


10 REM .(Hexa) Imprime ios¡hexadecimales 

20FOR F "O TO 255 desde 0 al 255 - 
30 POKE 16529* F 
40 SCROLL 
50 RAND USR 16514 
00 NEXT F 


Al terminar el programa basta entrar un ENTER, 
con lo que el cargador se detendrá por error 3* 
Ahora, se pueden borrar las líneas 20 a la 80 y gra¬ 
bar el REM en cassette para su posterior utili¬ 
zación. 

























Pokes adecuadas 

Quisiera saber cómo 
hacer para cargar ia li¬ 
nea O REM... del progra¬ 
ma interceptor galácti¬ 
co y si me pueden enviar 
una copia del programa 
simulador de vuelo. 

Luis Marcantoni 
Entre Ríos 

K 64 

Para cargar una línea 0 
REM... podés entrarla con 
otro número cualqu¡era y 
luego pokearel valor G en 
la dirección de memoria 
correspondiente (si es la 
primer línea del progra¬ 
ma, será 16510 y 16509). 
Con respecto a tu otro pe¬ 
dido, lamentamos infor¬ 
marte que no enviamos 
copias, de programas a 
los lectores, 

Felicitaciones 

Esperamos seguir con¬ 
formándolos como hasta 
ahora f y queremos agra¬ 
decerlas felicitaciones 
de: 


Garfas J. Verucchi 
(7400) Olavarría 
Silvio Leguizamón 
(3100) Paraná E. Ríos 
Pablo Biglieri 
(760Q) M. del Plata 
Sergio Raúl Chaparro 
Capital 

Bolsa de 
Usados 


IMPRESORA / MAQUI¬ 
NA DE ESCRIBIR ELE¬ 
CTRONICA C/MEMO- 
RIA Y CALCULADORA, 
BROTHER * 4 EP-22”. 
Entrada serie RS 232 C 
incorporada. Pilas y 
Corriente. Portátil. 
021 -210436 

QL Sinclair original, 
PALM y VHF. Con ma¬ 
nual de uso y paquete 
de programas utili¬ 
tarios. 16 bits y 1 28kBy- 
tes de memoria. 021- 
210436 LA PLATA. 

VENDO SI NCLAIR 2068: 


color adaptador joysti- 
ck kempston, 100 jue¬ 
gos, 20 utilitarios, ma¬ 
nuales. 4 libros. 1 joysti- 
ck, 1 grabador, folletos, 
todo A 300. TE: 35- 
9360(13:3013:30) 

VENDO TK 85 NUEVA y 
completa con cassettes 
y revistas, 35-7595, de 
9:00 a 17:00 hs„ Mi¬ 
guel. 

VENDO TK 85, excelen¬ 
te estado, con libros, 
cassettera importada y 
100 juegos. Todo A 
140. TE: 294-6605 

VENDO TS 2068 con 
más de 70 programas, 
manual (inglés/caste- 
tlano), 2 joystick* 3 li¬ 
bros de computación y 
números del 1 ai 43 de 
Microhobbie, todo por 
A 300. TE: 981-7262. 
Femando 

VENDO TK 85 como 
nueva con cables. 


transformador, manual, 
libro de curso baste, y 
libro con 22 juegos. 
Precio a convenir, TE: 
624-9451, Después 17 
hs. 

VENDO TK 85, com¬ 
pleta, con joystick Dy- 
nacom, 25 programas y 
2 libros. Todo A 150. 
Conesa 986 10 piso 
depto, De 14 a 18 
hs. 

COMMODORE 64, casi 
sin uso, con datassette 
original, joystick, 70 
programas, transforma¬ 
da a binorma (pal-W 
NTSC), guia del usua¬ 
rio, guia del programa¬ 
dor, interfase para gra¬ 
bador. manuales en 
castellano. ALE¬ 

JANDRO. TE: 252-410? 

MICROCOMPUTA- 
DÜRA TK 85, I N PE¬ 
CABLE, COMPL iTA, 
CONECTÜR P/T CO¬ 
LOR, MAS 20 JLEGOS 


- ( Publicidad en K64> 


- j ANUNCIOS DEL INTERIOR 1 

Para las empresas que deseen publicar en K64, podrán enviare! aviso original o texto can las indicaciones correspondiente, adjun¬ 
tando cheque o giro Postal a nombre de Editorial Froedi S A. 



i í2 Pág. B/N * 390- 
1 7,5 a tmí 


I '4 Pág B/N A 2S0.- 
s * t£.5 cms. 


pié Pág S/N * aao.- 

17,5 n 6 cwiS. 


1 '8 Pág B/N A 1 69. 
fl i 5 (ius 


<¡ 


EDITORIAL PR0ED1 S.A. Paraná 720 5" P (1017) Bs. As. Tal.: 46-2886 / 49-7130 
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C/CASSETTE Y PRO¬ 
GRAMAS, TODO POR 
10G AUSTRALES. MAR- 
CELO JOSE PALADI¬ 
NO. MORENO 3432, 
T.E.; 21654, OLA- 

VARR1A, PCIA. DE BS. 
AS. 

VENDO VÍDEO JUEGO 
ATARI CX 2600, en per¬ 
fecto estado, casi sin 
uso, dos joystieks, dos 


controles paddle, un 
cartucho COMBAT swrít- 
ch box etc. A 200. Co¬ 
municarse con GA¬ 
BRIEL ALZAR!, 9 DE 
JULIO 475, CAR- 
CARANIA (2138), PCIA, 
DE STA. FE, 


VENDO CZ 1000, 16 k 
con manual, 2 juegos y 
cassettes. ANTONIO G. 
ARENAS. PUAN 4220, 


CASEROS, PCIA, DE 
BS. AS. 

FORMO CLUB DE 
USUARIOS de Comino- 
dore 64, vendo ínter 
cambio y compro jue¬ 
gos, CAMILO AMEME I- 
RAS. TE: 88-9242 

VENDO TK 85 casi nue¬ 
va. con 34 juegos Al 90. 
ALEJANDRO BILS- 
TEÍN, TE: 250-0679 


gran variedad de soft¬ 
ware y me gustaría 
también ampliarlo. DA¬ 
MIAN PELEGRINO TE: 
981-3083 

COMPRO COPIAS le¬ 
gibles de los programas 
Mario Bros y Monsters 
in Hell. Pago A 1 c/una 
(c/reembolso) Para la 
TK 90. JULIO OLI¬ 
VARES. ITALIA -NOR¬ 
TE- 712. B. 25 DE MA¬ 
YO, (5400) SAN JUAN. 



QUISIERA CONECTAR¬ 
ME con usuarios dé 
Spectrum y TS 2068 
para el intercambio 


INTERFACE 1 Y Ml- 
CRODRIVE e/paquete 
de programas en cartu- 


i 1 

compra-venta de jue¬ 

chos y manuales de 

CASA DE COMPUTACION 


gos, ya que tengo una 

uso. 021-210436 

AKIKRTA INSCRIPCION ACOSTO ’86 

# PROGRAMACION BASIC 

• TALI.KK Di- 1.000 PARA CHICOS 

* LENGUAJE DFÍ MAQUINA C-M 

• CURSOS V SEMINARIOS DE ESPECIALIGACION 

VENTA DE JUEGOS V ACCESORIOS ' 

AL.HAli.Kl. LOS 2000 - l" EL MARTINEZ TE. 792-0967 


prohibida la reproducción teta! o parcial de loa materiales pu¬ 
blicados, por cualquier medio de reproducción gráfico, auditi¬ 
vo o mecánico, sin autorización empresa de los editores. Las 
menciones de modelo, marcas y especificaciones se realizan 
con fines informativos y técnicos, sin cargo alguno para las 
empresas que loe comercializan y/0 los representan. Al ser in¬ 
formativa su misión, la revista no se responsabiliza por cual¬ 
quier problema que pueda plantear la fabricación, el funcio¬ 
namiento y/o la aplicación de los sistemas y ios dispositivos 
descriptor. Las responsabilidad de los artículos firmados co¬ 
rresponde exclusiva mente a sus autores. 
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Presenta 




LA MAYORÍA CON SISTEMA AUTO-RUN 
[CARGA DIRECTA) 

CON CARGA GARANTIZADA 


NOVEDADES 


1535 - KOBIN H001> III - GALAXY 

1536 - MISION IMPOSIBLE II - MAGIC CARPET 

1537 - MONTE RRAQUEOUS ■ FRENZI 
1535- FTGHT KNIGHT 

1539 * DONALO DUCK |I - FALCÜN PAIROL II 
154* - TRUCO - SLAMBALL 

1541 - Y1E AR KUNG FU 

1542 - INVASION V - M1NER 2049 

1543 - ELECT&A OLI DE. - KEIST 

1544 - FLIGHT 737 - OLIMPIO SK1ER 

1545 - MICROCOSM - D1G-DUG 

1546 - SPEED KING - BURN1NG IR LIBER 




PAPILLON 


JX SUARLZ 22 


• 5 : m 


HAY ZONAS UlHPOVliiLtiS 


INTtKIUR: SOLICITAR CATALOGO 


















































DOR 


EL MICROCOMPUT 
CON MILES DE PROGRAMAS 



z 


) 


GARANTIA a MESES 


Ert venta en conwrcw* •*= micriiícmputadanc=. | 
articulas dí!Ü hogar, electrónica, 
fntngrjf iíi i f librerías. 


SOFTWARE Y PERIFERICOS 
TOTALMENTE COMPATIBLES 
CON ZX SPECTRUM +” * 

* Control de i va lumen del sonido a través dlel TV I sintetizado r Operado 
por BASIC) 

* InterBase mcurporado poro ¡oystich 

* Mensajes do ejecución v codigo de reportEs de errores en castellano, 

* TRACE: Contando de seguimiento de pro gramas, permitiendo la 
rápida corrección de errores de lenguaje, 

* UDG: Comondo de editor de caracteres especiales definido- por 
el usuario (acentos, Ñ, etc.I, 

+ Feedback sonoro del tediado 

* Fuente de alimentación can interruptor, 

■ Ameno, fácil v completo manual de instrucciones en castellana, 

/MICRODIGIML 


ZX SPECTRUM ■ ALL RIGHT5 
FE5ÉGVED SINCLAIR RESEAFO ■ L TO 


Importa y distribuye: ARVOC i,a,i.c.t.i. 

Tté. tí ral. Ju O. Perón 1563 IÉx Cangallo} (1037) 
Capital Federal - Tal,: 35 - 2400/2511/8241, 
















































